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Aprile non li scoprire 


S trano numero questo aprile 2000 di PC Zeta sembrava, a inizio lavorazione, 
un mese di calma piatta, di quelli in cui il mercato dei videogiochi pare andato 
in fede come se tosse la prima quindicina d'agosto e invece.. lentamente si 
è popolato di giochi: perfino tre o quattro biockbuster hanno deciso di venire 
alla luce in questa tiepida primavera e, incredibile a dirsi, anche se non è presente su 
queste pagine per questioni di spazio-tempo, addirittura Messiah sembra aver definiti¬ 
vamente abbandonato la famiglia dei titoli vaporvare, ma in essa c'è sempre Daikatana 
che non smette di darci grandi soddisfazioni... 

E' il mese di Gunship ili,, un titolo che ben concilia simulazione e giocabitità e che per 
questo raro e magico mix se guadagnato ia copertina; è il mese dei Digital lllusions, 
che si riconfermano fra i migliori dei mondo nel far girare veicoli a quattro ruote nei 
nostri sogni digitali. E' il mese di Rollcage Stage tì, non un semplice seque! ma un'e¬ 
splosione infinita di circuiti, nuove modalità di gioco e bouns: una vera consacrazione 
per chi ha amato il primo episodio. E' il mese di Solóier of Fortune senza commenti 
aggiuntivi, perché sono ampiamente presentì nel testo della recensione. 

Anche in zona anteprime ci sono alcuni titoli da inserire nella top ten dei più attesi 
come Heavy Metal FAAK. 2 gioco che vi farà dimenticare le curve di Lara e che per 
primo sfrutterà fuori daile "Arene" quelle di Quake III. 

Sbogun; Total War aggiunge invece un notevole contributo ai panorama degli strategici 
prossimi venturi, che appare ricco più che mai anche grazie all'espansione di 
Homeworlcl: Catactysm e al folgorante Doge of War , che sulla carta e da quanto abbia¬ 
mo potuto vedere, dovrebbe scontrarsi testa a testa col bellissimo Ground Control ohe 
abbiamo presentato su fio scoro numero, 

Prima di lasciarvi a queste 127 pagine preparate con cura e passione per ciascuno di 
voi, approfitto delie ultime righe pei ringraziare tutti quanti, attraverso la posta istituzio¬ 
nale, elettronica o i newsgroup hanno fatto pervenire complimenti, attestati di stima o 
critiche costruttive: sia io che il mio staff redazionale di Gamesldea vorremmo davvero 
darvi la luna, ma !a dura legge del mercato pone dei paletti che neppure tutte le nostre 


forze unite riescono a sradicare- 
Grazie dunque e buona lettura. 

Matteo Camisasca 
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IL VADEMECUM DI PCZETA 

I redattori di PCZeta ricevono dagli sviluppatori le copie dei 
giochi da recensire, copie che non sempre sono corredate da 
scatola e manuali, ma che sono considerate definitive dagli 
sviluppatori stessi. 

Un redattore di PCZeta prova il gioco a fondo prima di scrivere 
ta recensione anche se, spesso, tempi redazionali stretti pos¬ 
sono impedire al recensore di finire il gioco nei tempi previsti. 
Ciononostante una recensione presente su queste pagine è 
sempre accurata e basata su impressioni dirette di gioco. 
Materiale che non consideriamo definitivo o meritevole di una 
recensione viene utilizzato per scrivere anteprime, posticipan¬ 
do la recensione del titolo in questione. 

LA RECENSIONE 

IL TESTO 

II testo è sezione più importante delia recensione, l’ambiente 
in cui ii recensore sviscera le caratteristiche salienti dei gioco 
e le sensazioni che il titolo in questione 6 in grado di procura¬ 
re. Nel testo troverete i motivi che dovrebbero spingervi a con¬ 
siderare o meno l’acquisto del gioco, commenti sulla realizza¬ 
zione tecnica e tutto quanto sia necessario dire, per dare un 
panorama a 360° del gioco in esame. 

IL COMMENTO 

Il commento è il giudizio finale che il recensore esprime a 
proposito del gioco. 

E’ in questo spazio che vengono fatte le ultime considerazio¬ 
ni, che vengono riassunte le caratteristiche salienti del gioco e 
vengono ripresi pregi e difetti dello stesso. 

IL VOTO 

Il voto riassume le prime due voci, ma non può mai sostituirle. 
Il voto è il risultato ponderato di migliaia di caratteri scritti 
con lo scopo di descrivere di un gioco pregi e difetti e non va 
considerato un parametro assoluto di valutazione. 

PC ZETA CONSIGLIATO 

É il riconoscimento che viene assegnato ai titoli che meritano 
assoluta attenzione. 


LA LEGENDA DEI VOTI 

9( redattore di PCZeta da uri voto basandosi su questa 
scala di valori e sul commento che li accompagna. 
Ciononostante non ci si deve vergognare dì gradire un 
gioco che ha preso 60, così come non si deve correre 
ad acquistare un titolo che ha avuto 90, Ognuno, leg¬ 
gendo fa recensione, potrà capire se ii gioco in que¬ 
stione può comunque risultare Interessante nonostante 
le sue pecche o se. pur avendo ricevuto un voto eleva¬ 
to, il gioco non può essere preso In considerazione in 
quanto non rispondente ai propri gusti. 

100 

la perfezione. Come noto, non è di questo mondo. 

9099 

Non ci sono dubbi: un gioco eccezionale, un capolavoro 
di quelli che si vedono raramente. Questo gioco è da 
comprare a occhi chiusi, a patto che vi piaccia il genera 

8089 

Un gioco ottimo. Non un capolavoro assoluto,, ma un titolo 
consigliabile per le sue grandissime qualità, Un gioco che 
lascia il segno e viene ricordato con piacere per molto tempo. 

7079 

Un gioco realizzato in maniera egregia, ma lontano dall'essere 
considerato un classico. Si piazza al piani alti della classifica 
del suo genere, senza però brillare per originalità. 

60-69 

Un gioco che può essere anche realizzato tecnicamente 
bene, ma che a livello di concezione mostra alcune lacune 
che ne minano il divertimento e la giocabllità. 

50-59 

Un gioco che non riesce a raggiungere la sufficienza piena, 
a causa di problemi di giocabllità e di concetto. 

Non è divertente, non propone grosse sfide: un ti telo che 
non riesce a elevarsi dal marasma presente sugli scaffali 
dei negozi in nessuna maniera, 

40-49 

C'è poco da salvare in un gioco che prende un voto come 
questo. Forse giusto un'idea, un concetto che però è stato 
realizzato in maniera assolutamente inadeguata, oppure 
una caratteristica innovativa in un mare di banalità. 

30-39 

Niente da salvare, niente che possa minimamente interessare 
anche il più grande appassionato cultore deli trash. 

20-29 

Un costoso sottobicchiere argentato da esibire come massima 
espressione dei proprio ego. 

Il foro in mezzo lo rende poco adatto pure a questo. 

10-19 

Un costosissimo freesbee. 

Non io vorremmo in casa nemmeno gratis. 
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"Non siamo ragazzini tirati a lucido. 
Siamo gente seria, che fa buona musica". 
[Ritchie dei Pive] 


POTETE MANDARE 
LE VOSTRE MAIL JL.. 


I lettori di Zeta noi sono certo 
gente da poco. Si mormora che 
ne siano stati scorti alcuni nel¬ 
l'atto di devastare il portone 
redazionale, con oggetti contun¬ 
denti come scalpelli, punte e 
mazzette varie. No ragazzi, non 
ci siamo. 

Ci mette veramente male legge¬ 
ro le vostre lettere incise sulla 
porta, anche perché ormai sono 
anni che lo tate e non si legge 
piu niente! Poi se becco quello 
che mi ha scritto "Scarnili Loves 
Sylvia"... come minimo gl iacea 
un Intero paiolo di zuppa dei 
cagale corretta con la Nutelle. 
Applicatevi, quindi, come tutti gli 
altri dotandovi di Client di posta 
elettronica e indirizzando i vostri 
cuneiformi caratteri a zsta@stu- 
drOvit.com, 

Papiri e tavoletta di cara posso¬ 
no essere Inviati vìa corriere o 
pogta ordinaria a FGZETA MAH 
c/o Studio Vft Via Ricotti 15 ■ 
S0158 Milano. 

II Newsgroup è sempre là. inva 
so da simpatici amici provenienti 
da it.discussianiMgi. Inutile dire 
che iì tenore nei le conversazioni 
sta raggiungendo vetta di stile 
mai toccate prima, 

in compenso stiamo cercando di 
importare la mappa di Britanoia 
In Sim City, la nostra casa non 
ci piace più, slamo gente che 
dorme sotto le stelle (si, 6 arri 
vaio quel famoso pignoramen¬ 
to...) e le comodità ci avevano 
Imborghesito 

Quindi, sotto co: bulldozer, se 
solo evitasse di calpestarci 
anche il proto all'Inglese! 

Chattando riattando molti di noi 
possono essere raggiunti sul 
canale festa del server IRC 
irc.jnet.it . 

Enter at your own risK... in 
genere I accoglienza ai nuovi è 
molto simpatica, quasi come un 
torrone al pepe verde. 

Ma, si sa, alla fine sono solo 
gol Lardate! E ora ridatemi subito 
il mio polmone d acciaio 1 


FORSE NON TUTTI 
SANNO CHE... 

Ma tu guarda come riesce anco¬ 
ra a sorprenderci questo pazzo 
cazzo mondo di intrallazzi! 
Soprattutto -nel munivamo delle 
pubblicità, dove niente è come 
sembra 1 Pensiamo a esempio 
alla reclame della tri- ama 
Gi ir ette: si vede bello chiaro che 
la prima toglie il grosso del pelo, 
la seconda rifinisce e la terza 
arriva alla radice. Ma scic io noto 
una stranezza in tutto questo? 
Beh. quando c'era la bi lama, 
nello spot la prima lametta 
tagliava ii grosso del pelo, men 
tre la seconda completava l'ope¬ 
ra a lutti gli effetti; 

F nella reclama delia monolama 7 
Faceva tutto lei: tagliava ii pelo 
direttamente alta radice.' Ed èra 
una lama sola! Allora cosa e luci 
to pensare? Geli, non bisogna 


per forza essere Armando Testa 
pe r capire che la qualità delle 
lame si è abbassata. In verità la 
Gillette è ancora in tempo per 
farsi perdonare, ma solo se !a 
quadri-ama che uscirà, invece 
che Mach IV, sarà chiamata 
Lakota I s pubblicizzata come "la 
prima fama scarnificante usata 
da 9 assassini seriali feticisti su 
IO- Naturalmente questo assie¬ 
merò è facilmente applicabile 
anche ad assorbenti, pan no li ni, 
detersivi e dentifrici. 

Ma poi vi sembra possibile fare 
l'esame a un pan noli no facendo¬ 
gli assorbire un bicchiere di 
metano (o liquore all'anice) come 
iella reclame? Senza cariare poi 
dei messaggi subliminali nella 
pubblicità dello yogurt Mailer che 
vorrebbero indurci al sesso con¬ 
tro natura; fo sfogan principale 
parla più chiaro che tondo; "fate 


l'amore con il sapone" Ma sono 
tanti gli intrallazzi su cui biso¬ 
gnerebbe indagare- che dire di 
Richard Gonrolly, citato nel 
Guiness Dei Primati 2000, solo 
perché è stato l'unico gallese 
mancino che abbia albergato, 
nello scorso ferragosto, alla pan 
sione Cesira di Ladispcl? E che 
dire del fatto che la scena de! 
film Tenebre (questa è vera... 
come le altre del reste; che 
vede F uccisione violenta (con 
testa mozzala in burnii u) di 
Veronica Lario. moglie di Silvio 
Berlusconi, risulta puntualmente 
tagliata ad ogn trasmissione dei 
film sulle reti Mediassi? Ma il 
vero scandalo arriva solo con la 
notizia della saracinesca abbas¬ 
sata del web: una chiusura non 
definitiva, questo è chiaro, ma 
solo parziale, che farà in modo 
die la grande rete resti aperta 


salo nei giorni lavorativi dalle 
8.3C di mattma alle 19.30 di 
sera, con mezz'ora di pausa 
mensa degli operatori dalle 
12.30 alle 13. 

Ci sono rimasto mala io per 
primo quando ieri, mEntra visita¬ 
vo un sito suiia stona dai sudore, 
ho sentito da Ite casse un 
"dlindiùn" sagù ito dalla frase 'fra 
10 minuti l'esercizio chiudo, pre 
ghiaino la gentile clientela di 
appropinquarsi vèrsa l'atto stes¬ 
so dèlia sconnessione ir; sé. 
Grazie.". 

Questo in variegate lingue, lin¬ 
guaggio universale del corpo 
compreso. 

Por proprio oggi ho sentito, mèri 
tra il Web era aperto, altri avvisi 
tipo -pezzi da canto alla cassa 
4", “Carlozzi Nando al reparto 
cancelleria" d "sconto del 20% 
sai cubetti di ghiaccio surgelati 
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Beh, deve lì ire che non c'è più 
creanza! Ormai è lecito attender¬ 
li, di tutto anche dall'edulcorate- 
mori do dell' informatica! 

Anche un sistema operativo che 
soppianti il DOS 4.0 o un brow- 
ser che detronizzi il Mosaic 1.0! 
51 fa cer aiic, ovvio ma non 
.sarebbe poi così strano se un 
giorno succedesse.,. 

Alessandro “Gizmo” Cori 


COME TI VIVO IO Z CD 

Salve a tutti, spero che questa 
rossa esser a letta da luna la 
'esazione. ME sono rotto di avere 
: r a te mani un covai disk tanto 
nutile e vecchio!’! I demo sono 

■ salenti all'epoca del 286 ; fac¬ 
cio prima a scaricarmeli in 

• 3mode rate da bue minuti al 
giorno per due mesi. £' vero che 
a r v sta è quello che coma, che 
lampi editoriali sono ente yuer 
■j Punica, ma almeno cercate di 

■ empirlo con "materiale alterna - 


Avo", come nello spirito dello 
Studi oVit: 

Mi propongo seriamente come 
collaboratore, sono sicuro di 
saper fare un lavoro migliore. 

Marco 

Non volevo dilungarmi, ma credo 
che lo farò, almeno per quelle 
due o tre cose che volevo tarli e 
farvi sapere. 

Prime dì tutto con pii mento ni a 
te, Alessandro *Gizmo H Gori le 
lue battute e i tuoi commenti 
allo Z Mail mi tanno - capottare 
(termine piuttosto dialettale.,.) 
dal ridere 

Continua cosi, tanto più che nel 
numero di marzo sei riuscito ad 
unire una panie di risposte 
scherzose ad altre serie, come 
successo aìla lettera é. Andrea 
Marnai, con alcune riflessioni sui 
cammino- della rivista che in 
parte condivido (soprattutto, con 
te. la questione dei mezzi voti), 
Ma veniamo all'argomento prin¬ 


cipale di questa email, se iti prò 
sullo stesso numero di marzo 
c'è una lira graditissima confer¬ 
ma s cioè quella di recensire 
moduli per giochi che si possono 
trovare gratuitamente, in 
canicolare parlo di pagina 86 
(sperando che il numero delle 
pagina sia uguale sia ai Nord 
che al Centro Italia... :) e cioè 
dell'espansione intitolata They 
Funger. 

Serre ho letteralmente sbavato 
sulla rivista (l'ho asciugata per 
benino poi però...) quando ho 
visto di che si trattava, e ancora 
di più dopo aver visto ehs l'e¬ 
spansione era gratuita... fino al 
collasso avvenuto quando ho 
visto la dimensione: 50 MB: Una 
vita per scaricarla!: Bene il con¬ 
siglio ;o meglio la supplica) 
molto appassionato è valido sia 
per il prossimo od riguardo que¬ 
sta espansione, che per le pros¬ 
sime, e cioè quello di inserire 
questi stupenda e GRATUITI aed- 
on nel vostro Z-cd carente 
secondo me di sfi zi ds ita ma 
eccellente dal punto di vista di 
"utilità'' con programmi come 


mIRC, V'iruscan, Gamespy, 
Getright etc.,. So che torse non 
sarà possibile questa enorme 
sforzo, mg chissà magar met¬ 
tendovi d'accordo con le case di 
questi add-an (non so se met¬ 
tendole- in rivista sia come una 
pubblicità o slmili} voi che era¬ 
vate e siete ta migliore rivista 
per quaiità/pnezzo (vi pare poco 
???': potreste tare questo sforzo. 
Ciao ciao, e grazie per l 'atten¬ 
zione, 

Davide “Storpio” 

Due lettere e una solo risposta. 
Minimalismo? Beh. FCZeta e 
anche Questo, iniziamo dai 
Marco e coinvolgiamo strada 
facendo anche si Davide, ma 
soprattutto facciamo una super 
fidale e tirata via panoramica su 
quatto che sarà e che già è l'og¬ 
getto Z-CD. 

Ahiai Troppo tardi caro li mio 
Marchettmof Nei senso che ti 
pubblico troppo tardi IO, perche 
dal numero scorso if buon vec¬ 
chio Z-Cidoo. accortosi delia tua 
e mail, sta cambiando nella 
forma e nei colore. 


"Nel futuro ognuno stira famoso per quindici minuti". 
(Andy Warftol) 


Ci siamo posti alcune domande 
esistenziali: perché sì nasca, per 
poi morire? Perché sprecare 
venti Me di spazio per Inserire 
ogni mese ii Communicaìor? Per 
Quale motivo ogni CD deve 
includere il suo oravo Paint Shop 
Pro, anche se si tratta delia 
stessa versione de! mese prece¬ 
dente? Abbiamo indi concluso 
che è sciocco avere 650 Mb e 
non poteri! sfruttare tufi in 
piena liberà perché quel tot 
deve per forza essere usato per 
contenere gii stessi immancabili 
programmi ; 

Anche qui vaie io stesso discor¬ 
so che per il Borsino: doversi 
limitare ad aggiornare ogni 
mese ii medesimo CD già meno 
piano sarebbe di certo più age¬ 
vola che ricominciare ogni volta 
da zero e sorbirsi puntualmente 
qualche glaciazione di download 
Ma si sa. FCZeta è un po " auto¬ 
lesionista e vuoi complicarsi la 
vita per agevolarla a VOI! Voi lo 
fareste per Sei ? lo credo che io 
fareste. 

Comunque, e scusaci se è poco, 
abbiamo l'ambizione di creare 
un disco che sia alio stesso 
tempo funzionale, accattivante e 
argenteo, Tu Marco chieoi 
"materiate alternativo*? Beh, 
non ne mancherà, stanne arie, 
li Mantovani, attuata scansatone 
degli elementi ciddìfer conosce 
la Rete più di quanto io conosca 
s miei famigli psichici e ti sforna 
la finezza cor à stessa facilità 
con cui nmimenizza l'anamnesi 
ii primo mercoledì dei mese. Del 
mese dì Ottobre 
Dei!'anno 1382, Per feria breve 
ha nommnato una volta 
soia,., 

Quindi aspettati di rinvenire fra i 
solchi delio Z-Ciurlo lutto e di 
tutto ancora: nutriménti per una 
corretta crescita, come badilate 
dì driver per ogni scheda grafica 
in circolazione, foto di Cerio 
Ristanno, stafilococchi, gedgetti- 
stica assortita ed altro ancora. 
Anche le espansioni che d chie¬ 
de si Davide troveranno posto nei 
prossimi mesi sullo Z-CD. 
t oltre alle espansioni, visto che 
FCZeta è sempre troppo avanti 
potremo sollazzarci anche con 
nuovissime “impansioni" dedica¬ 
te ai giochi più gettonati: ovvero 
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dpi file che ime volte installati, 
renderanno mtiiizzabiii alcune 
modalità di gioco e abbasseran¬ 
no di netto anche il livello dì 
Interazione dei prodotto ludico in 
questione. Carisma fico! il 
Tornando ai discorsi seri, anche 
per le demo le cose , in pane, 
cambieranno. 

Daremo la precedenza a quelle 
di più mastodòntiche dimensioni, 
quelle che fanno paura a tutti 
tranne che ai sulfuree Studio Vit, 
e potrà dì tanto in tanto capitare 
ode qualche rachitica demo 
salti, per fasciare spazio a qual¬ 
che fratello maggiore, insomma, 
nell era di Internet, delia carne 
di soia , e dei pannalini col solco 
in mezzo, domloadare quei 
pochi MB della versione dimo¬ 
strativa di un simulatore di pas¬ 
seggiata non spaventa più nes 
suno. mentre scaricarsi tentasti 
imi di MB pei ia demo dello 
screen saver di Ultima IX, mette¬ 
rebbe in soggezione anche Burt 
Bacharach 

Comunque caro il mio Marco 
personale, prendi una cantonata 
quando dici che nei ciddone 
inseriamo solo derno 'risalenti 
all'epoca dei 286 \ 

Sinceramente la tua mi sembra 
un 'affermazione un po ' azzarda¬ 
ta. Qualcuno meno sveglie dì me 
potrebbe anche Intenderla come 
una battuta, fante è assurdo 
quello che dici. Quando era in 


auge il 286 le demo mica erano 
tanto diffuse, sai? E non c 'era 
mica modo di scaricarle dalla 
rete , ehi Pensa che internet 
manco esisteva per il grande 
pubblico! 

A quel tempi c 'erano le BBS, ia 
BBC e ia SSf Erano I tempi di 
Ztick Mao:Cracker delia Locca 
Arte, di Horror Zombìes From 
The Crypt della Nestfè , nonché 
dei primi due Jornb lì a idee 
(ancora me li ricordo!}, e ram¬ 
mento con disprezzo mis to a 
tenerezza ìi mio primo PC {sigla 
di personal computer): un pac- 
cosissirno IBM PSi a cherosene. 
E non dimenticherà mai il colore 
del mio primo tappetino per il 
mouse, che era rosso o Piu. 
Tornando a noi bisogna dire ebe 
in definitiva fi Ciddone è un ele¬ 
mento assolutamente in fiori (ho 
fatte il Classico, signori). 

Quindi scriveteci o dateci consi¬ 
gli è dritte su come strutturarlo 
it CDZ lo fate voli Va beh. que¬ 
st diurna cosa mica è particolar¬ 
mente vera, ma va detta. . 
Intanto, godiamoci ia morte delia 
vecchia pagina html che face va 
da menu ai CU e rallegriamoci 
per il ritorno delia tanto richiesta 
interfaccia grafica, nuova e bella 
tresca come la fronte del cada¬ 
vere di un criceto. 

Ma le vere novità verranno nei 
prossimi numeri. In uno di essi 
potremo trovare anche ha demo 


d> un atteso gestionale di 7 
Gigabyte!!! Aspettate, torse 
avete capito male, fio, non la 
versione dimostrativa da 1 GB di 
un gestionale - che poi mica 
entrava in un soie CBi - ma pro¬ 
prio un gioco in cui si deve riu¬ 
scire a gestire I GB di spazio su 
disco fisso, lì gioco è in fase 
gre-alpha, e tra sàtiro si tratta di 
una roiling demo testuale: appe¬ 
na 150 k di download. 

Certo che siete proprio di palis¬ 
sandro. ah? insamma, era come 
dire "un acquario di pesci tropi¬ 
cali? Che non va inteso come 


un acquario CONTENENTE dei 
pesa tropicali ma, e mi sembra 
chiaro, un acquario FATTO di 
pesci tropicali, di spigole keniote 
brasate, mantecete, essiccate e 
infine incastrate lima con Esita 
fino a formare un acquario 
(quattro volte in due righe) dì 
dimensioni regolamentari. 

Credo che sia Marco che Davide 
possano dormire fra due cucci 
netti a sfera , 

Specialmente Davide, mio pro¬ 
tetto, che mi ha subissato di 
complimenti. E non sia mai che 
io non pubblico uno che parte 
bene di mei E chi sa fare due 
più due io faccia .., 

Vistosi saluti. 

Gilmo 


L'ULTIMA SU ULTIMA 

Redazione di PCZ, sono un 
'/ostro lettore fin dai mitico 
numero 1 e però riscrivo perché 
ho trovato SCANDALOSA ia 
recensione di UìX 
Premettendo che i! suddette 
gioko è. a mio avviso, uno ri 
quei giochi che o ss ama o si 
odia, non posso però lasciarvi 
passare il voto finale: 66!!!!!!!!!!! 
Sono rimasto sem pii cerna ni e 
basito e inorridito nonché schifa¬ 
to!!!'!! tilt! Subito mi e sorto un 
dubbio, ma a che versione avete 
giokato???????? Alla 1.05 sup¬ 
pongo u dato che a riessa siamo 
alfa 118 (ormai da piu 1 rii due 


settimane e ogn. siamo al 16 
febbraio) le cose sono un attimo 
cambiate: il mentory leafcè 
.scomparso totalmente cosi come 
i game block e i corni pted save-, 
insieme a un'altra pletora di 
bug: ciò però, devo ammettere, 
non toglie il tatto che la Origln 
sia stata scorretta nei confronti 
ries consumer tacendo uscire a 
prezza pieno ia beta del gioko. 
Ma adesso sto benedetto gioco 
gira ria dio sul mio Kfi-3 450 
con G40Q MAX in 1024x798x16 
con tutti i dettagli settati al mas¬ 
simo a 30-35 FP5 [quindi il 
minimo per avere la giocabitità 
In 800x500x15 dovrebbe essere 
un P2 300 con Voodoo 2). 

Volevo poi partane di alcune cose 
dette in sede dì recensione 
riguardo il motore grafico dei 
gioco, 

La nebbia che nella recensione 
si va decantando effettivamente 
c'è se non fosse un effetto volu¬ 
to!!! mi spiego meglio- si arriva a 
Britain e tutti ti guardano storto, 
l'atmosfera è cupa, grìgia, il 
chma (definito superbamente In 
UiX a mio avviso) com e?? 
Nebbioso!! fa otte 1 vero che ne ita 
foto prima si vede Britain a ciel 
sereno e l'effetto è decisamente 
belìo (vedere per credere); non 
siamo ai livelli di Quake 3 o d 
Supreme Snowboardìng ma va 
anche detto che intorno 
all'Avatar c’è un mondo che rive 
di vita propria tutto rigorosa 
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nenie in 3D!M* Se vogliamo 
essere pigne! poi esiste nella 
directory di UiX un file rii testo 
che contiene un calore che, se 
modificato e setlato ul massimo, 
ti tu vedere le gesta di Gennaro 
fi panettiere abitante nell'isola di 
fronte a Britain te badate, non 
sto schermando) anche se ovvia¬ 
mente a questo punto le presta¬ 
zioni si riducono pesantemente 
vicino ai 5-10 rps. 

Un cifra cosa desta in quella 
■scénsone e ette francamente (e 
decisamente e precisamente 
nonché pesantemente) non fio 
: apito, è quella rignardo 
alt'Avatar che si sveglia nei suo 
erto: dico. MA STIAMO SCHER- 
? ANDO?????????! I! I! ! I (I Quello 
come se tosse il training d 
Thiefù lu primissima missione di 
Starerai, solo allenamento la 
vera avventura inizia non appena 
entrali in Britanni, qu linisce 
■agan e comincia Ascension, 
tetti grossi come balene azzur- 
r s in LUX ci sono ma non sono 
assolutamente da ri trovare ne 1 
notore del yioko (versione 
' ■ 8): sono l'IA dei nemici scali 
te Issa (e tutto ciò che ne deriva, 
combattimenti inclusi) e la già 
discussa polilina nella 0rigiri 
(veramente infame) che però ora 
si é riscattata almeno in parte 
. Erme due cose puma dalla f ne: 

1 Cari redattori mi avete vera- 
lente deluso con questa recen¬ 


sione ma voglio rifarmi al noto 
proverbio che dice: "Anche i più 
grandi pestano le merde". 

2j Un appello ai lettori di Z, utile 
se mi pubblicherete: ragazzi 
andato Iranquiìlì UlXè uri capola¬ 
voro, ir miglior GdR (fazione 
(anche io m'aspettavo qualcosa 
di più ponderato da Richard 
Gameti ma dobbiamo ammettere 
che il termine più calzante è que¬ 
sto, usato anke nella recensione) 
in circolazione, prendete lo e non 
vi deluderà (o senno' tenete via i 
soldi pei Diablù 2\ ma tenete 
presente una cosa che valse 
ormai 6-7 mesi fa per 
Trespasser questo gioco o si 
ama o si odia. E' tutto e beila voi, 

BovaZ 


TERZA LETTERA 

Carissimo tenore, la Questione di 
Ultima IX è semplice, e te la 
vado.,. Bill.,, oca a spie... 
BZZZGGGBRR. Etti?!?! Non semi 
come un’mteffewn... 8ZZZ- 
GRRRSCRRR ... 'orna se qualcu¬ 
no.,. BRRRGRRRZZZ. .. 'elesse 
ente... .BZZZ.. in questa man .. 
SCRRRRRRRRR... Oddio, non ti 
seti... SBRRRpMt 
DRRRSGRRRR ‘minute 
SVRRRZZZ 'aritele Piombi DRRR 
GRAAAMMJUM ònfindustna 
BVZVNCZBRTi... 

Ce una cosa che voglio specifi¬ 
care subito perché mi sembra 


importante, eoe'itsignificato.rie! 
W” 

Re Zeta utilizza ancora la vecchia 
scala “scolastica"dei voti, sem¬ 
plicemente con un pomicino or 
più a fianco che no approfondi¬ 
sce H valore, in questo senso 
*66'è più che "6 1/2" e Quasi 
'6/7'\ e cioè un gioco più che 
sufficiente o, òhe presenta alcu¬ 
ne lacune che ne minano la con¬ 
cezione e/d la gioca bit Ha ' - il che 
e ' esattamente il voto che volevo 
dargli, 

Per fare un afro esempio, 
OiploniEicy della Hasbro (se non 
fosse saltata la recensione per 
motivi di spazio) avrebbe preso 
" A1 Per quanto riguarda il resto 
delie obiezioni posso, parlare 
delia versione d: LUX e,ne ho 
recensito so, ovvero con applicata 
ia seconda patch. 

* Qua odo dico che ie "case di 
Bn!amuà sono dimezzate" non 
parlo dell'effetto nebbia, dì per 
se comune e comprensibile, ma 
proprio di case raffigurate soie 
per meta '. e che appaiono e 
scompaiono di dotto quando si 
mota il campo wsrVo. 

Ma c e di più: alcuni elèni un fi dei 
paesaggio apparivano ' dopo ’ 
che erano staff calcolati elementi 
che si trovavano elle loro spaile 
una rottura delia sospensione 
deli 'incredulità " per me inaccet¬ 
tabile. 

‘ li mondo non "uve di vita pro¬ 


pria" perche lo *sctteduting" dei 
personaggi non giocanti non c e 
Su questo punto ce stata una 
vera e propria gara tra program- 
malori e appassionati di Ultima 
per .edere chi riusciva a imitare 
meglio Bidone abbandonate da 
Enea, ma ormai non si può più 
tornare indietro. 

' Che il fatto che RAvatar si sve¬ 
gli nei suo ietto sia una magagna 
narrativa un po ' imbarazzante io 
ha ammesse Lord British stesse, 
aggiungendo che è un "lascito di 
Quando LUX avrebbe dovuto esse¬ 
re la poma parte di una saga di 
eoe giochi (ia seconda sarebbe 
stata UXJ. 

Cosa poi significhi nei dettaglio 
non io so., ma mi sembrava 
comunque strano che il “tutoria!* 
non fosse staio staio tatto magar 
in un piccolo dungeon in 
Britanni^ nei quale i'Avatar nap¬ 
pa riva provenendo da Pagati - la 
funzione sarebbe stata ia stessa 
ma si sarebbe mantenuta ia eoe 


rema narrativa, 

' Riguardo alt affermazione esca¬ 
tologica ir, concordo perfetta¬ 
mente con essa, ma a me viene 
in mente quando penso ad alcuni 

aspetti di UIX A t _ A Riguardo 

ali '2)". invece: con lettori, ora 
avete avuto due pareri, ia scelta 
s solo vostra! Ciao! 

Vince 

Ehm. io io sto giocando strapat- 
chato, me lì gioco continua a 
insultare le mie GeForce co-" 
scatti al limile detRumano (e 
vabùè, lo sappiamo che sen e 
una Voodoo) ma. Quei che è peg¬ 
gio , continua impertmlto a uscir¬ 
mi al desktop senza ragione 
apparente. 

In maniera random, e assoluta¬ 
mente inaspettata. 

Ho deciso di metterlo da parte e 
di attendere tempi migliori. 
Tristemente, visto quello che è 
costata questa Brago,n Edltion, 

Simone Soletta 


UN LINK 

CHE TI EVOLVE DENTRO 

Ci ha latto ridere ogni sera 
con la sua comicità toni 
court, intefligente e rapinata, 
ma sempre comprensibile a 
tutti, Ha dato alia televisione 
quello che Mozart ha dato 
alia botanica. Inventore di 
(lasciatemelo dire) geniali ma 
allo stesso tempo spontanei 
tormentoni che ci hanno fattb 
sudare chinotto dal ridere, 

“Ma lo sa che lei è un bel 
volpino?", "Presto, ohe è 
tardi!", '£.' lui o non è lui?", 

'So' stanco. so p stufo!". 

Sembra incredibile che possa 
esistere davvero una persona tout court come l'Elione 
Greggio lo ne nazionale, un uomo mezza giornata avanh a tutti 
Eclettico ed epilettico- show man. attore, regista tout court, non¬ 
ché ottimo coiffeur. LJn genio, un umorista evoluzionista, un i!9u 
mlròsla commercialista, L'Inventore deila comicità aziendale, 
nonché ideila penicillina. L uomo cria Ira reso Me! Brooks uri 
moderno Jimmy II Fenomeno II re dei tormentoni, il Rick & Gian 
della satira politica, si Polaroid del c a lutisi ruzzo, il brachiti aitilo di 
Singapore un po’ mamma e un po' gatto a nove code. Un parto- 
rìtortì tout court di freddure a raffica, die non sacrifica mai Li 
qualità dello stesse ir- funzione dell'indubbia alta quantità. 

Woody Alien e Martufeilo avrebbero tarilo da imparare da lui : E 
anche Rita Levi Montalcini, che quanto a comicità 'nsornma 
dai. . Ma Ezio è impareggiabile: sublime quando ride, insieme a 
tutti noi. delle battute autoprodotts, fiero quando si fa difensore 
della povera genie, esilarante quando Imita Maldini e Galliani. 

Più che ur uomo, i bagnasciuga. 

HOME PAGE UFFICIALE 01 EZIO GREGGIO: 
http://www.eziogreggÌoit 
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. imn dindi SCRHF Pcaóiìità 
BZZZZGtmmì Itima IX. 
ZDRRRZZZ 'nsomma il mio pen¬ 
siero à questo. Il è lutto chiaro? 
Cosa hai detto?!?! Sbratta mi he 
coperto il segnale durante tutta la 
mia risposta?!?! Fpure il maledet¬ 
te Wrestìer si è messo in mezzo? 
Ansi eli?!?! Bene bene, onesta e 
l'ultima che mi fa, li Vinca! 

Ma tu guarda, c 'è la sua Duna 
parcheggiata proprio qua sotto .. 
e poi ce ne sarà anche per l'altro 
soggetto, tzè. 

Giimo 


QUELLO CHE LE DONNE 
NON DICONO 

Salve, mi chiamo Fabrizio, seguo 
le pufrbffcazlonl dello Studio Vii 
dal 1986, ed ho sempre letto cori 
grande interesse la rubrica della 
posta, da quando si diceva "il 
C64 fa anche il caffè mentre lo 
7x s concime per chip".,, Non è 
che non v abbia mai scritto, In 
genere non ho gran che da dire 
che non sia detto + o - bene 
dalle lettere che trovo pubblicate. 
Ripeto- sono un grande ''fan" 
cella Z m a il.. Purtroppo in que¬ 
ste periodo mi srovo un po' spia? 
iato dal modo di rispondere di 
Siimo. che trovo spesso deile 
divagazioni sul tema piuttosto 
che risposte mirate.,. Posto che il 
buon alzino ha il diritto di rispon¬ 
dere come meglio crede e il 
dovere di soddisfare l'utenza 
PcZeta. che senno' che ci scrivo 
a fare alla 1 mari. MI sa che sono 
rim a sic troppo a lungo lontano 
dal newsgroup e non mi sono 
accorto del cambio di tendenze 
nel modo di affrontare gli argo 
menti., Non sto facendo facile 
ironia, forse 1 [i o anche 2 anni fa 
c'era un altro modo di fare la 
rubrica delta poste... il tatto che 
non mi ci riconosca più tanta, al 
lìmite, pub essere affai mio + 
che di Alessandro. Quello che mi 
ha fatto scrivere adesso, e che 
mi trova solidale con Grimo, è 
che non irovo affatto giusto che 
le sue risposte siano giud icate 
superficiali' 1 e 'non intsIIigentri 
Non è vero, non lo sono, io sono 
d'accordo cor lui che le definisce 
"poco serie, sbilanciate, snob, 
onamstiche. compiaciute - , potrei 
aggiungere "su generis, allarga¬ 


te", magari pure 'fuori terna' e 
un po' "sfotterliI", ma che siano 
deils risposte scarne mi disp ace, 
ma non si può aire... use si sco 
moda a ribadirlo uno che onesta 
mente non le apprezza appieno, 
insomma... Per cui, si abituino a 
questa nuova tendenza i lettori 
che si trovano in disaccordo cor 
l'attuale conduzione della Z mail, 
magari glielo facciano presente in 
modo piu educato., avremo delle 
cose do rimproverargli, ma non 
credo ci sia da aire che siano 
'stupide' Saluti!. : 

Max Mordock 

Caro Max, ti ringrazio per le beile 
parole, ma soprattutto per il fatto 
che, dai r si avverte lontano un 
miglio eoa la posta ti piace. F 
anche parecchio. Su ammettilo: a 
parte tutto ti piace, neh ? Si che ti 
piace, eccheccaspio! Buongustaio 
matricolato che non sai altro! 
Comunque voglio elargire pinole di 
saggezza a tutti quelli che c'han¬ 
no da criticare qui e le, il proble¬ 
ma sta tutto nei saper distìnguere 
quello che non mi va di leggere" 
da quello che “èpessimo" Per 
esempio, io non leggo granché 


volentieri te opere dì Ludovico 
Ariosto, mentre mi capita spesso 
di interagire (Oddio, no., ora 
attacca a parlare come Francesco 
Caciài!! A me una scure. Nd Soie) 
con qualche libro dì dive Sarker, 
Forse ritengo il secondo migliore 
dei primo? Assolutamente no. 

Non ce paragone. FAriosto che 
mite! Trovo Ari un grande artista, 
e Sarker "solo ' un Pravo scrittore. 
Credo, senza falsa modestia, che 
questo è ciò su cui dovrebbero 
riflettere anche i Mah Insamma, 
magari uno snobba me preferen¬ 
do. che so, Tommaso D'Aquino, 
Dante Alighieri, o magari anche 
Ariosto stesso, insamma dai , 
avete capito dove voglio arrivare. 
Penso che uno dovrebbe rifletter¬ 
ci un pp ' su chi sia effettivamente 
migliore, andando ai di là di 
"quelio che leggo volentieri '. 

A me comunque le critiche catti¬ 
ve interessano fino ad un certo 
punto. Quando c'è qualcosa che 
non mi piace. di solito tendo a 
rifugiarmi nei mio mondo perso¬ 
nale. Un magico universo che 
abbiamo solo noi persone parti¬ 
colari. Fccp aiterà che chiudo gii 
occhi e divento ìi capo di questo 


mio mondo, e li ammazzo tutti 
Quelli che mi prendono in giro e 
mi danno noia!!! Li,spedisco nel 
fottuto inferno, grazie alia magi¬ 
ca alabarda dei monti Kroglah. 
che Po ottenuto detronizzando il 
malvagio imperatore Skinpkhaijm 
E insieme a me, a farmi compa¬ 
gnia, il mio unico vero amico: Sir 
Fioco., il mio oggetto psìchico 
favorito, 

Un tipo davvero strambo amici, 
perù fortissimo, eh!!! 

E che ci voglio un secchissimo 


dì benìssimo, ci veglici!! 

E ora scusate se mi fermo qui, ma 
fra mezz om mi operano. Hanno 
detto che è l'ultima spiaggia: 
dodici anni di analisi buttati al 
vento. E comunque dai, ridendo e 
scherzando, Favate capite tutti 
che la 1- Mai! non va intesa come 
servizio g intrattenimento, ma solo 
come Arte con tutti i crismi dei 
coso. La Z IMI non vuole cam¬ 
biare il mondo, Quatte no. 

Ma modificarlo sii 

Gizmo 
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IL PROFUMO DEL GIOCO 

Una periferica che aggiungerà una nuova dimensione al divertiment®*», e non solo 



Gli esseri umani sono dotai: di cinque sensi; 
di ques1i : qua; è 9 più evocativo di luti;" E il 
più sensuale? E quello più min volgente? 

Già... l'odoralo.. Tulli gli altri sensi risve¬ 
gliano qualcosa di razionale mentre l'odorato, 
stranamente, colpisce direttamente te emo¬ 
zioni e gii istinti più primitivi. E andando più 
nel prosaico, pensate al pane calda, oppure a 
un croccante polle arrosto... cosa vi viene in 
mente di Questi? Già. . il profumo:. E vi arriva 
direttamente l'acquolina in nocca... 

Evitiamo di scomodare Marcel Proust e la sua 
maaeteine" nella Rech-emhe du temps 
pendo" e guardiamo ai gemi nostri, 
L'intrattenimento moderno non ha mai preso 
■n considerazione l'olfatto come un senso da 
coinvolgere, se sì eccettuano forse alcuni libri 
da bambini dotati di apposite superbe da 
grattare" e 'annusare in corrispondenza di 
ben precisi passaggi da ta storia. Tutte te 
torme di intrattenimento e anche di arte si 
sorte sempre limitate, tranne esperimenti par¬ 
ticolari il'ultiroo concerto di dovari, "Capo 
Horrf, denso di profumi), a due sai sensi: la 
usta e l'unito. I v.aaoaiochi sono stati i pnni 
a scavalcare la barriera del ‘fatto" grazie alle 
periferiche dotate di "Force Feedback' 

Adesso pare che i videogiochi stessi siano 
finalmente pronti a superare anche il muro 
:e olfatto; è in precauzione una nuova peri¬ 


ferica iiì grado dì gestire gli odori! Non ridac¬ 
chiate! Lo se che questo è il numero di 
Aprile, ma noi non abbiamo l'abitudine di 
confezionare 1 pesci’ per i nostri ettari, quindi 
quello che vi stiamo ps r dire è assolutamente 
vero. La Digiscents raggiungibile all indirizzo 
Interrai wv.v.'.dig iscents.eom) Ita presentate il 
prototipo di un dispositivo In grado di simula 
re gli odori! il principio su cui si casa la mac¬ 
chinette è abbastanza semplice ci sono f28 
composti che vengono mescolar n varie per¬ 
centuali e diffusi nell'aria circostante tramite 
una ventola, sintetizzando così l'odore richie¬ 
sto. in realtà le cosa sono meno hanaJ d: 
quanto se mori : ii nostro olfatto è motto seosì- 
bite anche a mìnime sfumature e a minimi 
cambi nella mtecela di molecole che riccio- 
sciairtì come "odore" .. miscela che da 
parie sua spesso contiene una quantità enor¬ 
me di comporterei, In effetti il lavoro che sta 
svolgendo in questo periodo la Deiscente e 
quello di catalogare i ■■/ari odon e trasformarli 
in un "fite' (in cui saranno presumibilmente 
indicati i dosaggi dei sopii campasti-... e 
che quindi sarà di piccolissime dimensioni) 
che, una 'volta inviato ali'apposite apparec- 
ohiette, sia n grado di sintetizzare l'odore ori 
3 inale.,, o almeno qualcosa che gli somigli, 
L'appareccbieito in questione si chiamerà 
iSnidl e, come detto, na è già staio presenta¬ 


to un prototipo che ha, più o meno, le dimen¬ 
sioni di un telefono, videogiochi sono esplici¬ 
tamente uno dei campi in cui troverà impiego 
i iSmeli; pensate a l'eventualità di aggirarvi in 
una palude, magari al buio, sentendo ii carat¬ 
teristico sgradevole odore di acqua imputridi¬ 
ta... oppure sentire l'odore di polvere da 
sparo dopo aver usate un fucile... o ancora 
l'odore di gomma surriscaldata durante a 
frenata in un greco di corse. La Eidos ha 
suteto "annusato' la novità e si e già mostra¬ 
ta interessata a questa nuova tecnologia... 

Ci sono altri setto r. nel carneo del:'inttàtté;ii 
mento, in cui iSm-elì potrebbe dare il meglio 
di se: ur DVD vista al computa potrebbe 
accompagnare Se immagini con ; giusti odon, 
oppure in ur, disco di musica i profumi 
potrebbero essere usati per completare ['at¬ 
mosfera. fton parliamo poi degli ambiti in cui 
Smeli potrebbe divenire una vera e propria 
miniera d'oro: la pubblicità e i wed più n 
generale! Collega tevi al sito di un ristorante e 
cercate di resistere att'aroma sei manicaretti 
se ci riuscite. . per non parlare detl'rmmagi- 
ne di ura Mila pizza fumante accompagnata 
dal caratteristico profumo. . Pensate anche a 
una ditta di cosmetici che potrà cosi ter 
"testare" in diretta i propri prodotti ai poten¬ 
ziali .acquirenti. Per i progettisti d pagine web 
sarà sempre possibile includere un file "pro¬ 
fumato 11 come background delle proprie pagi¬ 
ne, cosi come per un innamorato inviare un 
e-maii "ricreale' alia prepria fidanzate. Alla 
Digiscents hanno fatto berte i propri calco!, e 
oltra ari aver lavorato duramente sullo studio 
dell'olfatto (per tirare fuori qualcosa di funzio¬ 
nante) hanno stretto una prima diportante 
pannerei! p con la Resi Networks, che inclu¬ 
derà iJ software ScentStreem nel notissimo 
Reai Player , il più diffuso programma di ripro¬ 
duzione audio e video in tempo reale per il 
web. l'odore a dietro I angolo, l'uscita 
rial ;Smell, pronto per essere annusato, è 
previste per te stagione Natalizia..,. occhio a 
non avere il raffreddore per quella data,., 
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il Giappone impazzisce! É arrivata la regina tanfo attesa 

FOLLIA PLAYSTATION 2 



Dopo oltre cinque anni la milita 
Playstation [Psx per gli amici) sé avvia a 
vivere tra serena quanto gloriosa vecchi aia 
Nessuna macchina da gioco è stata cosi 
importante come lo è stata ra Playstation: il 
boom dei vrdeogiochi è arrivato sottotraccio 
con lo scatolette di casa Sony Oggi console 
e Playstation sono quasi anonimi [con 
buona pace delle case cha hanno tatto la 
“stona'' cletle console, surclassate dal potere 
di marketing della Sony). Come poteva, con 
questa premesse, arrivare il sordina sul 
mercato la Playstation 2? Il Giappone è 
imparato per la nuova console prima anco¬ 
ra di averla vista ali'opera. Sony aveva 
annunciato di pensare rii riuscire a vendere 

CHI L'HA VISTA? 

"Ho potuto dare una prima occhiata alla nuova corsole non appena è giunta in un negozio 
creila mia città c devo dire che il look che tanto avevo odiato risile telo si riscatta prepoter 
temente nella visione dal vivo. Non così, purtroppo, i primi giochi, che mi hanno abbastan¬ 
za deluso. I problema principale è quello del ‘flickering , ossia un tremolio piuttosto persi¬ 
stente che è dovuto al mancalo ul lizzo culi ulta risoluzione in Hidge RacerVe Street 
FtghfàrEX. In pratica la risoluzione utilizzate ricorda i famosi interiacciameriti delle alte riso¬ 
luzioni PAI di Amiga. I giachi io generate, hanno lui odore di “lavori ir corso piuttosto 
consistente, ma si tratta sempre e comunque di prime uscite: avremo modo di vedere noi 
mesi a venire quali saranno le rea i possibilità dei nuovo hardware Sony". 

limone Salotto 


UN m i one di Console nei primi due giorni 
di lancio (a questo proposito, avevamo detto 
DUE milioni il mese scorso, ma era un 
nostro errore) e ha mantenuto le promesse, 
Le Playstation 2 vendute tra II 4 e ir 5 
marzo sono state 980.000' La corsole ha 
Iniziato le vendite I sabato martiri, ma la 
folta ha cominciato ad assembrarsi fin dalla 
sera di venerdì con alcune incredibili ecce¬ 
zioni che hanno atteso ben 36 ore davanti 
ai negozio. C un osa l'eccezione di Hokkaido 
dove coloro che avevano prenotato la 
Console nei negozi barro potuto ritirarla a 
mezzanotte e un minuto! Come era prevedi¬ 
bile la 35 $2 si e esaurita subito quasi dap¬ 
pertutto, non così i giochi disponibili, visto 


che i negozi avevano fatto enormi scorte di 
questi. Nella scatola dulia conscie si trova 
già iil Dual Shock. 2 (ri discendente del con¬ 
troller analogico disponibile per Psx) e una 
Memory Card da 8 Megabyte che contiene 
anche il driver per la gestione dei lettore 
DVD Purtroppo' i primi acquirenti hanno 
avuto una non troppo piacevole sorpresa: le 
Memory Card erano difettose! Il risultato era 
che Ridge RacerV corrompeva i dati salvati 
sulla scheda... compreso il driver DVD ren¬ 
dendo la PS2 Incapace di visualizzare i film! 
... Ooops... Tra l’altra il gioco più venduto 
all'uscite della console dovrebbe essere 
stato proprio Rkfge Racer V. Le previsioni 
delle Sony per te nuova console in certi casi 
sembrano sfiorare la. fantascienza- il prossi¬ 
me anno si pensa di rendere possibile il col- 
legamento delia console alla rate costituita 
dalla televisione via cavo ad alte velocità, 
Con questa rete (che evidentemente per¬ 
metta te bid razionai ite) sarà possibile acce¬ 
dere a Internet tramite PS?, nei frattempo 
perù Sony renderà disponibile un accessorio 
in grado di permettere te connessione ad 
Internet tramite il cellulare (questione di 
pochissimi mesi). 

Una curiosite: jii acquirente straniere inter¬ 
vistato da un giornalista ha affermato candi¬ 
damente che era li ps' portare fa console a 
Taiwan per studiarla u tentare di creare il 
chip pirata! Un altro effetto dell'enorme 
“ttype" suscitato: alcune console sono state 
vendute ancora nuove sui siti di aste infor¬ 
matiche, con un enorme realizzo per l'ac¬ 
quirente originate. Le PS2 che sono arrivale 



in Italia, tanto per fare un paragone, tramite 
importazione parallela sono state messe in 
vendita a cifra che. in alcuni casi, barino 
raggiunto anche i due milioni e mezzo di 
lire' Oltre tre volte il prezzo originare. Che 
dite,., meglio aspettare no? 


Li SPECIFICHE 
TECNICHE 

NOME PRODOTTO 

Playstation? 

PREZZO SUGGERITO 
(in Giappone) 

39,800 Yen (circa 750.000 lire 
o 386 Euro) 

DISPONIBILITÀ 

4 Marzo 2QOO 

ACCESSORI INCLUSI 

Dual Shock T controller analogico 

Memory Card 8MB 

Connettore AV Multi cable 

Connettore di alimentazione 

Discodi Utility 

DIMENSIONI 

301 inni x 178mm x 76mm 

PESO 

2,1 Kg 

MEDIA SUPPORTATI 

P6ayStatlon2 CD ROM. DVD-ROM. 
Playstation CD-ROM 

FORMATI SUPPORTATI 

Audio CD DVD-Video 

INTERFACCE 

2 parte Joypart 
2 slot per Memory Carri 
Uscita per iC cavo AV 
Uscita ottica digitale 
2 porte USB 
i.Link 1IEEE1394/ 

Slot per scheda PCMCIA Type III 
HARDWARE 

CPU 128 Bit "Emottofi Engine - 
Frequenza di Clock 294,912 MHz 
Memoria 32 MB 

Chip grafico ‘Graphics Synthesrzer* fun¬ 
zionante alla frequenza 
di 147,456 MHz 
Memoria grafica VRAM 4 MB 
Sonoro SPU2 con 48 voci integrate più 
software 

Memoria per il sonoro 2 MB 
IDP i/o Processor 
CPU Core Playstation CPU+ 

Frequenza di dock 33,8688 MHz o 
36.864 MHz 
IOP Memory 2 MB 
Lettore CD-ROM 24X e DVD 4X 
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Il dopo Ultima Online 2 si preannuncio scottante 

IL RITORNO DI 




Questo nuovo gioco, che come ha fatto 
Ga r riot chiameremo in codice M X*, avrà 
un'ambientazione Tutu«1st : ca in stilB Eiarie 
Runner o II Quinto Elemento e una strut¬ 
tura come latamente nuova, 

Garriot dice che "X è più che una sempli¬ 
ce realtà alternativa, X è anche un vero 
gioco (ti narrazione, ed è contemporanea¬ 
mente un mondo MMP come JD ed ha 
'missioni' che tu svolgi con il tuo party* e 
ancora X non è basato stili avanzamento, 
ma sui contributo creativo e sutitovotuzìo- 
ne detta storia 

Un'idea nuova e non una semplice evoiu 
zione come sarà U02, un gioco in cuH a 
spetto del personaggi cambierà a sec-on 
da dei oro comportamento, e l'atmosfera 
dei luoghi sarà fortemente determinata 
dal tipo di parsone che cé vivono 
Rivoluzionaria l'introduzione della possibi¬ 
lità di guadagnare soldi veri per ; giocato¬ 
ri potranno aggiungere storie c- realizzare 


Il paradisa 
del multiplayer 
è una rete letale 

SONY 
INTEL 
VANNO 
IN LAN 

Sony e Intel nonno siglato un accorria 
che potrebbe preannuntiare un gros¬ 
so rtlop”, ma che potrebbe anche 
cambiare il nostro modo di giocare 
entro pochi anni. Corno ricorderete 
daiio speciale pubblicato eoe hi mes : 
te, il "LAN party' esalta all'ennesima 
potenza il gioco in multiplayer: ridu¬ 
cendo a zero i costi di connessione 
ed eliminando i litardi ;i cosiddetti 
“lag") che colpiscono il gioco via 
Internet. Un gruppo di amici datati di 
computer può tersi una rete locate 
con una spesa veramente trascurabile 
rispetto ai vantaggi ottenibili. Sony sta 
decisamente puntando in questa dire¬ 
zione estendendo il concetto a! di 
fuon del mondo PC (e da grande pro¬ 
duttrice di console e di elettronica 
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n-or poteva tare altrimenti). I! colosso 
giapponese pare deciso a essere pre 
senLe quando esploderà il tener sm 
deile LAN "casalinghe" che connette¬ 
ranno console, apparecchiature elet¬ 
troniche e TV dio ita ii Como si rote 
Lutto questo estende il concetto di 
“bornie-LAN" molto al di là del video- 
gioco o della connessone tra compu¬ 
ter immaginate di avere te varie 
apparecchiature elettroniche connes¬ 
se in rete e in grado si scambiarsi 
informazioni e comandi Ira loro. 

La prima partnership messa a punto 
dalla Sony è quella con Intel, 
faa l'altro Intel dovrebbe mettere a 
punto una piccolissima espansione di 
memoria adatta a vari dispositivi utet- 
Lronici destinata al trasferimento di 
fila, musica ed immagini 
Immaginiamo che un tale oggetto serva 
per portersi dietro i propri dati esteri .a- 
mente alla LAN., Curioso in cuesìo 
caso la tecnologia per fare il tutto ci 
sarebbe g-:U adesso... ma manca anco¬ 
ra nell'acquirente la mentalità da vera e 
propria "casa del futuro". 


Gli occhi di molli sono puntati sul prossi¬ 
mo Ultima Online 2. r pensieri di Garriot 
sono gte ben oltre: in una recente intervi¬ 
sta apparsa sulla rivista ordine italiana 
Noxtgarne.it {www.riextgame.if). Lord 
Brltish ha svelato alcune interessantissi¬ 


me novità su' gioco a cui cornine ara a 
lavorare ira pochi mes. che sarà di fatto 
il successore d, Ultima Ornine r\v I mondo 
dei giochi multiplayer di Massa e su cui 
Garriot punta por rivoluzionare nuova¬ 
mente iì mercato, 


lavori artistici e venderli in cambia di 
qualcosa. A una precisa domanda, Garriot 
Ita risposto; "Molte persone lasseranno il 
toro vero lavoro a vìvranno per tutto il toro 
tempo nel mondo virtuale che io sto 
creando". Inquietante o fantastico? 


Angelina Jolie pronta a farsi 


E ermai parecchio tempo che si paria del film ds fanti Raider, ma per ora lutto è 
■ master nella nebbia piu assoluta. 

Non parliamo poi del nome della protagonista destinata a indossare i panni della 
zraggicsa archeologa; ; solili bene riformati hanno r rato fuori tutte le attrici di 
-loolywood e anche qualcuna in più... Finalmente un po' ds nebbia si e dissipata e 
_ara Grate ha un volto.,. e che volto! 

_ attrice scelta per la parte sta vìvendo un momento di grande successo grazie 
s ì nomination agli Oscar ricevuta per Girl InterruplEd' : si tratta di Angelina 
cl - Nate nel I9r'b, l'attrice è la figlia del famosissimo Jori Volghi e. per assi¬ 
dersi le parte, avrebbe sconfitto la concorrenza di un'altra "bellissima": 

Catherine Zela Jones. 

Queste ragazze sono pure troppo belle per interpretare L ara che per ausata 
■;-mosa. bellissima non è mai state. 


la treccili 


TOMB MOVIE 
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Collezionisti all'arrembaggio: arrivano le edizioni speciali 

SCATOLE DA COLLEZIONE 



L'appassionato ni videogtotìii non è d 'arso 
da tutti gli attri: appena esce un titola che gii 
suscita l'acquolina in bocca m\ guarda il 
prezzo e D FVE acquistarlo appena disponibi¬ 
le. In realtà l'alfesa spesso permette di tane 
buoni affari: sà può acquistare un gioco usato 
pagandolo metà, eppure si può attendere 
l'uscita itene edizioni economiche (le "bud¬ 
get "i che con una confezione un po' più 
compatta permettono di risparmiare parecchi 
bigliettoni. La terza opporti!n tà e che l'attesa 
certi a trovare autentiche edizioni speciali, se 
non da collezione, ad un prezzo veramente 
motto interessanti. Ica gli esempi potrei citare 
Bafdur's Gaie (uscito in edizione special 
insieme all'espansione JaÈs of Sword Còasfl 
o Hatf-Life (uscito «n edizione "gioco dell'an¬ 


no" insieme a Team Fortress Cfossic, L nncr- 
vativa espansione multiplayer). Tra i titoli 
destinati alla "oontezione speciale', due ten¬ 
gono dainnterpày, in particolare Freespace 2 
uscirà come Freespace 2: Sim of tPe Year 
Edìtion, comprendente 10 m-ssioni aggiuntive 
sviluppate dagli utenti, alcune missioni di 
Freespace 1 importate nel nuovo, una nuova 
missione multiplayer e materiale aggiuntivo 
(immagini, sfondi, suoni}, Oltre a questo avre¬ 
mo un titolo per gli appassionati di Star Trek, 
la &id tditicn di Starfìeet Gommami, com¬ 
prendente ateune missioni aggiuntive che ne 
prolungano la longevità. La Eidos da parte 
sua ci propone l'ennesima versione della sua 
gallina dalle uova d'oro: ìmtft Haider Tfflogy, 
iì’i cui vedremo la famosa Lara Crc-ft nei primi 


tre capitoli della fortunata saga. Si dice sem¬ 
pre ohe la trotta sia cattiva conigliera,.. 
ParadtìssaJimenite un gioco ha successo per¬ 
ché gii appassionati "puri lo acquistano 
appena ssce ... Proprio toro, che meritereb¬ 
bero l'edizione speciale per la (oro passione, 
si trovano ad avere l'edizione originale,, 
lasciando la "chicca" agli altri... Non è un 
■caso che titoli di sicura successo {cerne 
Intima 9 a Qwke 3> siano usciti subite in edi¬ 
zione limitata spedale... proprio per i fan. Su 
questa linea si inserisce l'ultima novità dalla 
BlizzanJ: {Mito 2 Cokecw Edìtion sarà 
un'autentica ghiottoneria per tutti gli appas¬ 
sionati, Pensate che la scatola conterrà: il 
gioco su A CO. un DVD cor. un filmato a 
schermo pieno di 24 minuti, la colonna sono¬ 
ra con 70 minuti di musica, un gioco di ructo 
"cena e penna" delia Wizard-v of thè Coast 
basato su A dmlced Dungeon & Dragona, 
infine il manuale firmato dal team di sviluppo. 
Leccatevi pure i batti: tutto questo verrà 
messo in vendita negli USA ad un prezzo di 
60-70$ [qualcosa meno di 150.000 lire). 
Incidentalmente vi posso anche dire- che 
l'uscita di Dianio II è previsto per i primi di 
giugno Affrettatevi a prenotarla se siete 
interessati... 



LE CLASSIFICHE 
ITALIANE 
E STATUNITENSI 

Iniziamo con la classifica di 
COMPUTI RQH E (m\v. compJtercne.it), 
relativa alla settimana dei 
12 marza: irrompono TheSims 
e ii Manageriale di Formula 1 che, 
guarda caso, arriva in contemporanea 
con ii mondiale .. 

1* The Srms 

2. Grand Prix World 

3. Superbi ike 2000 
4* Ngx 

5, Ultima 9 Ascensioni 

6, Half ■Life Opposiny Force 

7, Po li ce Quest Swat 30 
S, Final fantasy Vili 

4. Scudetto 99/2000 

10. Football World Manager 2000 
i 1. Rally Chiami pionship 99/2000 
12, AgeofWonders 


Questo a-tfàps è la classifica Mensile 
di PCUATA relativa a gennaio 2000 

1 * Who Wants To Be A Mi I Iran ai re 

2. MP Roller Coaster Tycoon 

3. Age Of Empires II: Age of Kirtgs 

4. Centipede 

4* Parker Brothers C lassi c 
Card Games 

6, Milton Bradiey Diesale Games 

7, Starcraft 

8 . Quake ili Arena 

9. MP Roller Coaster Tycoon 
Corkscrew Follie® 


Carmaik in difesa del GP1 



Doom 2, Quake, Quake 2 e Quake 3: 
Arenò} ha rahihudIne, trascorsi alcuni anni 


La id Software, creatrice si giochi famosa 
in tutto il mondo per il suoi sparaiutto 30 
(tonto per gradire: Wolfenstein 30, Domi. 



■sali'uscita fi un litote, di rilasciarlo sotto 
GPL (GNU Public Lice noe), la licenza di 
pubblico dominio deità Free Software 
Foundation In pratica ii codice sorgente 
viaria rilasciato come fosse di pubblico 
dominio, permettendo a chiunque di mod 
ficario a patto che il risultato dei suo lavoro 
sia reso ancora una volta accessibile a 
tutti. Sostanziai menta è la licenza con la 
quale è stato sviluppata Linux: chiunque 


può mettere mano al codice a patto di non 
mantenere segrete il proprio lavoro 
Pochi mesi to John Canmack, gran capo 
della id. ha reso disponibile tl codice di 
Quake, invitando tutti i licenziatar. a. fare 
altrettanto. Così non è stato fatto: gii autori 
M progetto Quakstim si sono rifiutati dì 
procedere in tal serisc dicendo che anche 
toro avevano 1 loro diritti". Non l'avessero 
mai fatto! Canmack stesso ha minacciata 
esplicitamente: o l'abbandono immediato 
de! progetto accompagnato dal rilascio del 
codice dell'ultima versione oppure imme¬ 
diate conseguenze legali, con la d pronta a 
finanziare quuisias iniziativa intrapresa 
dalla Free Software Foundation. 
Evidentemente Carmack tragga" arena 
nella vita reale! 


Tanto per dare un risultato diverso 
vi fornisco to sorprendente classifica 
delle schede video di PCDATA per 
gennaio 2000 

Ci si riferisce al mercato retali (quello 
degli acquirenti casalinghi) e non al 
mercato OEM (quello degli assembla¬ 
tori! dove Invece 3dft non è certo fa 
dominatrice, 

1. 3dfxVoodoo3 2000 16 MB PCI 
2* 3dft Voodoo? 1000 12 MB PCI 
3. 3dfx VoodooS 3000 16 MB PCI 
4» ATI Xpert 98 Rage Pro Turbo 
PCI 3 MB 

5* 3df* Voodoo3 3000 

18 MB AGP 
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Esiste., non esiste... esce. . ma quand'e¬ 
sce ,. A lunga Microsoft ha mantenuto un 
completo riserbo sulla console che dovrebbe 
garantire il successo dell'azienda di 
Redmond nel mondo dei wJeogioclii. Cera 
addirittura citi dubitava dell'esistenza dello 
scatcdotto. Finalmente è amvato l'a rinuncio 
ufficiale insieme ala specifiche tecniche. Il 
portatone del annuncio è stato il gran capo 
in persona - Bill Gates. Sostanzialmente X- 
Box non è altro che una PO-Gonsole* 


SPECIFICHE 

TECNICHE 

X-BOX 

CPOi Intel da 600 MHz 
CHJP GRAFICO: NVidia [non dovrebbe 
comunque essere un GeForce 256. ma 
un chip 3D sviluppato ili futuro... forse 
il chip NV25) 

MEMORIA: 

64 Megabyte compresa quella video 
Chip audio 3D 
Hard Disk (|t!) 3 GB 
Lettore DVD 4X 
Porta di espansione 
4 porto per il controller 
Connettore AudioA/Meo proprietà: o 
Porta Ethernet da 100 Mbps 


Le -specifiche tecniche, come potete vedere 
ne! box apposito (anzi nell'X-Box apposi¬ 
to...). sono da PC di fascia alta, con tanto di 
hard disk! Inule far notare come le conver¬ 
sioni da PC a X-Box si riveleranno molto 
semplici; anche se Microsoft ha tatto notare 
che non vede X-Box e PC in concorrenza, 
visto che i giochi da computer e i giochi da 
console appartengono, normalmente a tipo¬ 
logia decisamente diverse ie non si può dar¬ 
gli torto. , finora). Microsoft ha subite coin¬ 
volto una yrossa quantità di sviluppatori nel 
suo progetto, accanto a grossi nomi abituali 
del monito PC, spiccano la fonami e la 
Capcom da sempre legate al mondo console 
"Made in Japan", La prima curiosità è che 
l'annuncio del a Microsoft ò stalo un autenti¬ 
ca sberla per AMD: le prime specifiche tra¬ 
pelate dicevano che X-Box. avrebbe montato 
un Athlon BQfl. ma molti erano rimasti sor¬ 
presi di [reme alla possibilità che Bill Gates 
voltasse la spaile all'alleato di sempre Intel 
(ricordate il “cartello" Wintel?),.- ore le casa 
sembrano ritornate a poste" a X-Box mon¬ 
terà una non maglio specificata CPU a 600 
MHz... però si sa che dovrebbe essere di 
Intel (vista la scarsità di iteti lilasc-ati sa 
Microsoft slamo comunque costretti ad 
usare H condizionate). Molti osservatori riten¬ 
gono eli e sarà un P il, ma di qui a 16 mesi 
queste sarebbe una CPU obsoleto Grosse 
perplessità invece siisela la nato di uscita: si 
parla della siagic-ne natalizia del 2CG1! Non 


capiamo perché sia necessario andare cosi 
in là. visto die il sistema e. a tutti g ì effetti, 
uno str acoli addalo PC, assemblaste già oggi 
stessi:, sia pure con componenti meno 
potenti. Gaies promette una capacità grafica 
dqppia rispetto a; concorrenti ed a ovvio che 
sia pensando alla Playstation 2 appena 
lanciata (e sul sito Microsoft ci si lancia in 
contrenti, abbastanza gratuiti, tra i due 
hardware); guasto caro non vorrà dire 
necessariamente successo di vendite, visto 
cha la concorrenza (nella fattispecie PS2 e 
Qreamcast, mentre il Odphin è ancora, 
pericolosamente, avvolto nelle rabbia... 
tanto che rischia di uscire in contempora¬ 
nea con la macchinetta di Gates} sarà già 


saldamente insediata nelle case degli utenti 
par quella data. Se non ci saranno cambi in 
corsa te Microsoft rischierà di far uscire 
una macchina già obsoleta,.. A mano cha 
non sia stata una scelta preci sa proprio per 
evitare di sovrapporsi al mercato PC: tra 
niciotto mese PC saranno molto pii 
patenti dell'X-Box. 

Comunque si può soie- tacere e attendere d 
fronte ad X-Bm. ia potenza di marketing 
salto Microsoft è gigantesca [predamimante 
riuscirebbe a vendere, a un certo pubblico, 
anche una scatola di legno con una impa¬ 
llina dentro) a per di più I 1 hardware 
Microsoft è sempre stato di primissima 
qualità. Diciatto mesi pere soro tanti. 


Ancora una rivoluzione dall'lnghilferra? 

ADDIO ALLE FREENET... 



L'Italia e gli Stati Uniti sono agli antipodi sai 
punto di vista dell'accesso a Internet. Negli 
USA le telefonate sono gratuite mentre Si 
paga un canone per l'accesso a le rete, m 
Italia si pagano le telefonate mentre f accesso 
è gratuito, tutto questo avviene da pochi mesi 
qui da poi, ma la cosa è originariamente parti¬ 
ta dalla Gran Bretagna, primo paese dove le 
freenai hanno preso piade, Adesso alcuni pro¬ 
vider inglesi hanno deciso, n accordo con le 
-compagnie telefoniche, di offrire un accèsso 
"fiat" in cambio di un canone fisso . ossia 
secondo il modello statunitense. Non sappia¬ 
mo se a qualcuno ver-à queste idea anche in 
Italia, ma di scuro dovrà sarto con un canone 
inferiore: in UK chiedono 80 Euro (acca 



150.000 lire), da noi con poco di più ti si 
paga un accesso teli lime ADSL a 640 kb al 
secondo n download,.. una specie di sogno 
insomma,.. Senza dimenticare cha da poso 
gli utenti milanesi (ma dovrebbe estendersi 
anche ai resto di Italia) possono usufruire ci 
Nopay (www.nopay.lt) I provider che per¬ 
mette di col legarsi tramite un numero verde 
gratuito in cambio di un po’ di pubblicità a 
schermo, Ini ine. proprio in questi giorni si 
parla di una possibile tariffa "fiat" offerta 
anche in Italia oa infostrada. E veramente 
imperdonabile, al giorno d'oggi, non essere 
connessi aste rete... 


httpV/www.oIdgamesita lia.net/ 


PC 


* fiorita 


http://www.oldgamesitalia.net/ 
















http://www.oldgamesitaiia.net/ 



Un mese laidissimo per La Microsoft 

L'HARDWARE E IL SOFTWARE 






Strategie 

Commanden 


Non vi sorprenda troppo la quantità di 
annunci per II mondo vidwludico rilascia¬ 
ti dalla Microsoft in questo mese i.X-Rqx, 
anteprima DirectX 0 eco.): c'è un motivo 
per tutto questa, il "Microsoft 
Gamestock", l'annuale presentanone per 
la stampa che si tiene ogni anno a 
Seattle. A questo si è aggiunta la Garrì in g 
Developers Conferei*® (nella quale c'è 
stato rannunoto dì X-flox). Stavolta r im¬ 
pegno della casa di Redmond nel campo 
dei videogiochi è veramente notevole. , 
Non è difficile pronosticare che i grossi 
nomi del videagiocn (Electronics Arts, Ubi 
Soft, Activision, Eidos. Interplay e compa¬ 
gni lì bella) don presto dovranno m<~ i 


conti con Bill Gates, Iniziamo dal 
Software: A Mom Madn$ss 2 e 
Motocross Madness 2 saranno i seguiti 
dei due omonimi giochi di corse (ricordla 
rno che il primo simulava la guida ali'in 
terno della citta mentre il secondo era il 
gioco di motocross pensato per essere 
giocato con il joyp-ad Sid&winder 
Freestyle, con il quale infatti era in 
" bu ndle "}. 

A fine 2000 potremo mettere le mani su 
MechWamor 4, ennesimo capitolo celi a 
saga d MechWamor, incentrata sulle 
battaglie combattute da enormi robot 
(appunto i “medi"); sempre a proposito di 
robot aspettate Mach dommander 2 par 
l’inìzio del 2001 . Tanto per esagerare 
sono già stati annunciati due litoti defi a 
serie sportiva di Microsoft \ancora 'segni¬ 
tinaturalmente)- il primo è MS Baseball 
2001 e presumibilmente, in Italia, incon¬ 
trerà pochissimo Interesse; I altro titolo è 
invece il fiore all'occfi iella della produzio¬ 
ne sportiva Microsoft, ossia quel Links 
2001 che appartiene ai ciclo dei giochi di 
go11 più famosi del pianeta Inoltre, per gii 
amanti dei simulatori di volo, è in arrivo if 
Combat Flight Simulator 2. Finita? Ma 
nemmeno per idea, ora tocca a i hardwa¬ 



re! La prima cosa che salta agli occhi è 
la cuffia stereo dotata di microfono a a 
usare in congiunzione con i titoli che per¬ 
mettono la comunicazione vocale fa 
SìdeWinder Game Voice, e non è un 
caso che le DXB adesso supportino in 
maniera nativa la comunicazione multi¬ 
player. 

Altra periferica in vista è la nuova versio¬ 
ne dee joystick dotato di ritorno di forza, 
chiamata molto semplicemente 
Sidewinder Force Feedback 2. in questa 
nuova leva di comanda il sistema di ritor¬ 


no di forza dovrebbe essere più realistico 
8 preciso, Infine c'è una nuova periferica, 
da comandare con fa mane destra, che 
dovrebbe consentire di rendere più 
immediati I comandi dei giochi controlla¬ 
bili via mouse e/o tastiera: si chiamerà 
SkfeWtnder Strategie Commander, avrà 
sei tasti programmabili, tre tasti "sbift' a 
un interruttore a tre posizioni; sarà quindi 
ir grado di replicare ben 72 diverse com¬ 
bina:-cni di tasti! Microsoft sfa gonfiando 
muscoli ,, e sembra essersi allenata 
bene prima... 


Il titolo Origin continua a rappresentare un must 

IL RECORD DI 
ULTIMA OLINE 

aveva superato ia soglia di 150.000 utenti! 
Pensate che tutta guasta popola?™ e è 
pagante a scuce una decina di de Ila ri si 
mese. Fatevi due conti da soli,., si supera¬ 
no i tre miliardi di lire in quest ultimo mese. 
Come gpà detto tempo fa ad aprile dovreb¬ 
be fendersi disponibile ' ultima espansione 
per Ultima Online (propria “l'ultima"... il 
prossimo passe dovrebbe essere Ultima 
Online 2), si chiamerà Renaissance e, tra le 
altre cose, radtfcopterà la quantità di teme 
emerse utilizzabili Naturalmente oli utenti 
registrali potranno scaricarsela comoda¬ 
mente, ., 


U MAGLIA NERA 

Questo mese è quasi banale l'assegnazione della duplice maglia nera; ne abbia 
mo già parlato nel corpo delle news e quind mi limiterò a un minibox. La prima 
va a Fa Sony non si può mettere in circolazione una console sira-atte sa come la 
RS2 e scoprile subito dopa un incompatibilità della Memory Card con uno dei 
titoli di punta come Ridgs Racer V. 

Le voci si sono inseguita: si è detto che Sa Sony avesse intenzione di ritirare tutte 
le memory card così come si è smentito che tale ipotesi sia siala anche solo 
presa in considerazione, 
tl giudizio però non cambra. 

La seconda va alfa Blizzard. Wafcraft 3 poteva essere qualcosa più che una ven¬ 
tata di novità nel monde vrdeojudico. 

Cosi non sarà a non possiamo che esserne delusi: non hanno avuto il coraggio 
per tentare ima nuova via. 


Non è difficile capire perché alfa Origin 
abbiano dee so di completare in fretta e 
furia il fona Ultima Ascensioni per dedicarsi 
alla preparazione di Ultima Ùntine 2, A fine 


febhram atta Ormin hanno annunciato il 
famosissimo gioco cn line, datato 1997, 
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Un po' di setter per giocatori affamati 

TUTTE LE NOVITÀ' 

DAI CAMPI DI CALCIO 



tyideocafctotori di tutta Italia a rapporto pro¬ 
testiamo energicamente per l'assenza di 
giochi di calcio da ormai bea SEI mesi] 

Dopo FIFA 2000 non si è più visto niente. 

Va da sé che, a detta ci molli, FIFA 2000 
non sia poi questo gran ohe come gioco ci 
calcio: divertentissimo, ma essenzialmente 
arcade e senza alcuna velleità simutetiva. 

Se desiderate il calcio alio stato puro l'unica 
soluzione è ripiegare sulla F'Iaystabpn con i 
suo .l 'SS Pro EvokitfOfì. Eppura dobbiamo 
ancora da valutare l'edizione 2000 di quello 


che, nel 1999 si propose come l'anice 
gioco ir grado di attaccare il predominio di 
FIFA su PC: Uefa ChampiùnsLeagve. In 
rea ila ii titolo non riusciva a proporsi come 
alternativa simutotiva a FIFA ad era mane 
interessante come arcade.. ma era 
comunque un buon lavoro. Uefa Ctiampkm 
Leagve 2000 sta per arrivare sui nostri 
monitor e, benché dalla presa release non 
si riesca assolutamente a capire se i miglio¬ 
ramenti siano solo cosmetici o no, lo atten¬ 
diamo cori grande curiosità. 

Questo mese sembra perù che Eidos, 2D0 
e Infogrames si siano dati appunto monto 
se Eidos si è lanciata sul calcio giocato, te 
altre due ci costringeranno a sederci in 
panchina, 

Usciranno, quasi in contemporanea, due 
manageriali calcistici eia si scontreranno 
(è il caso di dirlo) sui campo. Sono, appun¬ 
to, manageriali e come tati entrambi pro¬ 
pongono cose abbastanza simili: gestione 
complete,, anche economica, del team 
(all'inglese, tanto per capirsi), possibilità di 
vedere la partita giocata o scio una sua 
descrizione testuale, controllo degli allena 
mentì eccetera. 

il titolo della Infogrames si chiamerà Uefa 


Manager 2000 e ci permetterà di prendere 
il controllo di quasi tetti : club europei di 
sene A e B, il gioca 3DQ nvece, sviluppato 
dalla AM CO, è Calao Manager 2000 e. sulla 
carta, si presenta più interessante. 
Beninteso: magari poi ii gioco ci smentirà, 
ma questo tìtolo è stato sviluppato con 
l'aiuto di arcuili importantissimi tecnici della 


premlership inglese e promette di avere 
una credibilissima IA nella gestione delle 
squadre avversane Aspettatovi quindi 
cambi in corsa per contrastare una vostra 
azione o magari per sfruttare il punto debo¬ 
le scorto dal PC ne ila vostra squadra 
Certe, se si desse ascolto alle presa release 
tutti i giochi sarebbero favolosi. . 



El Flint di fantosfienza dall'anno divanta un videogioto 

ARRIVA "THE MATRIX" 



The Matrix è stato uno dei cavalli da bat¬ 
taglia della Warner Bros nell'attuale (o 
dovrai dire "passate") stagione cinemato¬ 
grafica, Il film ha fatto ancora piu parlare 
di sé quando è uscito in versione DVD, 
offrendo una qualità e degli ~extra" diffi¬ 
cilmente riscontrabili negli altri titoli sul 
mercato 

Da un accordo tra Warner Bros e 
interplay nascerà il vidwgioco omonimo, 
The Matrix appunto. 

State già pensando che, coma avviene 
spesso in questi casi, te trasposizione 
informatica rischi di non essere all'altez¬ 
za? Sbagliato! Interplay ha convinto 


Warner Bros mettendo sul tavolo delle 
trattative uno dei sui team di punta per te 
preparazione dei titolo, te Shiny ci Da ve 
Perry.... Già.,, proprio quelli di MDK di 
Messtah a del futura Sacrlfice. Pensate 
che fino all'ultimo erano stati in lizza la 
Burraie West di Orti e Htdeo Kùjima dì 
Metal Bear Soliti 

Il titolo dovrebbe uscire in contempora 
nea con il (firn The Matrix 2, anche per 
che Shiny ha assicurato di potersi mette¬ 
re al lavoro da subito, 

Se eri amo che tutto ciò non ritardi ufte- 
rio r mei te Messìafi ... Ma no... ber. 1 rebbe 
essere qua ss pronte,.. 


La 3D ftealms si copre por l f £3 

E DUKE 
FOREVER? 

Sono ormai vari anni che si parla di 
Duke Ntiksrn Fcieven seguite del! oh imo 
Duke Nukem SDche tonto successo ha 
avuto grazie alla sua vena ironica, Le 
voci sul maleducato "marine' si tanno 
sempre piu preoccuparli i. niente Duke 
Nukem alEE3. SDrealms ha annunciato 
l'inteitione di non mostrare niente del 
proprio gioie lo (e nemmeno di Max 
Payn$ se non quale li e filmato. A questo 
punto molti osservatori iniziano a pensa¬ 
re ctìa il gioco, per essere cosi ben 
nascosto, rischia ni NON essere po qu f 
fila ione atteso da lutti. 
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Clamorosa demione della Slvizard; sì torna al dassito 



RITORNO AL PASSATO 



La nostra news ai apertura de ila scorso 
mese riguardava l'innovativo Warcraft3 
della BUzzarP Un gustoso mix tra i generi 
strategico e gioco di ruoto ne avrebbe fatto 
un titolo veramente innovativo, Come avre¬ 
te notato ta foto allegata era scandalosa¬ 
mente piccola e non si vedeva niente, ir 
recita le foto allegate erano ben TRE in alta 
risoluzione ina la news ara troppo lunga e 
non è rimasto spazio per te foto.,. ed è un 


bene. Almeno non vi state mangiando le 
man; come stanno tacendo tinti quelli che 
le immagini le Manno viste bene; sulla rete 
per alcuni giorni non si è panato di altro! 

La Blìzzard, proprio in contemporanea con 
l'uscita nalfe edicole dei numero di Marzo 
iguai e amaro tempismo) ha deciso di but¬ 
tare tutto all'aria! Il team d- sviluppo (non Si 
tratterebbe quindi di una decisione imposta 
dall'alto) ha presa una decisione clamoro¬ 


sa; Warcmft 3 toma ad essere uno strate¬ 
gico puro! Gli elementi dì GdR verranno 
decisamente ridotti se non el minati, il 
gioco tornerà a svilupparsi a missioni e 
non con un ‘■plot" unico, Dulcis in tendo (si 
ta per dire; la telecamera tornerà ad allon¬ 
tanarsi pei essere più consona a quello 
che dovrebbe essere uno strategico (ricor 
derete che nel progetto originario la teleca¬ 
mera seguiva il leader del party} Lo stu 
pendo motore 30 rimarrebbe solo ad ani¬ 
mare le cut-scene, fnsomma un clamoroso 
passo indietro su tutta la linea. La giustifi¬ 
cazione portata avanti è stata quella che 
I Afarcftft 3, in quanto discendente celta 
"stirpe’ di Warcraft doveva essere uno 
strategico a tutti costi pe r poter portare 
quel nome. Perplessi?. Vediamo ali mettere 
Insieme i pezzi: quasi in contemporanea 
con queste annuncio tre elementi chiave 
(ma chiavE davvero, si parla di gente che 
guidava i rispettivi team} della Bhzzard 
hanno lasciate la casa madre por fondare 
una propria Software ■ lause. la Triforgc. Tra 
i fuggitivi c r è addirittura quello che aveva 
personalmente sviluppato il motore 3D di 
Warcraft 3 Non solo: uno di loro stava 
lavorando al "prossimo" titolo R lizzerei. di 
cui per ora non si sa assolutamente niente. 


Le ipotesi plausibili sono tre: la prima è 
che questi se ne siano andati per dissapori 
interni lasciando la Gl inaiti parzialmente 
scoperta e costretta a tornare a uno stra¬ 
tegico classico. La seconda è che la 
Blizzard si sia resa conto che. con la sua 
caratteristica lentezza, non sarebbe mai 
riuscite a fare tutto quel ben di Dio (rileg¬ 
getevi il numera scorso per maggiori det¬ 
tagli) per la fine dell'anno, dunque ‘passo 
indietro e torniamo a fare quello che sap¬ 
piamo fare",.. e i Tre se ne vanno per 
sfruttare altrove il bagaglio di esperienza 
maturato. La terza è che effettivamente il 
passo indietro di Warcraft 3 non nasconda 
segreti e sia stato un'autentica scelte "di 
principio". quasi 'politica", in cui i leader 
della tazione perdente hanno tolto il distur¬ 
bo Resta il fatto che la scelta presa è la 
più conservativa, la più sicura, la più facile 
ma anche la meno interessante, Certo; la 
speranza che II 'gioco sconosciuto' sia in 
realtà quello che avrebbe dovuto essere 
Warcraft 3 resta ed è torte, ma non ci cre¬ 
diamo troppo... Come giornalisti dovrem¬ 
mo comunque essere contenti: ci hanno 
dato materiale per rifare da capo tutte te 
preview.Una o due loto di quello che 
avrebbe potuto essere Warcraft 3 ve la 
passiamo lo stesso. 



Il colosso a meri (ano si assicura la software di Spielberg 

DREAMWORKS 
PASSA AD EA 

La Dreamworìrs Interactive non è forse una delle Software House più note dei 
panorama video in dico, ma non è nemmeno l'ultima; la sua storia, se non andiamo 
errati, iniziò pubblicando lo scadente The Pièverhooti sotto etichetta Microsoft, Da 
allora ne hanno fatta di strada, soprattutto nel settore Playstation {Meda! of Homr 
tanto per citare un titolo) 

Adesso la DreamworKs è a tutti gli effetti una branca dell Electronics Arte. Non 
sono stali resi noti i termini dell'accordo che ha coinvolto due tra i nomi più grossi 
dell’intratte ni mento; Steven Spielberg e Electronics Aris. Già . Steven Spielberg... 
è lui i fondatore della Dream works! Sorprendente che rinunci al mondo de video- 
giochi. vero? 


In sfido ad Intel arriva anche per i portatili 

AMD VA SUL MOBILE 

Pc-r anm AMD si è accontentata di raccogliere le briciole ce; gigante Intel. I vari 486. 

KB o K6 prodotti da AMD erano processori che avevano lo scopo di raggiungere la 
fascia di utenza economica, quella che Intel non constonrava interessante perché coso 
redditizia. In effetti i suddetti processori di AMD non erano adatti per le applicazioni più 
affamate di potenza di calcolo: i giochi, Con l'uscita del Kfi-2 e le sue istruzioni 
3DNQVV, pensate esplìcitamente per i giochi, AMD lanciò un autentico guanto di sfida 
al colosso Intel, che a sua volta reagi con la produzione del Gel Gran. Con l'Athlon po il 
primato della potenza di calcolo è tirilo nelie mani di AMD, nonostente i mercato resti 
saldamente in quelle di Intel, il passo successivo è era lo sbarco sui portatili, dove il 
' Mobile Pentium Ili" rappresenta il top della potenza: AMD ha masso a punto la tecno¬ 
logia PowerNQW, che promette una migliore gestione del risparmio energetico. Tale 
tecnologia troverà posto entro fine anno sul Mustang, versione mobile dail'Alhr&n. che 
ramerà di ritagliarsi uro spazio nel mondo notebook, soppiantando formar obsoleto KB. 
La guerra dei processori ci porterà a trovare portatili a basso costo? 
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La storia rii Re Artù ha sempre stimolato la 
fantasia popolare. 

Chiudiamo un attimo gl» occhi e immagi¬ 
niamo sha quel mondo d fiaba sia vero... 
che il misterioso Merlino abbia steso la sua 
mano protettiva sul giovane Re, capace di 
tenere unita e pacificata i Inghilterra, rac¬ 
cogliendo sotto il suo stendardo una molti 
tudine di tribù minori. 

Un Re tanto grande come governante, 
tanto grande come uomo, quanto assoluta- 
menta sfortunato negli affetti familiari. Un 
epopea tragicissima, conclusasi con la 
morte in battaglia di Artu e di tutti suor 
cavalieri, mentre la magica spada Excari bur 


abbandona per sempre II nostra mondo 
perché più nessuno è degno di portaria. E 
adesso? E adesso l'impero si smembrerà a 
causa delle lotte dei pretendenti ai trono 
(Arto muore senza lasciare eredi) nei tre 
regni di Albione, Hibernia e Midgard .. e 
voi vi troverete a vivere in questo mondo, 
ora che l'età celi oro è passala e che 
Cameiot sta vivendo la sua era più nera. 
Dark Age of Cameiot prende le mosse dalia 
morte di Artu per condurci in uri mondo 
Online W con un background che non avrà 
nulla ria invidiare a Ultima QnUi tee che 
potrà tranquillamente "tare le scarpe" 
all'altro grande gioco on I ne fanlasy 


Eversesi. In realtà Cameht sarà molto più 
basato sul combattimento contro gli altri 
giocatori rispetto agli altri RPG non sarà 
un mondo commerciale, rna uri paese in 
piena guerra... magari pieno rii Player 

Killer. 

Da notare che avrà grossa importanza il 
combattimento a squadre mentre non ci 
saranno combattimenti contro NPC (perso¬ 
naggi controllati dal computer)- tutto sarà 
fatto contro persone "vere”. 

Il giocatore che deciderà di combattere per 
il suo regno (aiutando a difenderne confini 
carne un buon soldato), riceverà dei punti 
ulteriori da spendere noi potenziamento del 
proprio personaggio. 

I giovani cavalieri potran no usufruire rii 
"zane franche" dove potranno impratichirai 
senza essere aggrediti e uccisi dai player 


killer; n un gioco basato sul combatti me li¬ 
ra tate misura si mostra necessaria. 

Dark Age of Cwnoiùt rischia di essere più 
riduttivo di Uitime OnUee... ma probabil¬ 
mente più adatto ài giocatori "back i 
slashT cucili che amano prendere una 
spada e menare tutto quello che si muove. 


Un nuovo RPG online da Myfhli Entertainement 

ADDIO AD ARTU' 


Non tutti gii strategici sono in tempo realo..* 

UNA TERRA DA SOGNO 


Si fa per dire,.. La terra da sogno è solo nel titolo, che è appunto The Dreamland 
Cìiromles: Frsedom Bìdge. Si tratta di uno strategico ma non di uno "strategico in 
tempo reale', visto che in questi mesi sembra non $ì pensi ad a il ri genari; j creatori del 
titolo sono, intatti, i Mite Games, quelli di Magic e Mayem, gli stessi che hanno cren- 
io la trilogia di UFO X-COom per la Microprose ,. e lo stile rii UFO appartiene alla più 
classica tradizione degli strategici a turni. 

Facciamo un piccolo ripasso per quei pochi che non io ricordano: ogni nostra unità 
dispone di un certo numero di "punti movimento" da consumare nei proprio turno: ogni 
azione da compiere consuma questi punti., più è complessa l'azione e più punti con 
su ma, alia fine de; turno il gioco passa in mano all'avversario tanche se posso aver 
tenuto qualche "punto movimento" di scorta per effettuare sveniuali azioni difensive). 

La componente strategica prosente in titoli de; genere normalmente è molto più eleva¬ 
te delia corrispondente presente nei cosiddetti strategici in tempo reale, dove la frene¬ 
sia non permette di pianificare vere tattiche 


All'inizio di Orssmiand scopriamo che la razza umana è sull'orto dell estinzione a causa 
di una sanguinosa guerra, durata appena settanta giorn . scatenata da una razza aliena 
che sta tentando I invasione defin Terra. 

Il giocatore sarà alla guida dell'Armata di liberazione Terrestre, l'ultima sacca di resi¬ 
stenza che sto tirando avanti con un'esigua scorta ci armi rubato ai nemici. E visto che 
la situazione è ormai disperata non vi ai chiede altro che di ricacciare indietro all inva¬ 
sori liberando fa Terra,., magari cercando di aiutare i civili sopravvissuti. 

Tutto semplice no? Da notare che ci sarà un'autentica storia, decisamente complessa, 
che si svilupperà seguendo le nostre gesta: m faranno pane i misteriosi alleni di 
Rosewell, l'area 51 e i ‘Meri in Black" 

L'uscita del titolo è ancora mo to lontana: si parla dell'inizio del 2GH1. ,, C'è tempo, fi 
publisher sara la Virgin e non la Microprosa: non vi inganni infatti l'ambientazione a o 
stile "alla X-Cùnf . questo non è un seguito dui famoso ciclo,., a almeno non lo è uffi¬ 
cialmente. 
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Novafogic parcheggia a tempo indefinito il suo 3D 

MAXIMUM OVERKILL 
MINIMUM 


Ci sono giochi che sembrano destinati a 
odi! uscire mai: magari sono anche molto 
attesi da parte de5 pubblico ma, vuoi per 
scelta della Software House, vuoi per 
oggettive situazioni sfortunate, si trovano a 


venire rinviati innumerevoli volte, il famoso 
“Vaporiate" che contraddistingue titoli 
usciti, talvolta, con anni di ritardo, -orse 
ricorderete che capitò anche a Dungeon 
Keeper, che osci oca si due anni dopo le 


LUCK 

originali previsioni. . per non parlare ci 
Heart of Darkoess che si é distinto per un 
clamoroso lustro di ritardo! Lo sparatutto 
3U Maximum Overkfif detta Novatogic si è 
trovato nelfa conditone di diventare un bel 
pezzo di Vaporare: annui:ciato per l'estate 
cui 99 e successivamente ritardato fino alla 
primavera di quest'anno, è Stato “sospeso 
a tempo indeterminato" per permettere alia 
Novalogic di completare la sua avventura 
ambientata nello spazio Tachyon: The 
Funge. ai publisher si è rifiutato di commen¬ 
tare la voci che volevano Maximum Overkili 
d ef i n ilivamente abbandonato, 

Effettivamente la scelta di cancellare un 
gioco così avanti nella lavorazione pare 
strana. . d'altra parte se fosse sfato vera* 
mente quasi pronto (come ta data di uscita 
lasciava intendere) oc-n sarebbe MAI stato 
sospeso completamente a un passo dall'u¬ 
scita, Solo il tempo dirà chi aveva ragione, 
ma sul sito Novalogic non c'è traccia di 
questo Scooter 3D., 


Microsoft ri fu assaggiar# 
la prossima versione.** 

# Nviilia esulta 

ANTEPRIMA 

DX8 

La case di Redmond ha tetto vedere un 
"assaggino" della prossima versione 
delle sue librerie grafiche Le novità 
erano annunciate da tempo e, per 
quanto et riguarda, sappiamo più o 
mono cosa aspettarci: pieno supporto 
per gli effetti delle nuove schede 3D e 
per te ree noi opre di comunicazione 
vocale (Ve ne abbiamo cariato il nume¬ 
ro scarso, ricordate?), In pratica le 
DirectX 8 song state fatte apposta per 
Nvidia! Sorpresi? Non tanto ss andata 
a leggere la news suII'X-Bok in questo 
stesso numero Microsoft ha deciso 
che la parte grafica della sua console 
si baserà sui chipset di Nvidfa, ma 
naturai mente questa decisione e stata 
il frutto di un accordo reciproco a più 
ampie respiro eira potrebb e trasforma¬ 
re iste mancamente Invidia nello stan¬ 
dard grafico (finora costituito da 3dfx), 
Ira l'altro Mvidia era le sponsor della 
presente zinne.. 



Torna lo strategico a turni delt'Aclivision 



Qwìzaim è un titolo che risale ormai a una decina di 
anni fa (al t991 per l'esattezza}, eppure grazie al suo 
geniale "gamepia/" è diventato la base su cui, con 
poche modifiche, sono stali strutturati tutti i giachi 
iappunto) “alla Civilìzation’ come GdOnìza^oti, 
ÙvMzatm 2. Cali to Power e Alpha centauri, ima anche 
Master of Magic. . li sistema di gioco va avanti da 
dieci ann eppure è sempre ‘fresco*. Mosi fa, in queste 
itews, abbiamo anche fatto notare come nessuno, tra i 
veri appassionati abbia mai considerato ÙvHìzation; 

Cali tu Power (a tutti gli effetti seguito ufficiale dotato 
di licenza) come un vero seguito del gioca di Sto Meier 
assicurando tale 'status" salo ad Alpha Centauri. Alla 
fine la Hasbro (proprietaria del "marchio" Ctvllizatlortf si 
é decisa ad assegnare alla Firaxis di Sid Meier il com¬ 
pito di programmare CmHzation 3. Ai di !à di questo. 
Ceti to Power era comunque un bel gioco, molto 
profondo che, in ogni caso, ns riscosso il successa che 
meritava, Ecco che dalla Àctivision se ne escoria cari 
! annuncio dei seguito ufficiale def ‘foro Civilìzation, li 


titolo? Ma naturalmente CMizathn: Cali to Pmer k 
come il predecessore riavremo accompagnare la civiltà 
dall'epoca delle capanno di fango fino al 2300 AD 
Grosse novità non ce ne saranno se non una “ri pulì tu 
ra" generale del titolo precedente curi vari migliora¬ 
menti e l'eliminazione dei difetti più fasi idiosi. 

Sarà migliorata la parie diplomatica con una decisa 
attenzione alfa personalità dei leader rivali, offre a que¬ 
sto pare che i giocatori più pacifici (quelli che adorano 
le costruzioni e la ricerca e ohe repolarmente si dimen¬ 
ticano di preparare un adeguato esercito per 
respingere le in vasi om) potranno, con un sapiente uso 
della diplomazia, realmente tentare di vivere in 
pace.., e sarebbe le prima volta ir un titolo dei gene¬ 
re. Oltre a tutto questa rintmduzione dei "siridaci" 
automatici permetterà di non perdere troppo tempo 
nella gestione di ogni singola insedia mento, eliminan¬ 
do cosi uno dei più grossi difetti del primo Cali lo 
Power. Certo: tutti attendono DV3, ma questa titola 
merita ta giusta attenzione, 
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Fermi tutti! Lo so cosa state pensando! 
No! E' un videogioco‘vero", adatto a 
tutti! Pamela Anderson Lee. divenuta nota 
In tutto il mordo con t telefilm Baywatch 
(ambientato nel mondo dei “guardaspiao- 
□ia ... ossia dai 'bagnini"}, è la protago 
mata del "serial" americano ViP, n cui 
interpreta una guardia del corpo incarica¬ 
ta di proteggere, appunto, alcuni VIP, 
l telefilm mescolano azione. Ironia ed 
umorismo in un cocktail cita ha incontra¬ 
to molto il favore dei 
teenager d'oltreoceano, 

Libi Soft ha subito colto 
V occasione per aumen¬ 
tare la sua penetrazione 
nel mercato americano, 
assicurandosi r esci usi 
va per la pubblicazione 
di un vldeogtooo ispirato 
al telefilm. 

Naturalmente la 
Software House france¬ 
se si avvarrà dell'imma¬ 


gine di Pamela Anderson, ma a tutt'oggl 
non si sa quasi niente di questo gioco 
L'unica cosa cèrta é olia sarà strutturalo 
a missioni in ognuna della guati dovremo 
proteggere uri VIP utilizzando varie armi, 
lo Italia la serie è inedita, munire negli 
USA è slata trasmessa per la prima volta 
nel 1998. 

L’uscita è prevista ad Ottobre oer PC, 
mentre le versioni Psn e DC dovrebbero 
seguirla a breve. 



LARA: NON SE NE PUÒ PIÙ 

Uri recentissimo sondaggio condotto 
dalla rivista Online I6N su un eventuale 
QUINTO episìodio delle avventure di 
Tomb Raider (si parlava deli edizione 
Playstation ma poco conta) ha dato un 
risultato clamoroso: solo il CINQUE per 
cento delle risposte erano favorevoli .. 
tutte le altre erano decisamente contra¬ 
rie, É 1 finita l’era di Lara Croft? 


BLACK & WHITE A SETTEMBRE 

L’annuncio è giunto in maniera ufficiosa 
da fonti “vicine” alla LionHead, anche se, 
come al solito, non è per niente certo 
che sia l’ultima parola in proposito: 

Black & Wbite , l'innovativo titolo di Peter 
Molyneux, dovrebbe mancare, seppur di 


poco, l'uscita nella prima metà dell 1 anno. 
Si parla perciò di settembre anche se 
alla LionHead sì contìnua dire che il 
gioco uscirà “quando sarà pronto"! 


LA PLAYSTATION SBARCA SOL PC 

Il Virtual Game Station della Connectix, 
noto emulatore Playstation per MAC (ne 
avevamo parlato anche lo scorso mese a 
proposito della sentenza che ha dato 
torto alla Sony) è uscito anche in versio¬ 
ne PC. 

Il Bleem, adesso, non è più runico emu¬ 
latore commerciale di Psx per i nostri 
computer, 

Evidentemente in casa Connectix si 
aspettava solo la sentenza favorevole 
per lanciarsi nel mondo PC, 


HALF-LtFE SPOPOLA AL MI LIA 

L’annuale convention francese ha visto 
uno strepitoso successo dello sparatutto 
Valve. 

Tra i cinquecento giochi iscritti ai Milia 
d’Or l'indiscutibile dominatore è stato 
Hatf-Life, che se ne è tornato a casa por¬ 
tandosi dietro il premio di Gioco 
dell'Anno e di Gioco d’Azione dell’Anno, 
assegnati dagli esperti, inoltre ha vìnto il 
premio della giuria popolare (che ha 
votato orline). 

Una vittoria su tutta fa linea. 

Sempre a proposito di premi, è solo una 
curiosità, ma Unreal Tournement si è 
aggiudicato il premio di Computer Gaming 
World come miglior gioco di azione e 
miglior titolo multiplayer. Naturalmente io 
sconfitto è stato Quake & 
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IL "RAZZISMO" NIPPONICO 



cura di Simone Soletta 



N on si può negare che il giaccone rappre¬ 
senti un vero e proprio calde rane di 
nuove idee. Sla applicate ai videogiochi (il 
tape che più ci interessa), sia applicata ad altre 
branche del divertimento, I giapponesi mettono in 
pratica cose che noi occidentali non possiamo 
che marchiare come "fuori di testa salvo poi 
innamora reo ria perdutamente... spesso piò dei 
giapponesi stessi! Qualche esempio? Beh, chi si 
è scordato il ciclone-Tamagotìii? E a più recante 
moda dei Pokemóri? Vogliamo torse negare di 
aver passato un lungo periodo della nostra infan¬ 
zia a immaginare d essere ora ii pilota di un 
bicornuto e gigantesco robot, ora un famoso cal¬ 
ciatore impegnato su un campo vasto quanto la 
superficie terreafre, ora un allegro 
pescatore/pugile.-Terenco di Candy Candy? 
Chiaramente te diffusione planetaria che le con¬ 
sole da gioco nipponiche (e importazioni final¬ 
mente piu puntuali) ha contribuito a diffondere la 
curiosità per giochi tipici giapponesi e la voglia 
da pane di molti giocatori di mettersi a studiare 
la cultura tipica del paese del sol levante, se non 
altro per poter godere appieno delle avventure 
dinamiche che gli amici nipponici sono n grado 
di realizzare 

li problema, però, è che i giapponesi sono egoisti! 
Scherzosamente, s'intende, non vorrei mai èssere 
la causa di un incidente diplomatico, ma è inne¬ 
gabile che assi guardino al resto del pianeta 
unica bruscolini) quanto meno con sufficienza, se 
non con sfiducia. 

Par fare qualche esempio pratico, legato al nostro 
genere preferito, posso citare la saga di Resident 
£vii. Questa lunga storia ha ormai visto la luce su 
ogni consola in commercio, e con che risultati, 
basta dare un'occhiata a che sollucchero grafico 
e Restóent Evil Cose: Veronica per Dmanicasi 
E per PC? Le briciole! Allo stato attuate sono stati 


convertiti per PC i primi due litoli usciti se 
Playstation e seno stati semplicemente adattati 
dalla versione Psx. Non che pretendessi ohe, nei 
caso del primo litote. I programmatori delta 
Capcom sì mettessero a rifare tutte per sfruttare 
il nostro hardware, ma resta il fatta che. a! 
momento della sua uscita, ResidentEvtt per PC 
richiedeva espressamente una scheda accelera¬ 
rne e per funzionare e, di tetto, presentava un 
motore grafico largamente insufficiente. 

Stesso discorso si può fare riguardo alla Sonare e 
alla sua pi uri premiata saga Final Fantasy final¬ 
mente con il settimo titolo siamo riusciti a vedere 
anche su PC questi bellissima, giochi, ma a che 
prezzo? La versione PC di Final Paniasy Vii non 
poteva certo essere considerata, lo “sfato dell'ar¬ 
te", dal punto di vista tecnico. Si pensò, "beh, è il 
primo passo, vedremo Final Fanlasy VW .. e ora 


che l'abbiamo visto ci viene il dubbio che i sim¬ 
patici giapponesi ci stiano goliardicamente pren¬ 
dendo per i fondelli, 

Sinceramente non so quali considerazioni di 
marketing avanzato possano portare alla realizza¬ 
tone di titoli che, pur rimanendo estremamente 
validi potrebbero, se maggiornante curati, esse¬ 
re dei veri e propri capolavori. Abbiamo a disposi¬ 
zione schede grafiche in grado di muovere pru 
polìgoni d quanti possiamo immaginarne, abbia¬ 
mo schede audio capaci di immergerci in scene 
sonore estremamente dettagliate e coinvolgenti, 
a obi amo la possibilità di usare una moltitudine di 
controllar, a partire dai mouse, fa migliore inter¬ 
faccia uomo-macchina di sempre. E allora? 
Perché muoversi con la tastiera o uno scomodo 
pad nei ramificati menu di FFVffR Costava tanto 
implementare l'uso del mouse? E fare qualche 
moderino a risoluzione più elevata, sapendo che i 
giochi saranno convertiti anche su PC, per dotare 
i propri tìtoli di un loek&ìeei migliore? Non sareb 
rie solo a vanteggio delle vendite? 

Francamente non riesco a capire. 

Gli sviluppatori nipponici sembra che deliberata¬ 
mente snobbino una moltitudine di utenti, nla 
sciando per loro titoli poco rifiniti e non in linea 
con le aspettativa dei pubblico. Non solo, l'ama 
rezza par quello "che avrebbe potuto essere e 
non è stato", spesso, coinvolge anche noi cria 
questi giochi li recensiamo in maniera spesso cri¬ 
tica, Eppure resta convinto che, senza votar scon 
fi nane ne! campo di Raffaello, se uscisse un l£S 
Pro Revoiutlon per FC venderebbe tanto da far 
girare la teste. Qualcuno vada a spiegarlo. ai 
giapponesi’ 
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L'ANGOLO DELLA 


mt j ài Damele Deltafhre 


Q uesto mese voglio affronto re due argo¬ 
menti che ho sempre voluto trattare, e 
che non hanno nulla un comune l’uno 
con l’altro. 

Il primo è il problema dei Player Killer, PK, nei 
Giochi di Ruoto 0 ni irte alta Ultima Qntfne per 
intenderci. 

Le vie propóste per ovviare a questo problema 
sonc sempre so lozioni "esterne". 

In Asrieron's Cai! solo in alcuni server è possibile 
combattere contro personaggi umani, negli altri 
no. In Ultima Online 2 ci saranno delie aree dove 
si potrà combattere contro un’altre persona dogo 
che si è stabilito che ci si scontrerà. 

Dove sta il realismo in tutto ciò? Dove è II bello 
di queste scelte? 

Queste sono imposizioni che mostrano solo l'in¬ 
capacità dej creatori del mondo di trovare solu¬ 
zioni adatte e ohe derivino dal mondo di gioco, 
che siano verosimili 

Ci è sempre stato detto che il problema dei PK 
deriva dal fatto che molti giocatori vanno nei 
mondi online solo per prendersela con i più 
deboli, Ora, per quale motivo non possono farlo? 
Soluzioni come quelle adottate sinora sono limi 
tonfi e tolgono l'illusione di essere in un mondo 
vero. In Ultima Online £ per esempio, non si 
potrà mai tendere un'imboscata a qualcuno, 
Assurdo. Perche sem elicerne ma non consentire 
èi tutti di attaccare chiunque come avviene figlia 
realtà? Dite che i giocatori datoli ma paghereb¬ 
bero le conseguenze? 

Forse, ma se in città c’è un quantitativo di guar¬ 


die tale da sopprimere all'istante qualunque PK, 
voglio proprio vedere chi avra il coraggio di 
andare a prendersela con i nuovi arrivati 
Non è forse una soluzione verosimile? Se po 
qualche novellino decide di avventurarsi da solo 
in zone pericolose, vorrà dire che e proprio 
andato a cercarsela. 

Soluzioni simili s< possono trovare perogn 
mondo e per ogni realtà, senza dover quindi 
ricorrere a stratagemmi insulsi. Questo è uno dei 
(tanti) motivi per cui, personalmente, non gioco 
ai GdR online. 

Visto che è mese di polemiche, affrontiamone 
subita un'altra: gli Action ftPG. Sono un altro 
genere. 

Non c entrano niente con i Giochi di Ruolo di cui 
parliamo in questa rubrica. Il nome può trarre in 
nganno, ma è stato scelto male e non ha alcun 
significato r eale, anzi è una scelta pessima e chi 
l'ha fatta evidentemente non capava nulla di 
Giochi di Ruoti, 

Definire casa è un Gioco di Ruolo per computer 
non é affatto tacile e non tenteremo l'impresa in 
questo sede, ma scartiamo per cominciare tutte 
* lo definizioni seni pii cistiche quali avventura con 
statistiche a combattimenti". 

Le statistiche e i combattimenti sona solo una 
parte comune alla maggior parte dai gioefu dt 
ruolo, Praticamente a lutti in effetti, ma non è 
affatto .necessaria, 

La parte centrale del GdR è la creazione e l’evo 
I Listone ilei proprio personaggio all'interno di un 
mando che reagisce in maniera verosimile alle 



tatare in Torm r ni, M«i sette ("è ben altro. 


POLEMICA 


nostre azioni, e all’interno del quale il nostro 
personaggio vive una storia. 

Ora, gli Action RPG altro non sono che dei giochi 
d'azione, Semplici e, permettetemi, banali gioch 
d'azione. 

Divertenti senza dubbio, soprattutto quando gio¬ 
cati. h' multiplayer ma non hanno una storia, non 
hanno un mondo, non hanno evoluzione dei per¬ 
sonaggio, 

Molli si ricorderanno di parecchi giochi da sala, 
in cui si guidavano dai personaggi chiaramente 
ispirati alla letteratura fantasy; fn questi si dove¬ 
va uccidere una serie d mostri che si incontra¬ 
vano durante i vari livelli, 

Ora. a qualcuno è mai saltato in mente di chia¬ 
marli Action RPG? 

Nc, purché questi! giochi arano Final Fight in 
ambientatone fantasy, ma eie non votiva affatto 
dire che fossero GdR, né tanta meno GdR d'azio¬ 
ne, che o oltre tutto una definizione senza alcun 
senso in quanto tutti i GdR sono "dazione ' dato 
che l'azione stessa è una caratteristica normale 
della vita d’avventura, che I GdR tendono a 
simulare. 

Probabilmente è un'Inutile discernere su una 
definizione data male ma non credo che sia un 
fatto chiaro a tutti la differenza che passa, per 
esempio, fra Torm&nt e Atout. 

Guest'ulti me non è semplicemente un Torment 
più facile, o con più azione. 

Noxè un gioco d'azione puro e semplice e 
molto più simile come concetto a Quake che a 
Torment. 

Senza contare che si può in realtà giocare a un 
gioco come Torment come se fosse un più sem¬ 
plice Nox, mentre il contrario non sarà mai pos¬ 
sibile. Detto questo vado a concludere: avrei 
voluto trattare con esima anche un argomento 
complicato quale l'evoluzione dei GdR single 
player dopa Torment, i nuovi sistemi di gioco che 
potrebbero nascere a l'importanza che avranno i 
giochi multiplayer con ri master in tutto questo. 
Argomenti complicati su cui ragionar*, ma il 
prossimo mese (io un bel "forse" fc aggiungerei. 
NdMatteo) esce Vampire e comìnceremo a 
schiarirci un po' le idee. 

Affrettatevi a finire Torment, la nuova stagione 
sta per cominciare e sara ancora più calda di 
quella precedette! 

Vorrei rinomare che io spazio rieiie Opinioni è nato 
anche per offrire spunti rii discussione, eri è quindi 
aperto a qualunque intervento da parie risi lettori. 
Attendo missive riguardami f temi trattati 
in questa pagina, ii mio indirizzo è daSa&tachnob 
gsstcom. 
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mro "se il mese scorso 
abbiamo parlato di Quake 
nella mbrichetta bei giochi 
sportivi, perché non parlare di 
Batdur's Gate ir quella dei giochi 
di strategia? 

Provate a indovinare l'argomento 
piò "caldo' di Usenet nel mese di 
Marzo per quanto riguarda i giochi 
di strategia Se The Operational 
Arf of War può ricreare con suffi¬ 
ciente accuratezza storica le ope¬ 
razioni aviotrasportale rosse sui 
fronte del Dnieprne! I943? h 
DI MG! Sbagliato! La risposta che vi 
farà vincere 1,000 copie da 
Ttberfàn Sun {non ri distribuì li 
ovviamente) e: Baklur's Gate. 

Tutto è partito con la dichiarazione 
della Blizzartf che Warcraft iti non 
cara più l'RPS [Rofe-Playing 
Strategy Gam$ die era stato 
annumerato, ma rimarrà fedele alle 
radici della serie sposando una più 
tradizionale strettura RTS, 

Mentre ia reazione del pubblico 
per la maggior parte è stata ‘ Al: si? Doveva 
essere un RPS?!", una fetta sostanziosa di gio¬ 
catori ha perfettamente compreso il brusco cam¬ 
bio rii rotta delia Bizzarri, Interrogandosi sulle 
ragioni, il risultato è stata un'interessante 
discussione su presente e futuro dei titoli in 
tempo reale. 

in verità, se veramente si desidera analizzare da 
vicino la strana serie di eventi che ha coinvolto 
uno dei titoli pili attesi del nuovo millennio, 
occorre ovviamente notare coma i cambi di rotta 
in verità siano stati dì/e: l'originale distacco dai 
filone di Warcraft I & fi con la decisione rial la 
Blizzard di realizzare in Role-Pfayìng Strategy 
Game e I ' attua le " r tomo al le o rig in i ‘ En tram be 
le scelte meritanti attenzione. 

Cos e un RPS? Senza dilungarci, è un gioco di 
strategia in tempo reale con meno unita ri spati-: 
a [meliti di un normale RTS, ognuna da loro molto 
caratterizzata (magari da una storia personale 
che Ita Impatto sulle sue capacito e sul sua ruolo 
nel gioco) e strutturato su una serie di missioni 
legate da tire trame torte" nella sua!e le storio 
personali delie unità si intrecciano con quella dei 
menno di gioco aumentando I 1 esperienza narrati¬ 
va e il coin voi pimento del gioco stesso 
In sostanza si tratte di un ibrido ira Gioco hi 
Ruoto per Computer e Gioco di Strategia in 
Tempo Reale, uri genere eoo nuovo ma - anzi! - 
■ni ampio successo nel mondo delle console, 


Titoli come Shirng Force su Megadrive (1990!) 
o il più recente Fina! Fantasy ladies per 
Playstation (1999) non scio si basano su questo 
concetto, ma la hanno evoluto e raffinala a ] 
punto che esso ha generato un "ritorna olle ori¬ 
gini' Stilistiche con Art Book che raccolgono gli 
studi del mondo e dei personaggi. CD eoa le col 
azioni delle musiche, a altri fenomeni hpicamen¬ 
to “r udisti ci", 

Trasferire tale concetto su PC, sfruttando tra l'al¬ 
tro il traino di un nome blasonato come Warcraft, 
avrebbe dovuto rappresentare il primo passo 
verso un sicuro successo - soprattutto conside¬ 
rando che già A/je ofKìngs cor le sue campagne 
rientrate su Giovanna d'Arco e altri personaggi 
ben ca ratte rizzati aveva dimostrato le sue potori* 
zia! ita. 

Ma. a un certo punto, e senza apparenti ragioni 
■esterna" i responsabili della Blizzard hanno 
deciso di fare marcia Indietro. Perché? 

La risposta più semplice è che l'esperienza inse¬ 
gna come il mercato per PC e quello per console 
siano tradizionalmente differenti e quello che 
funziona in uno non necessariamente avrà suc¬ 
cesso nell'auro. 

C o però non spiega i] doppia camhsù di rotta 
della Blizzard. 

A questo punto è subentrata, secando alcuni, la 
considerazione di una componente "psicologica", 
ovvero P etichetta 1 "con la quale un gioco viene 


distribuito. Esiste già. Infatti, sul mercato un- tito¬ 
lo con la struttura ri; un RPS che ha riscosso un 
immane successo, e tato titolo è Battfur's Gate. 
Nessuno nega che 3G sia. in essenza, una colle¬ 
zione di scontri in tempo reale collegati da una 
trama molto aperta: il punto è che BaiduFs Gate 
viene venduto [a puro livello di marketing) come 
RPG "puro", e come tale viene giocato. 

Warcraft iti, al contrario, sarebbe acquistato 
come RTS. e variazioni alla formula tradizionale 
potrebbero "allontanare" il giocatore che. magari, 
con BG si è pure divertito moltissimo, ma che in 
un titolo nella seria Warcraft cerca ben altro. 
Resta un dubbio, e ciac perché la Blizzard e altre 
socreià non cerchino di implementare la riuscito, 
formuli di Final Fantasy TactHs in- una linea di 
giochi per PC completamente "nuova", almeno 
come esperimento. 

L'idea è bella, stimolante, e già ab benda lite men¬ 
te testata, perché non provare. La risposta - ma 
ci auguriamo di no - potrebbe essere “mancan¬ 
za di fiducia . gii RTS sona qui ber restare fin¬ 
ché vengano migliorati e arricchiti, ci sarà sem¬ 
pre gente disposta a comprarli, 

Nessuno manderà in pensione la gallina halle 
uova d'oro “per fare un esperimento"... questo, 
almeno, finché qualcuno non produrrà una pape 
ra dalle uova d'oro 1 

Fate un fischio alla Interplay: IcewìndDale 
potrebbe essere si prossimo QUA QUA! 
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OPINIONI PC 




IL DOMINIO DI ISS PRO 


o ma dì Raffaello Rusconi 



N o ri è possibile parlare di un geco per con¬ 
sole in uno spazio dedicalo ai PC, ma la 
bellezza si queste tìtolo sfrigge a ogni 
regola. E' finalmente uscito il più se 1 gioco di cal¬ 
cio in assoluto per qualsiasi piattaforma videoiudi- 
ca presente sui la faccia della pianeta Terra. Dojxr 
aver giocato per mesi a Winntng Eieveo 4 (la ver 
siane giapponese ui (SS Pro), ora potremo giocare 
con la versione europea che si segnala negati va - 
mente pei la pessima telecronaca e per la localiz¬ 
zazione noi proprio esaltante. Comunque, l'arrivo 
di tale gemma calcistica ha provocato i classici 
’mega partitoni" redazionali, nonché una serie di 
urla e di mazzate a destra e a sinistra. Se posse 
permettervi di dare un consiglio, compratevi una 
Play e ISS Pro Fvplution: sarete ammaliati da que 
sto straordinario gioie-lo di programmazione nippo¬ 
nica. Questa produzione targata Konami si pone, 
cer giocabililà e longevità, a livello delle foriti nate 
produzione ammhiste qual? Sspsittife Soccer, Goal 
e i vari Kick Off Tornando ai campo di nostra com¬ 
petenza, si segnala l'arrivo di Euro 2000 da parte 
delia solita magnìfica/prolifica E A che altro non è 
che un Fifa 2000 truccato ad hoc per la manife ¬ 
stazióne europea: speriamo che oltre a rinnovare la 
cosmesi grafica i programmai or abbiano passato 
un po' ci tempo a giocare con il capolavoro della 
Konami. Gli sviluppatori della Irifayrames, a esem¬ 
pio, ci hanno confessato di amare moltissimo ÌSS 
Pro e di aver implementalo molti aspetti di questo 
g^co nell'imminente Bonaldo V-Footùalf. Forse ru¬ 
nico modo di superare questo capolavoro di marca 
nipponica, È quelle di sfruttare i suoi punti di torza 
hiimpresa ci sembra per ora di portata titanica... 

Tra le uscite negli States segnaliamo un nuovo 
course pack dedicato a Links 99 e Links 2000 
che metteranno a disposizione begli amanti del 
golf diversi Demorsi, Buone nuove da Stani GP 
programmato dal leggendario Team 17 (chi di voi 
possedeva un Amiga sa di cosa stiamo parlari 
do...} e prodotto dalla Infogrames: si sta avvi¬ 
nando sempre di più la data deir uscita. . 



RISCOPRIRE U ORIGINI 

, É stato letteralmente riscoperto in questi ultimi 
mesi sul suole americano l'eccezionale GranoPrix 
Legenda della Paynjs: il gioco è venduto a 20 dol 
■ari. e con \ ausi Irò dei nuovi processori e la possi¬ 
bilità di provarlo ad alte risoluzione con un eccei 
lente trame rato rendono questa simulazione sem¬ 
pre più affascinante e appetibile, facendogli sco¬ 
prire una nuova giovinezza. Per la cronaca, anno 
in Italia potrete trovare questo "giocane" in edizio¬ 
ne budget a 3900Q lire, grazie alla linea economi¬ 
ca cella Leader Spa. 

Sul fronte gplfistico le software house sorso io 
fibrillazione: la Microsoft ha recentemente annun¬ 
ciato di aver raggiunto un ncccrdo con Sergio 
Garcia, astro nascente del golf mondiale, nonché 
antagonista principale di Tlger Wowts s probabile 
erode del grandissimo S avariano Badaste ras nei 
cuori degli appassionati spagnoli e non 
Quindi, si profila un grosso scontro tra tifa ri a 
live lo rii green tra Microsoft e Electronic Arts. Ma 
Ira i due litiganti il terzo potrebbe geriate. 
Purtroppo, uno nei migliori titoli Ir circolazione, 
Jack Nidaus 0: Golden Bear ChaUengs, che aveva 
tutte e potemzialita e la carte per dettare legge, 
vede in pericolo la sua tradizione causa le scarse 
vendite (circa 22000 copie vendute e l6,mo posto 
raggiunto nella speciale classifica delle simulazioni 
gofifistiebeb, 

SpEriamo che a.l ! Activisìon non ci sopprimano una 
sene leggendaria come Quel; a del grande Jack: 
vedremo hi fare una petizione a base di e maill Tra 
i titoli in fase di sviluppo ci ha incuriosito molto 
Plasma Boll, una sorta hi basket futuristico a base 



di armi ai plasma fn una sorta di riedizione del 
vecchio Future Basketbalt uscito una decina di 
anni fa per Amiga. 

Il gioco è programmato dal team Liquid Ffre; un 
nome, un programma! Nuova patch ia 3 72 per a 
precisione, disponibile per CM 99/2000. provate a 
indovinare chi è 11 signore nella feto che travate in 
questa pagina.. 

Segnalo anche la nuova versione dell'edttor (v3.3) 
di Tri Wasono sempre pe- questa s nMinzione 
manageriale,Cominciano a fiorire ca r set per Grand 
Prix2 e per le altre simulazioni motoristiche: sul 
fronte Crammonri invece * uhi ma data ufficiale 
parta di. fine Luglio... 

Calcisticamente partendo, se io m fibrillazione per 
il nuovo Ctìampioos Loague 99/2000 pubblicato 
dall'Eidos; la prima versione mi ero piaciuta assai, 
rivelando una giocabilità notevole ma anche una 
scarsa cura grafica e una programmazione non 
eccezionale se confrontato al vecchio Fifa '99. Da 
quanto ci hanno essi curato, il nuovo gioco dedica¬ 
to alla Champicfis Leag.ie dovrebbe avere un 
motore grafico totalmente nuovo e delie richieste 
hardware un po pii; una re... 
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NOSTALGIA DOLCE MALIA 



L o spunte per questa riflessione me l'ha 
dato il caro vecchio Scarno. Infatti mentre 
per questo mese ci si attende un'abbuffata 
a base dj Soffiar of Fortune [anche se il sottoscrit¬ 
to è più interessato all'uscita del Mete Pocket 
torà per OSA, a dirla tutta), la mia intenzione è di 
annegarvi fn ur mare dr nostalgici ricordi, riportan¬ 
do a galla nella vostra broda cerebrale [questo è 
quelle che accade quando invece di dormire si 
gioca tutta la notte in rete 1 ) il nonne" di tutti gli 
sparatutto 3D. 

No, non Wotfenstein 3D. il vero patriarca, ma quel 
primo DooM che ha fatto esplodere il genere. 

Se intatti, credete che il monco ingrato releghi a 
tenui fantasmi quei giochi che hanno fatto storia, 
beh sappiate che non sempre è cosi: il materiale 
che a tute'oggi possibile reperire in rete sui capola¬ 
voro della idè incredibilmente vasto, e soprattutto 
rion si tratta di materiate, per così dire, "encfdopa- 
ibico". Intorno a DooM mota una vera e propria 
comunità di appassionati, vivissima e fervidissima 
che, anzi, nuova linfa ha tratto dal rilascio dei scr- 
gent Sei gioco avvenuta nei ; 97. Muove mappe, 
espansioni, livelli da giocare in srgleftooperattve o 
per DM sono, infarti, all'ordine dui giorno (uhm... 
forse non proprio del giorno in effetti...), cosi 
come tutta una sene di interessanti progetti quali 
BDom ihttp://iiinww.frag.com/diHHi^ e 
Zdoom ihttp:// idaom.iioflgod,CDm/< Il primo, 
probabilmente, l'avranno sentito nominare in tanti: 
si tratta del tentativo di creare una versione del 
motore di DooM con architettura dient/servec in 
grado di potar essere giocata su internet, e che usi 
l'OpenGL come re 11 iterar grafico, li progetto, 
ahimè, è state dichiarato chiuso il 5 maggio dello 
scorso anno, per tutta una serie di ragioni, tuttavia 
sul silo è possibile scaricare l'ultima versione com¬ 
pletata da Brute Lewis, la 0,94? (una beta, in 
effetti)■ L'idea non è comunque andata sprecata, 
ma è stata ripresa con DornGL 
http://www.doomworld.ci>ni/d0tìfiigl7:, ai 
cui sito potrete trovare anche tutta una serie di 
altre sfiziosità, tra cui la più gagliarda è forse ii 
Windows Boom Multi-Pfayer, un DooM a piu gio¬ 
catori in split screen sullo stesso computer 


DOOM GENERATION 

Rapida carrellata di link, per eh; volasse farsi un 
po' di sana navigazione senza sassola rei mare 
di taMe cerca solo un punte di partenza 

htlp;//dooniworld,cofiì 
bttpi/Auww doomstia etereo ni/ 
http://www.doamnatlan .coni/ 

Solo tre siti, ok, ma ognuno reco di 
"Hosted Site notizie a naturalmente altri link. 
Happy Surfing! 


a ma di Gabriele Gaccasassi 



E veniamo a Zdoom, che è un pori estremamente 
elaborato e arricchito su piattaforma Min MIT (ma 
credo che esista anche una versione funzionante 
per Dos). La caratteristica sovrana di Zdoom è il 
fatto che rende possile il gioco via Internet In 
maniera più che discreta, ma i miglioramenti intro¬ 
dotti sono assai di più Tra tutti cito I adozione del 
Free look, l'uso dell'alta risoluzione e di trasparen¬ 
ze e trasi utenze assortite, il supporlo a MOD e 
MIDI, e un miglior supporto per mouse e interfac¬ 
cia (possibiità di binding e una vera e propria con¬ 
sole), per non parlare del fatto che si può pure sal¬ 
tare... pare strano, eh, ma all’epoca era impensa¬ 
bile, a quasi. 

Oltre a tutto queste esistono una marea di altri 
progetti, srupp-; di sviluppatori.. decisamente 
troppi per partane in maniera approfondita su 
questa e agi nette, ma se l'argomento vi interessa 
mi riprometto di tornarci su in un futuro più o 
meno prossimo, 

Nel frattempo vi lascio un basettino con una man¬ 
ciata di link, ma giusto una manciata, per dare un 
punto rii partenza a quanti tra voi sono modem¬ 
dotati e vogliono approfondire e scaricare tutto 



rimmaginabile. Per chi non ha possibilità di con¬ 
nettersi alla refe, vedremo se si potrà mettere 
qualcosa In uno dei prossimi sottobicchieri argen¬ 
tei di PCZeta, anche se prevedo difficoltà: tutti 
questi progetti, infatti, sono assolutamente gratis, 
pochissimi shareware, la maggior parte traeva re o 
licenze aperte, i! che implica anche che la loro dif¬ 
fusione sul CD di lira rivista (che freewara non è) 
non sia in generale molto ben vista dagli autori 
Per concludere voglio segnalare a chi di voi si 
sente incline alla filologia, o soto curioso, il site 
http!//5year5>dGoiriw0rid.coiti/ A Questo indi 
rizzo è disponibile la BooM Side, che altro non è 
che i documento originale scritto da Tom Hall deita 
iti nel lontano 1992 e che contiene tutto le idee, te 
bozze, le riflessioni s i ripensamenti da cui na 
preso forma e sostanza il DooM che conosciamo, 

E interessante vedere come non tutte te idee siano 
state sviluppate e molte cose siano state messe 
da parte in attesa di tempi migliori; un interessante 
"dietro te quinte' sulla genesi di una pietra miliare. 

Per spunti, critiche, sputi ed insulti l'indirizzo è il 
sdito; d0casas@tin.it 3y$i 
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Do qualche anno a questa parte, una schiera di 
persone sempre più nutrita ha deciso di lasciarsi 
alle spalle tutti i malfunzionamenti di 
Windows, passando a un sistema operativo 
magari non altrettanto intuitivo e semplice 
da usare, ma in compenso decisamente più 
affidabile: Linux. Nato quasi per gioco agli 
albori degli anni f 90, il dialetto Unix di 
Linus Torvalds si è evoluto e diffuso al dì 
là delle più rosee aspettative, 
diventando la scelta più ovvia per chi 
deve allestire e gestire reti 
di computer. Oggi, grazie ad applicativi 
straordinari come StarOffice della Sun 
(una suite del tutto analoga 
al blasonatissimo Office della 
Microsoft, totalmente gratuita), 
e a una quantità di giochi 
sempre maggiore, inizia ad 
attecchire anche nel mercato 
consumer. Vuoi dire che 
possiamo finalmente buttare 
via Windows? Ni... 


Illustrazione: 
Alessandro Martini 








































http://www.oldgamesitalia.net/ 

Il VII «dltivi'lik 




JN PUNTO Di VISTA 
TOTALMENTE DIVERSO 
Linux, ma forse sarebbe meglio chiamarlo 
GNU/Linux. è un sistema operativo free. 
Questo significa essenzialmente una 
cosa' è portato avanti gratuitamente de 
volontari Non esiste una Microsoft della 
situazione e questo si risolve ri molteplici 
aspetti che possono essere giudicati 


positivi o negativi a seconda dei casi: 
innanzitutto gli sviluppatori hanno la 
massima libertà nell'impiego di tecniche 
di programmazione e librarie Linus 
larvaids, l'unico nome a cui si può fare 
riferimento, non ha mai imposto standard 
rii alcun genere ose sempre occupato 
unicamente del kernel, il cuore del siste¬ 
ma operat va Di conseguenza, i program- 




C1VILIZATI0N: CML TO POWER 







LOKI ENTERTAINMENT 

Delusi dalli! vita? Il moneta vi dia quanto voi 
odiare lui? in società è ingiusto? Sene, m 
Ovìliituicn chiunque potrà costruirsi la sua civillà 
modello, ispirandoli alla Tea Ito appura andando 
a creare un 1 Anne rito cc-mu risici o una (ina lutto 
consumismo « Coca-Cola. A dire il vero questo è 
un po’ una forzatura, m si fratta del modo- 
migliore per siotefizzore io poche righe lo spirito 
del gioco. Gvitizaìm; fui 1 / lo Pvwtr è d-nwera 

affascinante, e nella conversione sul pinguino non fin perso nulla., anzi, l'uso delle librerie Sdì in 
boga delle DirectX gli ha permesso di guadagnare in velocito d'esecoziane, toso non do poco visto 
il peso" del server grafico Xfiee&fi, sicuramente maggiore del desi top di Windows. Cai! io Power 
funzicno eareaiamenle tonto o schermo ìnfero quanto in finestra, alle canoniche risoluzioni di 

1 [124x763 (anche se a sentire quelli 
..min lvmj potrebbe benìssimo spingersi oltre]. 
Per giurare è necessario un Kernel 2.0.X, un pro¬ 
cessore Pentium a PowerPC a 133 MHz. 32 W0 
u , tram, 60 MB di Swap space e almeno 400 MB 
liberi sul disti fissa. 'Sono consigliati anche un 
4 “*h belTaccfcS# a Internet (per poter apprezzare il 
giara in multi player) e una scheda audio compn- 
tibitarai driver Q5S (http://www.0S5.argl 








HEROIS OF MIGHT'N'MAGIC III 

LOKI ENTERTAINMENT 

fili nmnnii della strategia sora finn lieti di pater 
questo recente raposalda anche sul 
toro sistema operativo preferito. Lo scopa del 
gioco a nell urei tri snfe In conquista, ottenibile sol¬ 
iamo dimostrando una (etto abilità nell'equili¬ 
brare tulle le infinite variabili : economi: he, stra¬ 
tegiche, sociali, eie) che possono portare ai suc¬ 
cesso in battaglia o co ri pr smettere l'esito dello 
partilo. Oliimi i singoli scenari, divertente lo 
co dipoi grf, mo soprattutto deliziose le pussibi 

li là offerte dalla modalità multiplayer: mai più sessioni snervanti che durano il triplo del prevista 
salo perché altrimenti anche gli amici devono smettere di giocare! Quanda ce ne andremo, il com¬ 
puter prenderà il nastro posto simulando resistenza di un giocatore in carne di ossa. Questo vuol 
dire die polremo anche decidere di salvare la partita in un putito e dì riprenderlo più tordi: i nostri 
umici verranno altrettante simulati dal PC. Olismo per poter provare slralegie sempre differente 
L'unico neo delta versione LinUJC, cosi carne di Anelili WinrirwK e è ihe nntrn dwiloreirà tolti 
con altri cileni per lo sIbsg sistema operaia 

Win. Peccato. Per il reste, il giace si é 
dimostrato bene a male veloce quante la 
versione Windows, fornendo risultati poco 
entusiasmanti su macchine datato 
come un Pentium 150, e viaggiando a 
razzo con un qualsiasi Pentium II Per gio¬ 
care è necessario disporre di un Kernel dì 
lipo 2.2.x, 32 MB dr RAM, XffeeBfi 3.2 (o 
superiori), e una qualunque schedo video 
capare di andare a 300*600 punii di riso¬ 
luzione e 16 hil di lire fon dilà cromateci. 


malori non hanno a che tare con qualche 
DirectX risila situazione, e se da una 
parte questo aggira tanti limiti dall’altra 
ostacola la nascita di una piattaforma 
comune di sviluppo. Non è jn male, per¬ 
ché di solito in questi casi è il tempo a 
decidere: come per le spècie naturali, 
dove non circolano soldi alta lunga s’im¬ 
pongono solo le soluzioni migliori L nux 
ago: può fare affidamento su alcune 
famiglie di librerie che. assieme, possono 
tranquillamente far dimenticare tutte le 
varie DirectSound, DirectSD e DirectCrash 
sparpagliate in giro dalla Microsoft: si 
tratta desi e librerie Sdì (Simple 
DireclMedia Layer), sviluppate dalla Loki 


Garnes Entertainment (autrice del la con 
versioni di Quake 3 Arena. Civìfization 
CaSf to Power. Raiiroatf Tycoon 2 e molti 
a itti ancora - Il vedremo in seguito), delle 
Gilde di 30 fa e delie ormai coll audsti ssi- 
me Mesa, un ■porting" non ufficiale delle 
famosissime Open GL di SgL In cosa con¬ 
siste questa "conversione"? 
Semplicemente, i nomi dell è chiamate e 
le loro funzioni sono esattamente identi¬ 
che alle QpenGL originali, il che permette 
di compilare correttamente la maggior 
parte degli applicativi sviluppati per 
Open GL, però l'autore delle Mesa non ha 
mai chiesto e ottenuto fa costosissima 
licenza di Sgi Tutte queste informazioni, 
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GUIHO! 




comunque, si trovano sul sito ufficiale 
delle mesa, alla pagina htlp://mesa3cL 
sourcefartfemet. L'utente Linux desidero¬ 
so di giocare deve sobbarcarsi l’onere di 
scaricare e compilare sui suo sistema 
tutte queste librone. Non è un gran lavo¬ 
ro. fortunatamente, perché in assenza dei 
comodi archivi Ftpm, tipic. di alcuna distri¬ 
buzioni come .Recinsi Suse e Mandiate, 

□ a sia leggere i tile FtÉÀDME presenti nei 
pacchétti. E poi esiste sempre un ottimo 
silo da cui partire: #ittp://www.Irnuxga- 
mes.com. Per ri 'pinguino' che vuole gio¬ 
care. una visilina a questa pagina mb e 
a dir poco Indispensabile, poiché non solo 
contiene link a tutta la produzione ludica 
esistente per Linux, ma dispone pura rii 
ott mi hov/-to" che spiegano anche, 
averi tu ai mente, come far girare giochi 
piu assurdi con wjne, un emulatore celle 
Api lìi Windows in costante sviluppo (si 
hanno notizie del sicuro funzionamento Pi 
Unreat, Staf età fi e, udite udite, dell'emu¬ 
latore UltrsHLEy D'altronde, l'utente Linux 


e da sempre abitualo a "sbattersi" per 
vedere qualunque cosa funzionare a 
dovere sul proprio PC- poiché non esisto¬ 
no accordi a livello commerciate, uè tanta 
meno si possono avere stime sicure sul¬ 
l’effettiva diffusione del sistema, le caso 
produttrici di hardware difficilmente prò 
ducono drrvei per Linux e molto spesso si 
rifiutano persino di fornire le specifiche 
tecniche dei propri prodotti a chiunque ne 
volesse sviluppare uno. Questo principal¬ 
mente perchè la maggior parte del 
software sviluppato per Linux ù sette- la 
licenza GPL, che prevede che il codice 
sorgente sia chiaramente sotto gii occhi 
di tutti. La conseguenza di tutto queste ù 
che Linux difficilmente riesce a stare die 
irò a tutte le novità hardware: : driver 
generai mente ci sono perché qualcuno si 
è masso li di buzzo buono e. trovando e 
riprovando, è riuscito a fare andare una 
scheda acquistata qualche tempo prima, 
ser olì a volta passano dei mesi prima di 
poter sentire qualche suono uscire da una 





EttlC'S ULTIMATE SOUTARE 

LORI ENTERTAINMENT 

divi! c il gioco per Windows più Famoso in 
assolute 7 Quokéì Ho. troppa violento. 

Eiidorfunl ito, troppo eclettico, fuftr lì Ho, 
troppo. Sliurii* peri midi; ovviamente del 
Solitario, Itili ivii b preferirò di Inni i dipan- 
denif pubblici dotali di Permanisi Computer, il 
passatempo occasionate delle piu affaccenda¬ 
le segretàrie, nonché Punico programma da 
non moslfdre assalutemente mai alla mamma: potrebbe non staccarsene p u. 

Or folte, quei pachi pinguini che ne sentissero In man ronza, e questo sarebbe davvero sfreno 
viste thè ir tulle le dislril] azioni di Linux è incluso l'onnipresente teseceli. possono finalmente 

niellerei le moni sopra, assieme ad olili 22 già 
fklnl sui aeneris. Come? Comprando il “fruita¬ 
li uu triti Ultimate SófiSart, ovvero l'unico 
gioca di questo rassegna die nessuno he mai 
reclamalo □ gran voce. Pud avere il suo pubbli¬ 
co... Kernel 2.1.*, 14 MB di RAM. un processó¬ 
re qualsiasi (e ran quqhiasi s'intende proprio 
QUALSIASI: Intel, PowerPC, Alpha, Sport,.} e 
davvero oient'altro da fare. 


SoundBlaster Live?, o addirittura degli 
anni prima che qualunque dispositivo USB 
passa essere supportato. Per fortuna, 
almeno per noi videogigeatoli, anche èli 
sviluppatori di Linux spesso e volentieri si 
dilettano coi loro computer le schede 
video sono le periferiche più veloci sci 
essere ■ assimilate", li tei:arso è che, 
purtroppo, negli ultimi tempi le generazio¬ 
ni di hardware dedicato al 3D si sono 
susseguite e velocità a dir poco di sui 
manti, rendendo sempre più difficile la 
vita del pinguini: meglio disporre di un 
sistema stabile e totalmente funzionante, 
o stare a lutti i costi al passo coi tempi? 
Fortunatamente, anche le case produttrici 
di schede video e chiassi si sono accorte 
nel problema, e sono corse ai ripari. 
Creative Labs e 3dfo sono le aziende che, 
con maggiore celerità, hanno provveduto 


a includere Linux nella lista nei sistemi 
operativi supportati, 

COME WINDOWS. SÉ NON MEGLIO 
Tutti quest: problemi, comunque, non 
hanno scoraggiato ne gl utenti, né tante 
meno i programmatori rii 1 inox: e cosi 
giochi in cantiere spuntano fuori come 
funghi, La prima software house ner 
eccellenza a muoversi In questo senso è 



TYCOON 2 

LORI ENTERTAINMENT 

Coinè cantano i Geni Boy sui ritornello rii 
lode for Good" dei Take Thnl: \..e faccia 
mo m giochino che si diiama il frenino, dar 
vieni... fai ciuf tiuf insieme a me! (lai ciaf 
ciuf, fai ciuf ciuf, e fai ciuf ciuf con melf. 
i?oj/jW tycoonrientro nello categoria dei 
giochi puramente gestiti nuli, quell» dove Lo¬ 
zione si limite o qualche dirli ron ri mouse e 
dove il più grande spavento può derivare da qualche messo yg p di poche righe sui lo scherma fe, 
frottondari di Linux, almeno siamo sicuri che non si traili dell'errore di protezione generale). 
Davvero il massimo per umanii di (reni e ferrovie (costerà non fanno i pendolari sui treni Fs, que¬ 
sto è poco mo sicuro], possibilmente piacevole per citi é sempre impazzilo con i plastici Lima (ah, 
che struggente nostalgia! Nd Sole}, risulte ineso-raiiiliiiEnre di uno noto mortele per folli gli altri. 
Nulla da eccepire, comunque, sulla qualità della conversione: è esoda me ole identico alla conico- 
porle Windows, 

Per giocare sono necessari: Kernel 2.2.x, 14 MB rfi RAM, Xteeeflò 3.2, un processore Penliam e 
una schedo capace di andare n 1024x768, indifferentemente a 8 o 16 bit dì profondila di rolore. 



RAILROAD 


SPACE RACER 

biffi://s p ac er a c er.su urceforge .net/ 

Space Racer non è un progetto supportelo da alcuna software 
house, mo dispone di una sua pagina web su! famoso sito di 
Sourre Forge, uri paradiso pei gli smanettoni del C, del C++, 
o di qualsiasi all re linguaggi: di programmazione che posso 
servire a Fare i giacili, Come si dovrebbe dedurre ddfe falò- 
grafie, Space Racer sara un gioco di corse futurisliefo, ma 
avrà an impianto simile al caro buon vecchio Steof (or Rotei 

di Geaff Crammond. _ 

Come ciò rio passibile non ci é assoluta- 
mente dolo saperla, però i programmato¬ 
ri sembrano del lutto convinti della rosa, 
e dii siamo noi per insinuare rulli i dubbi 
del caso? Comunque vedane le cose, i 
baldi gióvani dietro questo progetto 
hanno bisogno di uno mono: chiunque si 
sentisse programmatore in erba, può con- 
lattarli olite di rizzo di cui sopra. 
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PARSEC 

f /www. p Qfsec. 0 r 9 / 

sicuramente uno d*ì progetti più inte¬ 
ressanti legali (oothef □! mondi} Linux. 

Sviluppato n partire (tal 1996 de un team di 
volontari indipendente, Parser sarà un gioto di 
tomba! irniente spnziole in mullipki^er, t sarò 
diEpenlbife per Linux, Windows t Mdc. 05. Il belle 
e che di questo giace fine ud eggi si sono viste 
solo un mucchio di [orografie, un paio di filmali 
e, da guai thè settimana, è possi ito 1 : sta ri care ima versione di mostrai iva tha gioca ita sdIo. E inte¬ 
ressante notare tome- ogni server dedicalo a questo gioco sin irto r-operante con tetti gli diri [più o 
meno come avviene ndi'lntemel Retay Chat),, e che ciascuna di essi idjipresenti una galassie ‘n 
sè ,T ; [ambiare server equivarrà a campiere uno spaslameato spazia-dimensionale tramile urto star- 
gate. A giudicate da quel poco che si ó visto, la grntflin è sicuramente notevole; il motore fa uso 

delie librerie Glids e Open&L per tamunkore 
ter l'hnrriwnrc di a «elei dii one. e per quanto 
riguarda I risàia dei giara vero a proprio nou 
si sa ridia di preciso: "nonastwnie sia un prò- 
dolio caro pletora ente graiuita hanno della i 
programmatori - desrderiamo che sia (funlilati- 
v omento [ompetiirvo con gli lìttuali standard 
dei proddllkonimertinli. Quindi, il gioco 
uscirà saltante quando sarà pronto a te Ili gli 
effetti'''. E casi sia... 


stati?, la iti Software, eliti già ai tempi di 
Odori sviluppò una versione ad hoc. La 
"magia h sì è ripetuta anche con tutti i 
iitoli successivi, QuakeWortd e Quake 3 
Arena incinsi. Anzi, a ben vedere la ver¬ 
si ore; Linux della demo di quest'ultimo è 
uscita addirittura prima di quella per 
Windows. Cuor d leone o lungimiranza? 
Sarà soltaero it renine e deciderlo. Mei 
frattempo, e possibile anche giocare a 
KitiQpin, Unreal Toumament, fìaUroad 
Tycoon fi, i CivilizaHon Cali tù Power, Mytft 
2. Heroes of Might And Magic 3 , Paratìe 
2 e Sim City 3QQ0. e questo soltanto per 
rimanere nell'ambito dei grandi successi 
commerciali [per i qua;* verrebbe sponta- 
ncu dire pochi ma buoni anzi, ottimi"). 
Ctù che colpisce, al di là d: ogni soggetti 


va partigianeria (chi scrive ha raso com¬ 
pletarli onte al suolo tutte le paridona 
Windows dei suo PC do mesti ico, piallato 
senza pietà qualunque cosa assomiglias¬ 
se a un ti 13 syslem di tipo Fot. e adesso 
vive decisamente meglio), ù come queste 
conversioni s ; ana spesso qualitativamente 
superiori al giochi originali per "Windows: 
girano più velocemente :é il caso ni 
Civìtizatìòn W), oppure danno risultati più 
confortevcl: nel multiplayer {Quake et 
similia), merito probabilmente di un 
approccro molto più "classico" alla prò 
gemmazione, e a un sistema operativo 
elio £ià di per sé riesce a ottimizzare le 
risorse a sua disposizione. Il tutto, natu¬ 
ralmente, condito dalla classica ciliegina, 
sulla torta, il sistema non s'inchioda mai. 



MYTH II: S0ULBL3GHTER 

LOKI ENTERTAINMENT 

Ecco un gioco din potrebbe piacere-[io adì amanti della piantiamone (Mi'zoftojj) [fa a quelli diti 
massacro | Ovaia) dato che ha tulle le carie in regola: permeile di veglierò una propria sirategia, 
di Irasformare i nemici in guazzabugli di sangue e budella, ed è pure in freddi! Myth fi purtroppo 
non è un campione di velarti], ma su remputor di fascia media alto (Pentium II e K6-2 da 300 
MHz in su) si comporto egregiamente, dando il meglio di sé nello moda lite multiplayer. Per gioca¬ 
re è necessario un Kernel 2.2,32 MG di RAM e un minima di 15 MB di spazio sul disco fisso. 
L'inslallazions minima, luhavlo, richiede la presenza di un buon lettore di Cd-Rom per limitare le 
pause dovute ai caricamenli. 



"FREIDOtó, FflEEDOM. 

FREf&OM OÙM FREEDONL." 

Aretha Franklin probabilmente non pensa¬ 
va a Linux quando cantava "ThinkL. ma 
la parola "libertà" sembra proprio essere 
quella che meglio dipinge tutta la comu¬ 
nità linusiana II movimento di program 
malori che si è radunato attorno alla 
licenza GPL, stilata dalla Frac Software 
Foundation (http://www.fsf.org), fa 
impressione, è possibile ipotizzare che, da 
qui a cinque anni, nessuno di noi spen¬ 
derà mai più una lira nel software più 
comune e che quinti? rimarranno a paga¬ 
mento solo i programmi til nicchia e le 
maxi-produzioni ludiche. Se i giochi sha 
reware e freeware non sono una novità 
ice ne sono una valanga per tutti i sistemi 
operativi esistenti),, intorno li Linux stanno 
nascendo fenomeni nuovi corno "motori 
3 D gratuiti" librerie di programmazione 


gratuite' e, cosa davvero incredibile a 
riirei, "giochi on line del tutto gratuiti", 
titoli che spesso non hanno nulla da invi 
diars alte loro controparti commerciali. 
Facendo una capatina su 
lìtlp://www.tre eciv.org, per esempio, è 
possibile scaricare il codice sorgente di 
FreeCiv, un -clone dii Civriizatìùn pensato 
unicamente per il multiplayer via Internet. 
D'altronde è il minino die potremmo 
aspettarsi da un silo che ci accoglie cor. 
le seguenti parole: ‘because CivUtzation 
sballiti be [ree", e che spertica lodi smi¬ 
surate sul capolavoro di Siti Meier 
FreeCiv può essere compilato su tutte le 
piattaforme, Mac e Amiga inclus. e sotto 
Linux può disporre rii diversi ciient capaci 
di adattarsi a questa o a quella interfac¬ 
cia grafica, perché va doverosamenTe 
aggiunta die Linux di por sé non prevede 
un set di finestre "standard" come MacOS 




AMARCHY ON-LINE 

FUNGOM 

La FuoCom è una software house malto famosa tra i possessori di PlayStalten, luttovia oelfambito 
dèi comparer non sembra godere di aNrenantP fama 

Foca importa: ultima nitrite ha derise di laimare un giara di rualo oa-fine <an una trama fante- 
scie ntifico c una grafica ci disegni animati. I cileni sono a disposizione per Windows, Macintosh t, 
ovviamente, iter il pinguino. Ah, a proposito: breve digressione suHa scelte del pinguino come sim¬ 
boli ufflaok di un sistemo operativo: narra fa leggendo che sia siate lo stesso Limrt Tnrvolds a 
sceglierlo-, uopo che un pinguino vere la Iva morso in un viaggio in Ànlarlide... Mah, in ogni caso, 
l'esemplare fumettosa thè troneggio in Sulle le distribuzioni di Limrx si [hiaffircTux. L'indirizzo di 
Anarchy Qn Line è http//www.tìnarthy-CMil ine.com. 
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QUAKE 3 ARENA 

LOKI ENTERTAINMENT 

Éd eccolo, lo vero star di questo spedale! 

Pralicamenle indisNiìgurbi e du Iti versione 
Windows, questo è il “gioco Llnox" per eccellen¬ 
za. Non rollante porche nella 5 l n versione test è 
usciio addirittura prima, ma perché eresse ìn 
Loki Eni e Ma lime-ut è pure passibile. _ r _... 
un'edizione speciale con scatola in alluminia, una 
vera e propria chicco (he ni rore-quaker non può assai uromante mancare! Corta, le richieste 
hardware non sono do poco (Pentium li con 64 MG di RAM, Kernel 2,2.9 5 superiore, 4B0 MB se 
non si gioca dir ertameli In do CO), e le schede videe correntemente supportate Sono solo quelle 

rampali E i:i OpenGL (stavolta non si parla di Mesa, me pro¬ 
prio delle OpenGL A ufficiaii". reperibili sul sita 
http://www.opeagl.org): qualsiasi schedo 3dfx vaodoa, e 
fé Matrox G2OO/G4D0. Per i prodotti nVidia esiste un 
breve vademecum sul sito della Lobi. Non è detta comun¬ 
que che la situazione non si evolva nei prossimi mesi in 
direzione-di una maggioro corri pali bùi ita. 



j Windows, ma si può appoggiare agl 
elementi (detti "wfdget") di diverse fami¬ 
glie di librerie grafiche, le più comuni 
•JeJle quali sono ormai Qt (su cui si da sa II 
desktop Kde). Gtk (Gnome) e le ormai sto¬ 
riche Tcl/Tk e Leseti! (Motifj. 

FreeCfy tanto per non uscire dal se mi na¬ 
te non è comunque l'unico progetto che 
.ircela in rete: relegandosi a 
http^www. parsec.org, è poso ih ile addirit¬ 
tura trovare un intero gioco spaziala ori¬ 
ne. dotato di una trama robusta, di otti¬ 
ma graf ea e di tutto ciò che oggi è indi¬ 
spensabile per fare il successo di un 
.idGogioco. Un progetto in fase ancora 



embrionale, invece, è Space Racer 
(tittp ;//spaceracer. so u r c e f a rrje. net/). che 
si propone di diventare mante meno che 
un clone dell'indimenticabile ShmtCar 
/tordi Geoff Crammond. 

Campiere soltanto rambientazione 
(forse)... 

Allontanandosi poi dal mondo del trae 
software, è cosai bri e imbattersi in un 
gioco di ruolo commerciale via Internet, 
sviluppato per ogni piattaforma: la 
FunCom propone Aiwchy Online, 
ambientato in un futuro remoto lontano 
dal pianeta Terra 

Il Client pe. r Linux si avvale delie librerie 




GL il che farà certamente la gioia di chi 
ha adottato li desktop Kda. 

Non ci è dato però sapere se quest' 1 ultimo 
è richiesto o morto. 

TUTTO QUI? 

Chiaramente no. Nei box che affollano 
queste pagine sono illustrate re maggiori 
produzioni attuali per Linux, con qualche 


succosa anteprima su ciò che ci aspetta 
nei prossimi mesi. 

Siamo convinti ehu li pinguino sia tytt al¬ 
tro che un fuoco di paglia, g che le novità 
in campo ludico per questo premettente 
sistema operativo non siano destinai-! a 
esaurirsi 

Paolo Besser 






Grarjje-h 




MA DOVE MI PROCURO TUTTO QUESTO? 

Purtroppo gfimporiotari italiani non rom 
brano over ancoro compilo I" impari ama 
strategica di Linux... oppure, più semplice 
mente, sanno thè per i momento la mag- 
giaranza degli olenti PC usa aurora 
Windows, uiriEno per giocare, 

cri; caro, tulli i giochi della Lokl Comes 
« no reperibili presso la ftalsei di Bologna 
(Via Logo I, tal 051.320.409, 
hl!p:/Amiial$d.tomj, thè Ira Tolta rin¬ 
graziamo per fa gentile rolfabarazionc, Allrimenh, su Intemel è passibile effettuare anche acquisii 
aiì'esleFD, semplicemente coi legandosi al sito diTuaGames, hHp;//www.tuxgames.( 0 jn. 
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Pensate (he in Italia esistano solo 
Milestone e Protoni* Interactive? 
Vi sbagliate, ormai non esistono più 
neanche quelle! 



Ì n Italia manca la cultura dei video 
giochi? Non è un "signor nessuno" a 
dirlo [e meno che mai un giornali¬ 
sta), ma lo afferma in coro una delle 
piu promettenti software house nostrane, 
romani N Side. 

Siamo ardati a trovarli nel loro stanzone 
gremito di computar aperti, monitor e 
pentoloni fumanti por saperne di più sul 
loro primo gioco, ancora In taso di svilup¬ 
po, e per scambiare Quattro chiacchiere 
in esclusiva per voi affamali lettori di 
PCZateu,. 

l'accoglienza è ottima, e -nonostante 
siano tutti reduci da quarantottore filate 
di lavoro si sottopóngono volentieri ai la 
nostra raffica rii domande. 

Del loro primo giòco, Nelson Piquet Gran 
Fax Evotution {GRE, per gli amici) dovre¬ 
ste trovare una ricca previ fi*.". 1 proprio in 
queste pagine. 

Iniziamo subito con le presentazioni: lo 
staff al completo è costituito da sei per¬ 
sone più un musicista (non presente al 
momento dell'intervista) e cioè, in rigo ro¬ 
so ordine casuale: Ranieri (grafica e 
supervisore), Fabio e Marco fi due 'maghi 
del codice"} Giovanni e Claudio fi due 
Dateli graficii e da Giacomo (game desi¬ 
gner). 

Nell'intervista che seguirà spesso non 
varrà fatto il nome di chi risponde alla 
domanda, e questo perché fa maggior 
parte deci e volte ad una domanda segui¬ 


vano più risposte, un po' da parte di tutti. 
Le risposte sono quindi da considerarsi un 
po' il "pensiero collettivo" dogli N-Side (che 
fra l'altro sembrano andare molto d'accor¬ 
do Ira di loro, altro che ìon Stórni. ,) 


PGZeta; iniziamo con io domande di rito; 
da quanto tempo esistete come software 
house? 

N-Sirie: li gruppo esiste da tre anni, ma 
lavora attivamente da un anno, in pascolar 
modo sul progetto che stiamo ultimando, 
cioè fJefson Piquet fìran flrfjf Ewkttion, un 
"simulatore" di Formula 1 futuristiche che 
viaggiano a mille all ora su campi magnetici. 

PCZflta: Guati sono i vostri progetti per ii 
futuro? 

N-SlDE: Sicuramente il seguito di GP" che. 
come si evince dal titolo, sfrutta la licenza di 
Nelson Piquet ed esce per io Bright Star, 
teliamo m progetto anche un all ré gicoo di 
corse, ma su a cesto abbiamo delle idee 
particolarmente originai 3 preferiamo man¬ 
tonero il più strutto riserbo. 

La distribuzione di GRE avverrà 
principalmente in Europa ed in Amedea del 
Sud Per gli Stati Uniti dobbiamo ancora 
trovare un accordo, forse con un altro 
publisher. 

Il gioco sarà comunque ultimato ira non piu 


di un mese Perii futuro, pensiamo di 
espanderci prendendo uno 0 due 
programmatori, 0 di fare ritolto 
probabilmente il seguito di GFt (l'altro 
progetto è appunto top secret), 

Fabio: Per sviluppare un videogioco ci 
vuole un budget iniziale enorme e anche 
per questo stiamo cercando, con GPfi, qj 
capitalizzare sul motore di fisica e sulla pro¬ 
grammazione intorno a motore grafico: il 
seguito di GPE sarà sicuramente meno 
costoso da realizzare di un Moto ex-novo e 
cs permetterà,, se andrà bene di lavorare più 
tranquillamente in seguito. 

PCZeta: Pensate dì dedicarvi ad altri generi? 
Ranieri: Si, pensiamo proprio di si. 

Certo, una cosa è realizzare un gioco di 
guida, che è fondamentalmente qualcosa 
di chiuso: fai le macchine, i circuiti, e hai 
finito: altro è realizzare un avventura... 
ovvio che abbiamo tante speranze per il 
futuro, ma non possiamo certa andare 
avanti con questo organico, e queste risor¬ 
se risicate. 
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PCZeta: iniziamo a vedere GPE in azione, 

So che hardware sia girando? 

H-Side: Su rii un Celerà 40G coi INI'2. 
Non è fluidissimo ma stiamo aerando gior¬ 
no o fiotto per renrit!rio il più ve oce possibi¬ 
le. L'impressiono della velocità sarà silura 
mente una delle attrattive del gioco, eie 
avrà in tutto 12 livelli, ambientali su vari pia¬ 
neti, e di crescente difficoltà, 

PCZeta OK ma che csteta Piotiti? 
N-Side: Nelson Piquet i abbiamo covato per 
caso, grazie al nostro puciish-sf. Ha visto il 
gioco 3 gli è ciac utp gl* è sembrato origina¬ 
le. Del resto, anche se ambientato net futu¬ 
ro, si tratta sempre di Formula 1, senza 
bonus né anni f ,a quanto pare vogliono evira¬ 
re a tutti i costi i 'effetto WipeOut, , NdR \, 
Speriamo comunque che qualcuno parli del 
gioco, che vada bere, 

PCZeta: Cosa ne pensate dei circuito deila 
distribuzione a basso costo natie edicola 9 
Credete possa aiutare ohi è menù conosciu¬ 
to ad entrare nel mercato? 

N-Sirie: DI sicuro può essere un buon 
mezzo per farsi conoscere, per entrare 
appunto nel mercato, ma è chiaro ette non 
puoi vendere per sempre a 35,000 ire qual 
cosa che in teoria dovrebbe costare motto di 
più, soprattutto se sviluppi ottimi giochi, 
come stanno facendo, a esempio, i ragazzi 
delia Dinamic... 

Non puoi vendere, insomma, a 30.0ÙÙ lire 
un gioco elio valga "solo" quella cifra: non IO 
comprerebbe nessuno, e soprattutto non hai 
la certezza di vendere molte più copie si 
quante non ne venderesti normalmente 
in definitiva pensiamo ette sia un buon 
nezzo per farsi conoscere, ma il mercato 
vera s un altro. 




PCZeta: Pensate di sviluppate per altre 
piattaforme, offre ai PC? 

N-Stittf Faremo quasi certamente una ver¬ 
sione tight di GPE per Linux, Per I resto, 
qualunque piattaforma fornisca un corno la¬ 
tore C++ può essere adatta ni rostro caso, 
Non abbiamo un motore grafico nostra, 
quindi l'unico problema a trovarne uno 
disponibile per quella data piattaforma: il 
porting del codice non si dovrebbe rivelare 
poi un problema, il problema e. seminai, che 
le CPU delle console sono generalmente 
meno potenti di quelle dei PC, al contrario 
dei processori grafici, che vanno normal¬ 
mente molto meglio sulla consce {tasti 
pensare alla longevità dei Power Ltf? SU 
Playstation... f<idP\. Nel caso di routine di 
fisica complesse, la DPU di una console 
potrebbe quindi trovarsi parecchio m diffi¬ 
coltà. Le console di adesso sembrano 
comunque molto potenti, sia la Playstation;? 
sia il Dreameast, e nulla esclude che più 



avanti riusciremo a muoverci arche In quei¬ 
rambito. Speriamo, più eoe altro ette il siste¬ 
ma delle licenze si semplifichi un po'; & 
motto d.ftic le a lo staio attuale, ottenere una 
licenza per sviluppare un gioco per la Sony, 
e anche passando "attraverso" qualcun altro 
dotato di licenza, oovreiTirro comunque met 
terghi a disposizione il codice per fare il por 
tmg t e por adesso preferiamo fare lutto in 
casa'. 

PCZeta: Cosa ne pensate de! mercato 
Mano? 

N-Sirte; Mah I rostro mercato e parecchio 
strano: pensa che di solito roti fanno nean¬ 
che le stime rii vendita, qui rta noi, .perchè 
pare otte ogni previe cri nsufti comunque 
errata, anche per una certa diffusione della 
pirateria.,. 

PCZeta: E che ne pensate della situazione 
delle software ricuse nostrane? 

N-Slde: La situazione è triste fi coro e una¬ 
nime.,. a parte Mestone, natura - 
mente che ormai fa parte usila Electronic 
Arte,,, 

Fabio: secondo me è ansie un problema 
culturale. 

E' inutile dare !n co pa allo Stato, o a chic¬ 
chessia. 

Finché non si diffonderà anche da noi una 
cultura seria sul mordo dei vitfeogtochi, 
resteremo fermi ai palo, con c'è mente 
da fare. 


PCZeta; E adesso una domanda un po 
provocatoria; pensate dì far uscire delie 
patch? 

Marco: Si, a non ci sarebbe nul a d naie! 

A ratto, certo, che si tratti di aggiunte di 
poco conto, e non già di md oramenti 
sostanziali. GPt, insamma, uscirà Completo 
e senza bug. 

VIDE061001È CHE PASSIONE! 

Abbiamo finito l'intervista e Fabio decide di 
spiazzarmi con una domanda: secondo te 
perché si sviluppano giochi, aggi, n Italia? 
ingenuamente rispondo: per passtoro! tetti? 
- ribatte - è questo il probi ente! In Italia non 
siano ancora entrati nella mentalità che io 
sviluppatore rii vldeogiocJii è una professto¬ 
rie, oltre che una passione, e come tele 
andrebbe ben retribuita. Non e certo un* 
caso ette i più bravi sviluppatori italiani siano 
allo siate* aduaìe impegnati all'estero.. Devo 
dire ohe onestamente, non immaginavo la 
situazione italiana cosi grave, e soprattutto 
non per questi motivi. Ite mi assicurano: col 
tempo le cose cambieranno! Beh. uscendo 
rial 03 azzane di periferia dova e è svolte 
l'intervista non posso che osservare perples¬ 
so a Fiat 126 su cui nostri baldi program 
martori si allontanano Se- tetto va come uica¬ 
rio loro dovranno tra non mollo sostituire la 
scalcinata utilitaria cor la Ferrar di John 
Garmack.., 


Sebastiana Pupillo 
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Nel panorama dei giochi di torse futuristiche si affaccia un nuovo concorrente 
e l'acciaio con cui è forgiato è tutto italiano... 



Genere: Guida 
Gasa: Brighi Star 
Sviluppatore: N-SfiE 
Sito Web: twftv n- 31 de.com 
Data dii uscita: Primavera 2000 

D urante ìa visita agli uffici della if 
SIDE, di cui poche pagine ta 
avete trovato il resoconto, siamo 
riusciti a agiati ignare una versio¬ 
ne preliminare del lorc primo titolo: Nelson 
PiQtìèt Grand Feti Evolutim 
A prima vista potrebbe apparire come uno 
dei classici giochi di guida arcade di 
ambisi’razione futuristica che affollano il 
mercato, pieni di bonus e armi varie con 
cui martirizzare gli avversati, ma in realtà 
l'intenzione di questo baldo gruppo di pro¬ 
grammatori italiani è diversa: trasportare la 
Formula 1 nel futuro, 


«USTIONE f>l MAGNETISMO 

li sistema di guida è molto particolare, i 
veicoli fluttuano sulla aiata di gara grazie a 
un campo magnetico che ne condiziona il 



comportamento in maniera realistica (per 
quanto può essere realistica da ricreare 
una situa? one de! genere, naturatinen 
te,.,). ! ma/zi quindi non scivolano docili 
come quelli visti in Wipedut, ma si corri 
portano seguendo un modello fisico ricrea 
to con accuratezza che lascia poco spazio 
alla fantascienza, l a p;ste contengono al 
loro inferno anche due fasce di energia 
magnetica che costringono il veicolo a 
restare cella zona centrale del trecciato, 
ricacciandolo indietro nel caso uscisse 
troppo fuori. In gara bisogna stare molto 
attenti anche perché il veicolo uscendo dal 



WfflE (URRCQ 


EFTH 7 XRHÌR IflDUSTRlES 


FUI SPIRAI! 


rime* os - flfTRRrrcR J 


S BWH JE Afille 


I menu seno (Mirerà da cera pletore. Nella versione firnde le lettere e I sìmboli 
saranno Tnteromenfe in 3D {e ixnorafnenTe cadi# in Ì1oliano_). 



lina derapala reni rollata con stile invidiabile-, rimanendo perfellsmenle fllfinteroo 
del rampo magnelko deJhnilale dotte burriere rosse. 


campo magnetico creato dalle due fasce 
rallenta in maniera inesorabile perdendo 
preziosi secondi il motore che gestisce il 
gioco è così aderente alle leggi della fisica 
che la forma dei vari veicoli ne condiziona 
raeradlnamlcità e lo si può notare anche a 
seconda della posizione del veicolo in 
corsa. Quando si curva bruscamente, il 
veicolo si sposta di lato perdendo aerodi¬ 
namicità e rallentando d conseguenza. Lo 
stile -di guida è abbastanza distante dai 
classici modelli presenti nei titoli arcade 
ed è sicuramente originale, costringendo il 
giocatore a una curva di apprendimento 



Stani & sulla Lana e possiamo guardare 
con (animazione la nostro madre Terja, 
dietro ai carlelfaifl c'è l'Italia! 


piuttosto ripida. Inizialmente ci si ritrova, 
infatti, un po' spaesati eri è difficile con¬ 
trollare al meglio le vetture. L'assenza dèi 
bonus pone ancora di più l'accento sulla 
guida vera e propria, tralasciando gingilli 
mutili, 

Durante le gare sarà possibile rimetterò a 
posto la vettura sostititendo le piastrine 
magnetiche (come fossero le gomme) o 
riparando II motore eventualmente dan 
neggiato. inoltre, con il proseguire delle 
gare, sare possibile acquistare in un'oFSici- 
na nuove pari! che migliorino le prestazioni 
della vettura 



^Irecdmo t* folle veleotb, ignorando 

«ut drogante stornerà t suggerimenti 

espressi in immìeni piuttosto entrila dui rertolli. 
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NON CT TRUCCO, NON CT INGANNO 
Gli avversari hanno le nostre stesse possi¬ 
bilità di vittoria e nel piuoo sono stati eli- 
minsti i trucchi tipici di questo genere, le 
vetture che si trovano indietro non "bara 
no', raggiungendo con maggior facilità chi 
si trova io testa e cosi via, L'unica cosa 
che conta è labi ita del pilota nei destreg¬ 
giarsi lungo le curve, l percorsi desia ver¬ 
sione finale saranno dodici, noi abbiamo 
avuto mono di provarne cingila. 
L'ambjentazione futuristica ha permesso ai 
grafici di spàziaru in lungo e largo nella 
galassia, Si inizia sulla vicina Luna per poi 
ritrovarsi a correre su esotici pianeti roc 
erosi h desertici o ghiacciati come nei 
migliori classici delta fantascienza. _à gra¬ 
fica non è mal a ed è abt>a stanza veloce 
cerne si addice ad uri titolo che vuole 
lettere in scGn-a mezzi cria sfreccino oltre 
la barriera -Liei suono), ma gli elementi n 
bordo pista sono rari e tutti un po' simili 
tra loro, dando a chi gioca un'Impressione 
d: desolazione generale I menu e il 'futuri 
generale del titolo invece è quello classico 
Tmndy-futuristico tipico del genere e non 
sfigura davanti a quello celle produzione 
ù blasonate Le martellanti musiche 
techno new aqe che accompagnano le 
ostre sfrenate corse sono ci ottima fattu¬ 
ra e non deludono. GPl c armai in dirittura 


di arrivo ed entro un mese verrà rilasciata 
una demo giocali le seguita poco dopo dal 
gioco completo vero a proprio che dovreb¬ 
be, rn futuro, fare una sua apparizione 
anche su Limi* In versione freewarfì «:natu¬ 
rali nenie non conterrà lutti i livelli dalla 
versione "compiete" per PCI. Il gioco sup¬ 
ponete l multiplayer via LAN. ma purtrop¬ 
po non quello su Internet, Questo nuovo 
prodotto promette bene, ma naturalmente, 
prima di esprimere giudizi, è meglio aspet¬ 
tare. Se non altro è piacevole vedere come 
anche nel desolato panorama italiano s 
sba movendo qualcosa, dopo i Protonic 
una nuova software noe se italiana prova 
ad affermarsi e. dopo successi della 
Mìlestone ('ex Graffiti) ormai decollala 
verso lidi internazionali, non postarne che 
sso e rare bene, 

Ugo Laviano 
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LA PAROLA AGLI AUTORI 

Chi meglio di un genitore può conoscere ii proprio pargolo? 
Abbiamo quindi deciso di fasciare la parola direttamente agii 
H-S1DE per scoprire cosa ne pensano delia toro prima creatura 
e per entrare dietro le quinte di questa nuova promessa made 
in Itaty . 

PCZETA: Cornee nato GPE? 

N-SIDE: GPE è nato co nifi un oro getto a basso costo, da fare in due mesi 
e senza tante pretese Durante lo sviluppo però si 0 andato evolvendo: 
abbiamo trovato un publisher, si è aggiunto ri nome rii Nelson Piqué! noi 
ci siamo gasati, e abbiamo iniziato ad aggiungere e perfezionare. Il moto¬ 
re di fisica, a esempio, è stato progettato al meglio, e niente ci esclude 
che possa essere usato anche al di fuori di un gioco di Formula 1 

PCZETA: A cosa vi siete ispirati 7 

N-SIDE; Se ci concedete la presunzione, ci slamo ispirati mollo poco a 
ciò che c'è attualmente in giro, e pensiamo di aver fatto qualcosa di origi¬ 
nale. Già il fatto che non c sono armi e bonus, ma si tratta rii pura e 
semplice guida, ci allontana decisamente dagli stereotipi tipo WipeOut e 
RoilcagO vai noterete che il tipo di guida è molto particolare i modelli 
sono ispirati parecchio alla Formula 1. 

PCZETA: Cos'altro potete dirci sutnnteitigenza artificiale? 

N-SIDE: Per come e fatta adesso è difficilmente riutilizzabile, e non da 
comunque alcun vantaggio agli avversari gestiti dalla CPU. 

PCZETA: Cose ci potete dire riguardo af sistema di condotto? 

N-SIDE; Tramite il publisher slamo riuscii: ad avere un contatto con la 
Logitech, che forse metterà in boriale GPE con i suoi nuovi volanti, L'uso 
del force feedback sarà molto interessante, visto il motore fisico basato 
sui campi magnetici Abbiamo avuto anche supporto hardware dalla 
Matrox che ci ha mandato regolarmente schede e materiale. 

PCZETA: Avete implementato una qualche forma di telemetria? 

N-SIDE: Si. abbiamo sviluppato un sistema GPS (Global Póàltioning 
System. ,.rldR\. che fornisce rn tempo reale : dati su tempi e ìntertempi 
alla strumentazione di bordo. 

Sempre per la politica della assoluta parrtà tra giocatore e avversari cestii 
dalla CPU, hanno tutti accesso agli stessi dati.. 

PCZETA: Quanto sarà personalizzabile it dettaglio grafici 
N-SIDE: Non molto, ma quanto basta per farlo girare anche su macchine 
non potentissime; diciamo che un Pentium II e una scheda L e::';.'. aa S 
MB dovrebbero certamente bastare, Certo, per adesso non riusciamo a 
farlo andare a più di 40 fps, ma. per la data di uscite con riamo d renderlo 
ri pili fluido possibile -ottimizzando molto il codice. Il livello di difficoltà e 
settato in modo da far migliorare il computer in modo graduale, rendendo 
in definitiva non pochi i 12 tracciati del gioco completo,, 

PCZETA: Che ci dito dei motore grafico? 

N~S1DE; Il motore grafico è vecohio di un arino e mezzo, e finlandese ma 
una volta per le mani abbiamo preferito ri program marie at 40% dai no; 
stessi per meglio adattarlo al nostro irtelo. Anzi, i ritardi sullo sviluppo 
sono principalmente dovuti all’enorme lavoro che abbiamo svolto sull'en- 
gine per "ripulirlo" e migliorarlo. 

PCZETA: t per quanto riguarda la giocabìlìtà? 

N-SIDE: Lo stile ai guida è abbastanza diverso dai giochi convenzionali: 
a esempio, WipeOut è molto meno realistico, mentre il motore di fisica 
utilizzato da GPE è assolutamente realistico, e diteti; speriamo di riutiliz¬ 
zarlo. Anzi, nulla vieterebbe di usarlo, a esemplo, per un gioco in soggetti¬ 
va, ma dovremmo lavorarci almeno quattro anni, facendo uscire nel frat¬ 
tempo altri due titoli, magari meno impegnativi ma che ci aiutino comun¬ 
que dal punto di vista prettamente economico. 
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Fumetto, animazione e videogto<o... Heavy Metal torna <oI suo sequel anche su PC! 


INFO 


fieri ere: Adori Adveniure 
Casa: TakuS hrtenaclive 

Sviluppatore: -< runl-'Galhering qF Devesofiment 
Sito Web: mvw.rltuaf.com 
Data di uscita: Estate 2000 

P robabilmente gli appassiona?! di 
fumetti s di animazione hanno già 
intuito il soggetto di questa ante 
_ prima: nel l’aprile 1977 gli ameri¬ 
cani importarono negli Sta'!. Uniti urta rivista 
d fumetti fantascientìfici francese intitolata 
Mètai Huriant ribattezzandola Heavy Melai, 
i successo fu talmente clamoroso ette negli 
anni successivi venne finanziata la produzio¬ 
ne ui ui; omonimo film di animazione ispiralo 
a tale testata. Nel 1931 Heavy Metal irruppe 
nelle saie americane e portò contenuti aduli' 
in un territorio che fine a quei momento 
aveva visto solo Cenerentola arrossire timi¬ 
damente per te discrete atterrami de! 
Principe Azzurro. 

Gli 87 minuti di Heavy Metaf furono uria 
bomba atomica: strutturato a episodi colle¬ 
gati da un fil reuge conduttore, i lungome¬ 


traggio riproduceva ['atmosfera tantascentiti- 
ca tìpicamente francese della rivista e non si 
risparmiava sull'altra comparente annasale 
della testata fumettistica: l’erotismo e la pro¬ 
cacità del e protagoniste femminili A'la bel¬ 
lezza detraili mazione (se non l avete mas 
visto ve lo consiglio caldamente, esiste 
anche in versione DVD) si aggiungeva ancne 
la cotenna sonora diretta da Elmer Bemstein 
con la partecipazione di gruppi me taf famosi 
come i Black Gabbasti e i Devo. 

In onesti veni ann trascorsi dalla sua produ¬ 
zione, il film è entralo di diritto nefla catego¬ 
ria dei cult movie e talvolta capita dì ritrovar¬ 
lo citate in moder i film di fantascienza, 

Tetto questo preambolo per dirv che dopo 
vent anni Heavy Meta !sta per tornare con 
un secondo episodio instate 2000):-Il seguilo 
si basa su Meltìng Hot, un fumetto di Kevin 
Eastman (il co-creatore dette Winja TurtJes) e 
avrà come protagonista dulie, che dovrà sal¬ 
vare sua sorella e sconfiggere il diabolico 
Lord Tyter. Anche in questo caso la colonna 
sonora metal [con Billy Iridi, Paniera. 
Biiuiiaus e altri} accompagnerà la nostra 
eroina in questa sci-fi. 




Vift Aftt THf fflKKiHfJ CREVV 

Prima che vi offendiate senza motivo. 

F.À.K.K. è l'acronimo Pi 'Fsderation AssigneO 
Ketogenic Kiilzono", un avviso di biotward 
per tette le creature viranti dello spazio 
posto in zone ad aito rischio, e RAK k.2 
rappresenta una zona talmente pericolosa 
da non lasciar uscir vivo niente e nessuno. 
Durante il secondo film, la protagonista 
assumerà lo pseudonimo di F.A.K.K.2, 
lasciandoci intuire che la sua attività pitici * 
pale noci sarà rii certo I ricamo [e che hai 
contro i ricami? Nd Gote). 

Il titolo cue si va a presentare e un 3D action 
ad venture in terza persona re cui assumere¬ 


mo le vesti di dulie qualche anno dopo la 
sconfitte di Lord Tyler; in pratica è un sequel 
del film, e le indiscrezioni sulla storia ci rive 
lane che stavolta Julia dovrà sconfiggere 
Giti, un tìzio dalle velleità divine. 

Gl sviluppatori della Ritual hanno ottenuto in 
esclusiva il diritto rii ut lizzare te grafica e 
soprattutto la cotenna sonora de! film che 
uscirà contemporaneamente 
Anche in questo caso la supervisione di 
Kevin Eastman nella trama risulta essere 
una garanzia di non poco conto (in una 
recente interviste Eastman ha dichiarato di 
essere ire affezionato giocatore di SJIVe, per 
la gioia d* lutti noi. dt Fallout]. 
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Para che fa RitoaJ Entertainment (recente¬ 
mente alla ribalta con Sili gioca molto cwi- 
testato per i numerosi bug e che ricordo 
soprattutto per i mega palinone che a suo 
tempo PCZBTA dedicò a Eiexis, la dtaìxjllca e 
mezza nuda avversaria di gioco} si sia data 
da tare per rendere ai raglio su PC a carat¬ 
terizzazione di dulie. 

I filmai] che abbiamo visto mostrano ora 
dulie che avrebbe necessità d un reggiseno 
sportivo: poveretta... deve correre, saltare e 
sparare come Lara Grafi e I sene le ballon¬ 
zola continuamente (ri personaggio, tra l'al¬ 
tra, è in origine ispiralo ad una attrice di B- 
movie che ci risulta essere siala pure moglie 
ai Eastman stesso, ma sinceramente non □ 
siamo creoccupati di Indagare piu a fondo) 
Gli Interessanti moti sussultar non solfò 
casuali, bensì sono generati dal motore gra- 
lico di Quake3 (acquisita dalla, id e adattato 
per meglio rappresentare il mondo visto in 
terza persona tramite telecamere mobili). Ma 
non limiamoci a osservare il fisico di JljI e 
perché, anche se sarà la protagonista princi¬ 
pale.. non sarà l'unico elemento che incori 
treremo net gioco! 

LE SUPERFItl CURVI 

La grafica oD e il gameplay sono controllali 
dal motore di Quake3 con risultati che. alla 
vista esile immagini e '.lei filmali pervenuti, 
sembrano decisamente buoni. Non lascia 
moci Ingannare dalla natura di 03. che 
tende a escludere gli elementi di contorno; 
in un'arena deathmatch non conta il trascor¬ 
rere delle ore e l'imbrunire, non esistono 
personaggi non interattivi da ogln e decora¬ 
zioni particolari, 

Guasti e emèriti appena descritti saranno 
invece presentì in FA.K.K.2 : da una prima 
occhiata le mappe sembrano vaste, dette 
girate, dai odori vivaci, e II ire non csroostan 
te e rappresentato in modo piacevole grazie 


al buon sistema di realizzazione delle super 
fici cu n/e (abbiamo visto strane creature 
aggirarsi per le paludi., e non eiano esage 
ratamente poligonali} LaSky Portai 
Technology pa renette la transizione dal gior¬ 
no alta notte e la resa di tutti I fenomeni 
atmosferici (nuvole, pioggia e neve, mentre 
la nébbia sarà sempre volumetrica). 

A questo vanno aggiunte altre caratteristiche 
personalizzate dalla Rltual come il Morpheus 
Script System, già collaudato in SIN, che 
permette r ilei azione dei personaggi g io 
canti con l'ambiente circostante e il Sabbie 
Oialog System per sincronizzare suono e 
movimenti labiali ed eliminare te ripetizioni, 
L'atmosfara è decisamente provocatoria, 
foritene con busti di donna che zampillano 
latte, abiti discinti, mostri verdi die fumano 
enormi spinelli, leste mozzate che volano e 
sangue a volontà; lo stesso marniate pro¬ 
mette di essere pota corretto offrendo come 
faaforefr.principali del gioco Smoking, Bicod, 
irnpaling., Ferocious Kick Bpxing... "Kitfs! 
Qniy eisii mùnsters impafe people. Ss smart, 
Siv'j it up by noi taking it up. Impaiing pso- 
ple cat ? cause serteus beatiti prafltems., " 

LEI | J MOLTO VIOLENTA... 

(MAGARI t PURE INTELLIGENTE 
E SA RISOLVERE QUALCHE PUZZLE..,) 

Eh ai.. I sangue scorre a fiumi sia nei due 
film L'io nel gioco e a violenza viene 
aumentata dalla passibilità di imbracciane 
ben due armi al coleo: gota niente Rocker 
Laucòer o Railgun. 

FAKX2 supporta l'ascia, la spada, te lance 
s altre armi da taglio Oltretutto il sistema di 
combattimento è elaborato e vengono citati 
titoli tipo Tekken per rendere l'idea del coin- 
volgimanto e l'opzione di generare combina¬ 
zioni di attacchi, 

Inoltre Julio interagirà con l'ambiente per 
risolvere qualche puzzle giusto per tenore ir 




allenamento anche la nostra intelligenza: 
però il gioco è proci palmento d'azione, 
quindi gli sviluppatori stessi hanreo dichiarato 
che i puzzle noe ci te ranno penare più di 
tanto. Giusto cer inquadrare te aspettative 
riguardo tteavy Metat FAX A.2. vi avvisiamo 


che cte molta attesa, e che alcune i viste già 
si sbilanciano nei giudicarlo il gioco d'azione 
che dominerà il 2000, 

Aspettiamo fiduciosi 

E lena Ave sari 
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La lon Storiti si prepara a lanciare 

il suo nuovo titolo che fa della contaminazione 

tra generi il suo stendardo. 

Siete pronti a calarvi in un futuro prossimo 
invaso dal terrorismo e dalle nanotecnologie? 


INFD 



Genere: atocd di Ruc :■ 

Caga: {in • ir ‘ -ragi. 

Sviluppatore: Imi Storni 
Sito Web:...... Jetisfflt.com 

Data dì uscita: Pr mavaa 2000 

L a casa di Jo^in Somaro si sta Princi¬ 
pal mente tacendo Conoscere par i ' 
ritardi imbarazzanti accumulai! dal 
tanto atteso e annunciato 
Daikstana, ma in malìa in cantiere c'è 
anche un altre titolo dia sembrerebbe 
ormai quasi completo e che promette 
molto tana: Deus Ex, Il team di program¬ 
mazione è completamente indipendente da 
. I un Ilo del tanto atteso scooter, quinci; 
dovreste potervi tranquillizzare riguardo la 


sua presunta uscito, 
li giocatore si trova calato in un futuro 
prossimo, un futuro malato, dove il terrori- 
sn», l'inquinamento e le droghe sono la 
punta dell'Iceberg rii un mondo decadente 
e decaduto. La situazione colitica non è Si 
certo stabile e nell'ombra si muove ariette 
un'organizzaziqna rimaste segreta per anni 
Qunsttory alligazione ha ora deciso di 
prendere in mano le redini dei potere con 
ogni mezzo necessario, li giocatore veste i 
panni di J. C. Denten. un agente dell agen¬ 
zia antiterroristica Intemazionale UNATCO 
iIJN Anti-Terrorist Coalrtmn). Con il proce 
dem desia storia si scopriranno te reali 
intenzioni dell organizzazione segrete e l'o¬ 
rigine del misterioso virus Gray EJeath. ma 
naturalmente non sarà tutto cosi lineare I 


colpi di scena sono parsec Iti e dovrete 
muovervi con cautela, 'visto che gli amici 
potrebbero rivelarsi ben presto nemici e 
terroristi che combattete potrebbero essere 
meno cattivi rii quello che li sistema vuole 
farvi credere... 

UN FRULLATO TECNOLOGICO 

La parola d'ordine dia sembra distinguere 
quest'ultimo periodo delia stona videoludi 
ca te non solo) e la contaminazione tra 
generi, Le ragioni possono essere moltepli¬ 
ci, ma probabilmente la risposta è da indi¬ 
viduare nella ricerca di un qualcosa rii 


nuovo, in un mondo che invece troppo 
spesso ricicla alaterno di uno stesso 
genere sempre la stessa pappa riscaldata 
Il mescolarsi di idee e generi diversi porta 
magari come risultato un qualcosa di origi¬ 
nale ed è ri questa direziona che si è 
mosso il team di program maturi capitartelo 
da Warren Spettar (ex dipendente della 
Lookrng Glass e della Origin) Deus Ex 
care riesca a mescolare con tranquillità gli 
sparatutto in prima persona con i giochi di 
molo, l punti di riferimento sono da ricer¬ 
carsi in titoli del calibro rii Ultima 
Undenwrìa System Shock r32, Thief v 
Hatf-Ufe, Il fatte che Deus fir utilizzi il 
motore grafico di Unreal (rimaneggiato e 
ampliato, come samare in questi casi'; ci 
te subito opre che la visuale utilizzate 
sarà quella in prima persona,, ma questo 
non deve fare storcere il naso a quelli di 
voi che non amano gli shooter in prima 
persona e preferiscono un approccio più 
riti essi™. 

Le abilità del proprio personaggio aumeu 
tono in ras e al loro uso effettivo: usando 
molto le armi te abilità relative al combatti- 
mento aumenteranno di conseguenza e, 
allo stesso modo, se trafficherete spesso 
con computer e le tecnologie diventerete 
ben presto de provetti pirati informatici 
capaci di infiltrarsi in ogni sistema rii sicu¬ 
rezza esìstente. A questo si aggiungono 
arche e nanotecnologie rii cui vi parleremo 
in un hox appassito. 

POTER SCEGLIERE 

Ciò che para caratteri zza re principalmente 
questo nuovo titolo è la liberta che lascia al 
giocatore nel raffronta re le varie situazioni. 
Le scelte non saranno solo guidate o obbii 
paté dalla trama, ma dipenderanno anche 
e soprattutto dai compattamento e dallo 
scelte più o meno morali intraprese da eh 
gioca. Questa libertà è costata moltissime- 



I dialoghi Mirane lutti doppiali. Q chiediamo die vote verrà assegnalo «I lipo fl desina 
viltà che parlare tea un sacco delhramondizìu ih lido è pùrtktìlarrn cuCc difficile. 
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possib il ita d tornare sut propri passi) se 
affrontare l'avventura puntando più sette 
abilità scientifiche quelle psioniiche o quel¬ 
le di combattimento, in £te Fx potrete 
decidere di volta In volta come affrontare 
un problema. 


COERENZA VIDEOLUDICA 

Un altro degli obiettivi che si sono cestissi i 
programmatori e rii creare un mondo di 
gioco realistico o quantomeno coerente, 
Questo sì vede anche dalla cura preposta 
nella creazione delle ambientazioni che vi 
vedranno scorrazzare per New York, Hong 
Kong e Parigi. 

I grafici e i progettisti dei livelli si sono 
basati selle topografie reali delle città, sui 
piani urbanistici e su un archivio fotografi¬ 
co, cercando di riproporle epgermsute 
modificate, così co mi potrebbero Essere in 
un futuro non troppo distante, 
li motore di Urtreafè stato modificato 
aggiungendo un nuovo sistema per la 


in termini di progettatone iniziale del titolo, 
poiché è chiaramente molto più facile 
costruire un gioco che si basa su binar: 
rigidi che non uno che lasci al giocatore 
diverse possibilità. Vi trovate davanti ad 
una cassaforte, cosa fate" Volendo potete 
mettere dell'esplosivo e far saltarti il lutto 
senza pprv troppi problemi, oppure potre¬ 
ste utilizzare te vostre abilità informatiche 
per oltrepassare i sistemi di sicurezza elet¬ 
tronici e aprire il tutto senza colpe te rire 
Questo sistema è applicabile anche negli 
eventuali scontri con altri personaggi. Se 
dovrete infiltrarvi in un posto sorvegliato 
potrete agire seguendo la vostra coscienza, 
Non sarete obbligati a uccidere la guardia 
rii lume, potrete magari prima controllarla 
ua lontano con il binocolo ed entrare In 
azione quando si allontana per andare a 
prendersi uno snack al distributore auto¬ 
matico. 

Quindi ai contrario di System Shock 2m 
cui bisognava scegliere dall'inizio (e senza 


GII GNOMETTI NEL TELEVISORE 

La tecnologia sta facendo passi da gigante, c it ramo scientifico delie prote¬ 
si artificiali non è da meno. Gli arti meccanici sì sono molto evoluti negli 
ultimi anni, e la donno bionica è una realtà più vicina di quanto non si possa 
credere; Deus Ex prevede che net futuro sarà direttamente la nanotecnologia 
n farla da padrone, Il corpi: umano potrà essere potenziato ricorrendo a 
queste particolari molecole tecnologiche capaci di aumentare i riflessi, la 
potenza muscolare, di permettere la visione notturna o di visualizzare infor¬ 
mazioni aggiuntive sui bersagli puntati. La crescita del personaggio dipen¬ 
derà molto quindi anche dalia nanotecnologia e si potrà decidere se diven¬ 
tare più veloci o magari avere la possibilità di spiccare salti degni dell’uomo 
da sei milioni di dollari {che, diciamocelo, al giorno d’oggi sei milioni dì dol¬ 
lari non sono poi questa cifra iperbolica*,.}. 

Vi interessa saperne di piu sulla nanotecnologia? leggetevi Squadra 
Speciale Ghost di Masnmune Shìrow e sarete accontentati. 


gestione della fisica molto più sofisticato di 
quello originate In molti casi i progranima¬ 
tori sono rimasi stupiti per le conseguenze 
che si vani vano a crear u in maniera auto¬ 
matica nei gioco, Per esempio, uno dei 
programmatori si trovava sul tetto di un 
palazzo di ire piani, solfo rii lui c erano 
delle guardie che pattugliavano la zona, 
decise quindi rii sparare un paio di co:pi 
con la pistola equipaggiata rii silenziatore 
par vedere cosa succedeva, Secondo logi 
ca te guardie non avrebbero dovuto sentire 
nulla, ma in realtà urta si giri d scatto e 
iniziò a muoversi con circospezione 
Costerà successo? Semplice bossoli dei 
colpi esplosi dalla pistola gli erano caduti 
vicini e li aveva sentiti! 

Anche i personaggi non giocanti (PNG) si 
comportane in maniera coerente, non. solo 


si ricorderanno delle vostre azioni passile, 
ma potranno anche scambiarsi informazio¬ 
ni tra di loro sul vostro conto e tatto que¬ 
sto conte è tacite intuire, si ricollega all'Im¬ 
portanza delle vostre scelte d cui si parla¬ 
va prima Comportarsi in maniera scorrette 
con ut PNG potrebbe causarvi quindi più 
guai tei quanto non crediate e ciò non solo 
aumenta il realismo dell'esperienza di 
gioco ma serve anche a responsabilizzare il 
giocatore, 

Per concludere vi snoccioliamo un po' d 
dati snellamente tecnici, tanto per dare 
maggiore sostanza ai tutto il motore grafi¬ 
co e stato potenziato non solo per quanto 
riguarda la fisica ma anche nell'illumina¬ 
zione a .neII'intelligenza artificiate degli 
avversari. I PNG saranno quasi duecento 
{considerando però anche quelli più Inutili} 
i dialoghi saranno doppiati e si; potrà dieci 
dare tra la varie frasi da pronunciare, i 
tutto accompagnato dalle animazioni tac¬ 
ciali dei personaggi. Tra te armi con cui ci 
si potrà divertire figurano la trias- -e pite¬ 
la, il fucile rii precisitene, delle mine un 
lanciamissili e persino i! lanciafiamme. 

I personaggi inoltre raagrscoi <c uarie:a 

diversa a seconda dette _c e tetri corpo in 
cui vengono colpiti e questo riguarda nato 
mimante anche rc Se vi gambizzano vi 
ritroverete a strisciare per terra alla ricerca 
di cure mediche. 

Quest'ibrido vi attira? Non vi resta, che 
aspettare ancora un po' per vederne i 
risultati... 

LFqo Paviano 
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LEMMINGS REVOLUTION 

Ecco tornare sui nostri monitor i simpaticissimi e imbranatissimi lemming, 
che hanno ancora una volta bisogno del nostro aiuto per sopravvivere... 



INFO 


Genere: Strategico 
Casa: Take 2 i iterative 
Sviluppatore: Psygn&s 
Sito Web: i^ww.pSVBfiDEis corri 
Data di uscita: I ir ■■ : ■ - 2DCD 

■ Lemming. Che dire di loro? Chi non 
ha provato almeno uria volta a salva¬ 
re queste tenere e buffe creature con 
jna spiccata tendenza al suicidio? 
Dalla loro prima comparsa ne* lontano 
1391 fino a oggi non hanno sicuramente 
perso la tendenza a cacciarsi nei guai e a 
farci impazzire nel-tea taf iva di trarli in 
salvo Per coloro che non sanno ri; che 
sio parlando, ecco una breve descrizione 
de Lemming. 1E nome parrebbe essere oi 
fantasia, ma non e cosi. Sono de? roditori 
tipici de he pad settentrionali dell'emisfero 
boreale e hanno la curiosa abitudine rii 
compiere vistose migrazioni in seguito ai 
fori; aumenti dulie popolazioni. Durante 
questi spostamenti senza meta i 
Lemming attraversano monti, vaiti, fiumi e 


■ratti di mare, dove finiscono col perire, Ed 
è proprio la parte relativa atte migrazioni 
che è stata trasformata in gioco (avvia 
mente con tutti ; cambiamenti dei caso), i 
Lemming sono rappresentati come dogli 
strani essermi (bipedi) con i capelli verdi 
che hanno la peculiare caratteristica di 
camminare perennemente, incuranti dei 
perieoi: che li circondano, 
il nostro compito consiste nel cercare d 
salvarne il più possibile, sfruttando di 
volta in volta le loro abilità per fargli supe 
rare perico Ir più disp a rati, Dopo a ver 
fatto la loro comparsa praticamente su 
tutte le piattaforme videoludiche del 
mondo, ai la Psygnosfs hanno evidente¬ 
mente pensato che non tira ancora tempo 
di mandarli in pensione, per cui eccoti tor¬ 
nare sui nostri schermi per l'ennesima 
volta. VI -dico subito che il concepì del 
gmeo è rimasto praticamente immutato. 

La strettura è a missioni di difficoltà prò 
gressiva, in cu* dovremo guidare un 
numero minimo di creature verso la fine 


del livello (rappreseciato da una zona in 
cui è presente una mon golfi era che poi 
trasporterà i Lemming in salvo) f facondo 
loro superare f vari ostaceli che si trave- 
ranno di fronte durante ri loro peregrinare, 


All'inizio di ogni missione il gioco stabili¬ 
sce di che abilità possiamo usufruire nel 
Uveite e In che numero. 

Lemming possono scalare le pareti, 
cadere smorzando la discesa usando un 
ombrelle come paracadute, esplodere per 
creare buchi nel terreno e via di questo 
passo. Naturai monto il non aver a disposi¬ 
zione lo ti e le abilità con tempiocanoa me lite 
costringerà i giocatore a ponderare atteri 
temente ogni singola mossa per ottimizza¬ 
re i passaggi e salvare il maggior numero 
di creature possibili. Ai tutto va aggiunto il 
fattore temporale, nei senso che ogni 
livello andrà completato entro un limite dì 
tempo oltre ii quale, se non avremo salva¬ 
te un numsro sufficiente d Lemming, 
saremo costretti a riavviare la missione. Il 
gioco, dunque, neh ed e un mix di logica, 
precisione e velocità ne IL impartire i vari 
compir alle nostre creature. 



I costruttori spessa si riveleranno fondamentali 
per la sopravvivenza dal gruppo. 
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Fortunatamente sarù sempre possibile 
mettere in pausa, per evitare di perdere 
tempo prezioso e studiare attentamente sa 
composizione del livello per progettare 
accuratamente il da tarsi. Saranno pre¬ 
senti cinque livelli difficoltà cui corri span¬ 
deranno una sene di missioni a difficoltà 
progressiva; IE primo è praticarne ole un 
tutoria!, ci verranno spiegale le varie abi¬ 


lità dei Lemming e prenderemo confiden 
za con il sistema di controllo, I livelli 
saranno abbastanza liceali e con poche 
trappole Quello intermedio offre una sfida 
un pò maggiore, con architetture più ela¬ 
borate b trabocchetti d vano genere pre¬ 
senti con piu frequenza. Ai livelli difficile 
e. soprattutto, moto difficile, la situazione 
comincia a farsi parecchio complessa e 


completare ogni singoia missione sarà 
davvero un Impresa. Cé anche un ultimo 
livello di difficoltà, quell o Speciale, che 
purtroppo non è stato possibile visionare e 
che dovrebbe introdurre anche qualche 
nuova ab lità por I nostri Lemming, 

A mano a mano che aumenta fa difficoltà, 
vengono aggiunti ovviamente nuovi osta¬ 
coli eia superare, trappole da evitare, e I 
Lemming inizieranno spasso il livello In 
punt diversi all nterno di esso, rendendo 
la componente tattica-logica ulteriormente 
più stimolante 

La uralica è pillila e funzionale, priva di 


fronzoli, ma ss adatta benissimo alla tipo- 
la già sci giace, consente sempre di avere 
sotto controlla la situazione e di ag re in 
modo preciso, rapido ed efficace. Gli spri- 
te sono piccoli ma ben animati (caratteri 
s'ica questa, comune a tutti i titoli prece- 
demi). Anche le brevi sequenze di “mette' 
nelle creature sono molto simpatiche e 
sufficientemente vane, tanto che più di 
una volta vi strapperanno gualche sorriso 
il gioco è concettualmente bidimensionale 
e i livelli sono disegnati intorno a una 
struttura cilindrica, che potrete ruotare ir 
ogni momento per studiare la strada più 
breve e proficua per trarre in salvo e 
vostre creature. Sono previsti due tipi di 
visuali, una ni largata utile paravere uni- 
dea generale dei live lo e tarsi un?, prima 
ine? delle mosse da compiere; l’altra 
invece e più ravvicinata b permette ai 
selezionare con sufficiente precisione il 
Lumi ni ng che ci interessa controllare (gli 
■‘ingorghi", infatti sono una caratteristica 
presente anche in questa nuova versione), 
l! titolo del gioco sembrerebbe tar presa¬ 
gire nnissa quali campamenti e/o miglio¬ 
rie, me da quel che s é potuto vedere, 
poco è cambialo a livello di gameplay 
rispetto agli altri Lemmlngs, 

Corta mente ci sono state delle piacevo! 
aggiunte a livello di enigmi (anche se cedi 
livelli rasentano quasi la paranoia), ma 
nulla di particolarmente eclatante (almeno 
sembra), Pur essendo piacevole r ben 
confezionato il gioco corra quindi il rischiai 
di essere seniphcemunit! uno dei fari 
Lemmings usciti fina a ora. 

Manca comunque poco all'uso te del 
gioco nei negozi, pei cui ci sarà i*n: altre 
modo di parlarne ancora in ambito di 
recensione, 

Claudio Ghirardr 


MILLE E UNA ABILITÀ 

f nostri Lemming sanno fare davvero un po' di tulio. Non cì credete? Ecco una 
breve carrellata delle azioni che potremo far compiere alle nostre creature, 


Scoiatore: usando questa abilità, i Lemming potranno scafare le pareti (quan¬ 
do queste lo permettono, naturalmente). 

Galle uq io tu ré: grazie a questa opzione potrete far planare tranquìli amente le 
vostre creature utilizzando un ombrello, per evitare die finiscano male dopo 
una caduta da un piano troppo elevato. 

Blouatore: serve per bloccare il cammino dei roditori, o per far cambiar loro 
direzione di marcia. 

Coitrutlore: quando c'è un baratro da superare o un piano superiore da rag¬ 
giungere attivate questa abilità per far costruire delle scale ai vostro 
Lemming. 

Sfondatore: serve per sfondare certi tipi di pareti, funziona solo iti senso oriz¬ 
zontale. 

Minatore: idem come sopra, questo però funziona solo in senso diagonale. 
Scavatore: anche quest’abilità serve per scavare le piattaforme, funziona solo 
in senso verticale. 

Abilitò Spedale: è attiva solo nei livelli speciali, che purtroppo non à stato pos¬ 
sibile visionare. 

Bomba: fa esplodere il Lemming selezionato, utile per aprire buchi sulle piat¬ 
taforme. 

Super : amba; disponibile spio in certe missioni, provoca un’esplosione ad 
ampio raggio. 
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Resrdenf Evi! nello spazio? Sì, ma ton uno spessore indubbiamente più sostanzioso. 
Con una raccomandazione: non giocatelo da soli in casa, al buio... 



GcriGrcL Action Avventure 
Casa: Tate 2 fnlsFacttvs 


Sviluppa tote: Creative fteality 
Sito Web; ww'w.c divette il 
Data di uscita: Maggio 2000 


P assato e futuro Terra e Marte. 

archeologia e astronautica, reperii 
e computer. Martìan Godile spazia 
su olire 10.000 anni di stona dei- 
l’umanità, traendo spunto dal ritrovamento 
di pochi anni creano ai un antico meteorite 
in Antartide, te cui analisi lasserebbero sup¬ 
porre una composizione simile a quella del 
suolo marziano, e con alcuni elementi dia 


sono stati indicali come prove de l'esistenza 
■ai vita extraterrestre. Avremo modo di riper¬ 
correre - nei lc -3 dei computer - tutta la sto¬ 
la dell'esplorazione dello spazio, con parti¬ 
colare attenzione alle sonda che hanno 


avvicinato prima e toccato poi la terra ros¬ 
sastra dei ritenete che, come una macchia 


di sangue caldo nel cielo oscuro, ispirò la 
mitologia classica come simbolo del dio 
della g lo rea. Ma in Marti®} Godile te storia 
va avanti, sino all'anno 2019, La Terra e 
cambiata, gli stati sovrani sono Quasi scom¬ 
parsi di frante a una Compagnia sovrara¬ 
zionale di inusitate dimensioni e potenza, 
nello stile osile compagnie di film come 
RdbocopQ Alien. La Compagna si estende 
sino a Marte, come preludio per te coluniz 
zaz one dello spazio piu lontano, ma la Base 



Semino uno finasTra panoramica 
ma è salo MI grps$c display a tris talli liquidi, 
del resto so Marte non d sona inaiti paesaggf 
do ceni e mpiale. 


Vite da alcuni mesi non dà più segnali. 
Viene inviata una sonda, cori equipaggio di 
due uomini e una donna, con il compito di 
ristabilire i contatti e investigare sulle ragio¬ 
ni di questo prolungato anormale silenzio. E 
cosi, l'uomo ^scoprirà rancestrale :!ani]mi¬ 
natore comune tra I ogg a lo ieri, tra gli 
esploratori del vuote interplanetario e i ore 
genitori cavernìcoli che ogni notte uscivano 
Lulle grotte ir- cerca di cibo; la paura 


LASCIATI OGNI SPERANZA, 

0 VOI CH'ENTRATE 

La missione rischia quasi di terminare 
prima ni essere iniziata, perchè i tre msm- 
bri dell'equipaggio dell'astronave Zeus fin 
iVf3fTfe.fi Gfitftt i riferimenti al passato e alla 
cultura classica sene una venatura cesten¬ 
te, seppur quasi tmpercettMe, che però 
riemerge di tanto in tento in momenti ina¬ 




ite* n hip, Efu**t wtiwn tu m, jm** il. mt 
L'espcrra di wmpulGr Jtcnia Ufi, immerso nell 'oscurila del la camera di de compre isione. 


spettati, aumenta il oc l'inquietudine c la 
tensione) scampano per miracolo a un 
atterraggio di fortuna causato da una tem¬ 
peste di sabbia sollevatasi all mprowso 
Sembrerebbe un presagio, un segno, una 
manifestazione della forza rosea e maligna 
che permea quél luogo ma : fra astronauti 
non se ne avvedono, o forse non possono 
p&rcepirfo. perché loro sono un prodotto 
creila tecnologia, hanno te migliare attrezza¬ 
tura, hanno alle spaile la struttura socioeco¬ 
nomica più potente ohe la storia terrestre 
abbia mai visto e sono addestrati a domi¬ 
nare le emozioni, E a nascondere gli incubi. 
Ma lo spettacolo che si presenta ai tre è 
lenificante: cadaveri dappertutto, orrenda - 
mente sfigurati o mutiteli, abbandonati 
ovunque, nei corridoi, negli alloggi, nei luo 
gl ìi di ricreazione, E i segni di una devasta¬ 
zione che porta se tracce di Lina follia collet¬ 
tiva, di un qualcosa che abbia trasci nato 



I quadri appesi alle pareti som 
un vera torca dì (tasse 

e mentono- gualche Mante di {«ntetispioznne. 


i intera colonia della Basa Vita al fondo di 
sconosciuti abissi sepolti nella psiche 
umana. I sistemi automatici sono ancora 
funzionanti illuminazione aria, portelli, 
tubatura idrauliche, quindi la cosa più ogica 
ria tara e consultore il computar. Il sistema 
elettronico d'intelligenza artificiale ù ancora 
efficiente. Come in 2001: Odissea nello 
Spailo, è sopravvissute ai suoi creatori; gii 
uomini sono morti, ma il computer è ancora 
vivo e senziente. 

La base funziona, ancora, come se la linfa 
vitale degli occupanti si fesse trasferita ai 
lunghi corridoi il luminale q.a luce rc-gso 
cupo, enormi vasi sanguigni di una creatura 
meccanica che sembra aver succhiato la 
vita agls stessi esseri umani, ormai ridotti a 
inerti gusci sgraziati, per restare attiva nel 
silenzio, unico simulacro di una biblica 
ambizione, la fame di conoscenza, che non 
può essere perdonata. 
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Ln mitrobioFoga Oiane Mallock ha un'espr&s$ioii« sempre <otmtwfa, mu é predio, e compierne 



ELEVEN THOUSAND B.C 



NATURALMENTE, 

DEGLI SCAVI ARCHEOLOGICI 

li diario personale dei ricercatori permette 
di ricostruire fatti antecedenti la tragedia: 
la '/ita quotidiana alla base, la ricerca scien¬ 
tifica le incredibili scoperte venute dagli 
scavi nel sottosuolo, cria ics lin tornano in 
modo inequivocabile la presenza, almeno 
nel passato, di una civiltà marziana avanza¬ 
ta. Tuttavia, si passa i aspi egabil mente da 
distaccati rapporti scientifici, seppur co mi 
di stupore e compiacimento, a narrazioni 
registrate di atrocità, violenza e morte 
Lunghe indagini attendono i tre sventurati 
astronauti, per scoprire il mistero poco a 
poco, anche se alcuni accadimenti Iniziano 
sin da subito a dare l'idea di ciò chèli 
attende: alcun, oeì cadaveri disseminali per 
la base non sono proprio morti, ma si alza¬ 
no e diventano improvvisamente aggressivi, 
come gli zombie tanto celebrati dalia cine¬ 
matografia, 

In cui, moslmase creature, a prima vista 
impossibile capirò se orrende mutazioni 
genetiche o esseri al erri scaturiti da leg¬ 
gende di un iQvecraftiano passato, mettono 
a aura prova ta sopravvivenza fìsica ed 
emotiva dei tre personaggi 
Ma il mistero maggiore resta ultima coitiu- 
ntoazione radio della Base Vita, l'ingiunzione 
di tenere lontani tra laro i membri di un 
eventuale equipaggio di esploratomi, dirsi 
riva che deve essere scrupolosamente 
osservala durante ir gioco: Il giocatore può 
controllare i tre astronauti passando da uno 
all'altro, entro una vasta e diversificala 
nappa, mari tentativo di riunirli avrà conse¬ 
guenza nefaste. 

E ss uno solo dei Sjo muore, la missione 
termina Immediatamente. Cosi, si la strada 
r dea che mettere piede nella base sia 
stato solo l'inizio delta line, per loro, che la 
follia ohe ha cancellato i ! insediarne ito 


umano sia annidata nell'aria, nella luce, nel 
terreno, sino alla scoperta rii un segreto 
sapaito più antica dell'umanità stessa. 

TECNOLOGIA E ARTI 

Martin Gotfìic è costituito da ambienti tritìi 
measionall prerendertzzatì e fissi die fanno 
da sfondo al movimento di personaggi - e 
mostri - poligonali. Quando i personaggi si 
muovono, cambia l‘inquadratura, secondo 
lo stile inaugurato da: vecchio Afone in thè 
Dark e ripreso da molte avventure grafiche. 
Ognuno dei tre personaggi Ira abilità parti¬ 
colàri. per cui occorre bilanciare accurata¬ 
mente l'attenzione a essi dedicata; esiste 
nel gioco un ingegnoso espediente che per¬ 
mette lo scambio di oggetti tra di loro, ma 
talvolta basterà non far raccogliere a .ino 
un certo oggetto, lasciandolo per colui che 
passerà dopo. 

Per rendere la Rase Vita piu accogliente, gli 
alloggi del personale sono stali arreda? 
secondo diversi siili bel passato, il che ha 
permesso ai grafici di realizzare un'indurne 
revgle varietà di stanze e ambienti, tra cui 
predominano, ovviamente, quelli dolati di 
arredi vittoriani, perferto scenario per una 
vicenda che richiama le antiche storie di 
fantasmi. T pur in tanta diversità, l'attenzio¬ 
ne per i dettagli, che scorgiamo nei croma¬ 
tismi di un antico dipinto tento quanto nei 
rii lessi metallici dì una lampada di emer¬ 
genza, è sorprendente Anche la colonna 
sonora è coinvolgente, la musica è a volte 
inquietante, a volle sfumata, mentre gli 
effetti sonori si avvalgono delle più avanzate 
tecnologie di sonorità 3D. 

Data enei programmatori della Creative 
fteafity affermano che Martin Gotha: richie¬ 
derà almeno 40 ore di gioca per essere 
ultimato, attendiamo con impazienza la ver 
sione definitiva. 

Roberto Aresti 



f-in ftld in* cryiHIr rlrro*try <*f eh*Jf |hlc, 
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Alcune Immagini deirinlfrciscmic ISmato introduttivo, 

die già basta per metterci addossa uno buona dose d'Inquietodir#* 
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Aspettando gli assalti alla torona per la categoria FPS r 

è guerra aperta sul fronte degli strateghi. TalonSoft stende in tampo con Dogs of War 



Genere: Strategica 3D 
Casa: TaloraoH 
Sviluppatane: Silit c ; Dreams 
Sita Web: wv/v. :id ciarle ' 
Data di liscila: Ap; li- 2000 


L a oarjarre per il trono degii shoofer 
si è teoricamente chiusa con (‘uscita 
di 03 QUI lasciandosi alle spalle 
sol” l'attesa par Soldier of Fortuna e 
Duke Nukéin F&rever. Acesso paro proprio 
che il genere cui gettonato sia quello a cui 
appartengano capolavori del calibro di Age 
of Emptres, Coainmd&ConQuer e Warcmft. 
Proprio l'ultima incarnazione del capolavoro 
ile Bfìzzard è sicuramente uno dei titoli più 
aitesi, ma la concorrenza non sta certo a 
guardare, offrendo alternative più che valide 
e ricercando' soluzioni piuttosto originali, I 
Silicon Dreams, termos: per i loro titoli calci¬ 
stici con licenza UEFA, tenteranno di dire la 
loro con Dogs of Wap un titolo sviluppato in 
sordina, ma clic pare presentare caratteri¬ 
stiche davvero innovative II concetto alla 
base del ti tote è que io di fondete oli strate¬ 
gici in tempo reale con gii sparatutto 3D, un 
progetto ambizioso che tuttavia rappresenta 





la strada che quasi certamente dovrà, intra¬ 
prendere la maggior parte dei titoli venturi. 
Qw amente la cara vecchia vistiate 2D iso¬ 
metrica va in pensione, lasciando campo 
’inero alle meraviglie della terza dmensio 
ne. Come detto prima s tratta di una scelta 
coraggiosa, in quanta a livelle di gusti dal* 
utenza il 2D gode ancora di una folto 
schiera di adepti Lo dimostra il successo di 
Jìberlan Sua, ohe, nonostante l'accoglienza 
piu che tiepida da parte delia critica, si 
gode i vertici delle class fiche di vendita da 
diversi mesi, 

LA SFIDA r APERTA 

Dogs of Ifeo riprende l'idea dell'Imminente 
Ground Centro! di Sierra, spostando l'atteri 
zione più sul piano dell'azione che su quello 
di raccolta e gesti ori & delle risorse, La storia 
di Dogs ùfWar comincia nel '2114 quando il 
governo della Terra decide di commissiona¬ 
re la costruzione dì una colonia sul pianeta 
Prirnus IV 11 pianeta, Infatti è ricco rii SL1S, 
un prezioso minerale derivato dal silicio 8 
i’ìntenztoite del governo centrate terrestre è 
quella di installare una miniera. A disianza 
■ni un ance : colon: raggiungono la loro 
meta e dopo abetini mesi trascorsi senza 
prob eirii, vengono attaccali dal Manta!, una 
razza d insetti giganti, abitanti originari de! 
pianeta.. Lo scontro tra umani e alieni dura 
circa quattro mesi e si conclude con la 
sconfitta delle forze al ere. Nel frattempo 
sulfa Terra alcuni scienziati scoprono che 
l'SLIS è uno dei materiali più resistenti 
conosciuti ria II'uomo e In richiesta del pre¬ 
zioso minerale aumento considerevolmente, 
in relazione ai suoi nuovi utilizzi bel ici. Nel 
gira di .ina trentina d'anni te condizioni dei 
calori vanno peggiorando, la i chiesta d 
minerale aumenta vertiginosamente, mentre 
i rifornimenti dalla Terra arrivanti sempre 


piti scarsi e sempre più di rado il malcon¬ 
tento si spande a macchia d'olio tinche, il 
1 Gennaio 2160, Prirnus IV dichiara la 
propria indipendenza dalla Terra. 

Ovviamente al Governo Centrale nessuno è 
d'accordo e l'esercito Imperiale si prepara a 
colpire duramente i dissidenti, al fine d? 
i portare l'ordine e porre un monito ali e 
eventuali ribellioni future, i rivoltosi non 
sono tuttavia in grado di competere con l'e¬ 
sercito regolare motivo per cui affidano la 
propria difesa ai War Mcnkeys, un esercito 
di mercenari specializzato nulla guerriglia. 
Ovviamente anche i Mania ri masi i amerà 


nascosh nelle loro tane, hanno intenzione rii 
diro la loro approfittando del caos e de! 
conflitto tre le due fazioni umana, 

À questo punto entra rn Palla il giocatore, ù 
quale potrà decidere con guata fazione 
scendere in campo, ovviamente scegliendo 
tra Imperiali, War Monkeys e Marnai. Gii 
imperiali sono fa fazione più avanzata tec¬ 
nologicamente. ma nettamente Inferiore in 
numero lei rea il 20% dote forzo in campo), 
i War Monkeys possiedono unito più deboli 
e basano molte de ! le proprie potenzialità 
sulle fanteria: il 40% delle forze impegnate 
in guerra appartiene a loro, li restante 40% 
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è appannaggio dei Vantai, a fi lì non possie¬ 
dala alcun tipo di smammilo a tecnologìa, 
ma salo patenti mascelle le grado di di e 
mare anche l'acciaio La strategia di batta¬ 
glia cambia quindi a seconda dell’esercito a 
cui il giocatore decide di affiliarsi. Gli 
Imperiali impongono la propria supremazia 
tecnologica affrontando gli avversari in 
campo aperto, dove le loro unità hanno ur 
impatto maggiore rispetto a quelle del 
nemico, l ribelli devono nvece cercare di 
sfruttare le caratteri slitte del territorio per 
preparare trappole e agguati, cercando di 
inporre la supremazia numerica, mante¬ 
nendo nel contempo una attesa ordinate, l a 
strategia dei Manta! consiste nel lanciarsi 


nel corpo a corpo, sebbene alcuna delle 
loro unità possiedano anche al min a moda¬ 
lità d'attacco con proietti i "btolagicT 
(meglio nor ndagare sulla natura di tali 
armamenti). 

MANCA POCO ALLA BATTAGLIA 

li numero di partecipanti in ciascuna batta¬ 
glia dovrebbe aggirarsi attorno alle 2GD 
unità, tutte realizzate in 30 e con il rispetto 
delie g uste proporzioni (mente omini alti 
quanto un carro armato), con tanto di utiliz¬ 
za del mation-capilir 2 per le diffrazioni 
cella fanteria I Lutto per trentacinquo tipi 
diversi di armamento, da veicoli aerei e ter 
rostri a forine di vile aliene, parecchio 



inquietanti qualora decidano d attaccare un 
singolo malcapitato fante. In alcuni casi è 
possibile anche prendere il controllo direno 
di un'unità, passando a una visitale ri 
prima persona, cosa die si rivela parecchio 
utile nel' utilizzo dei cecchini. Inoltre è pos¬ 
sibile ordinare ad alcune unità di segare il 
soldato che stiamo manovrando in prima 
persona ottenendo fuoco ci copertura, non¬ 
ché un valido aiuto a sbarazzarsi più in fret¬ 
to dei propri be reagì Come dette ir apertu¬ 
ra, Dogs QfV/ar vuole distaccarsi dallo stile 
classico del tipo rscccgh-costruìsei ■ distrug 
pi, ogni singola militare diventa quindi una 
risorsa preziosa da gestire con cautela. 

In ratti, durante le 25 missioni presenti iella 
modalità s naie player, le unita di fanteria 
passano da uno scenario all'altro, guada¬ 
gnando esperienza, che si ritiene in una 
maggiore abilità e capacità rii comando sui 
commilitoni, Un'ulteriore carat¬ 
teristica di questo titolo e 
la linea visiva, il campo 
visivo verrà, infatti, calcola¬ 
to tenendo presa lite ciò che¬ 
le unità possono affettiva 
mente scorgere. In questo 
modo un nemico nascosto die¬ 
tro un muro o una roccia, 
non verrà visuali zzato nem¬ 
meno se si utilizza una 
visuale dall'alto. 

Da ciò che abbiamo 'visto ii 
giaco sembra muoversi più 
che dignitosamente, permettendo lo svolgi 



L hangar i lo affami. 

BiiDgnù difendile la superiorità aerea! 



mento di battaglie di dimensioni notevoli 
senza accusare rallentamenti eh sorta, Le 
mappe, la cui dimensione riportata in scala 
reale dovrebbe aggirarsi su IO Km quadra¬ 
ti, comprendono ambientazioni che vanno 
da aree desertiche e distese innevate, sino 
ad ambientazioni urbane, che ricordano non 
poco quelle viste in SyndicaW Sul fronte 
del multiplayer sono sopportati s no ad un 
massimo rii fi giocatori. 

Alla Tatonsoft sono convinti creile potenzia¬ 
lità di questo prodotto e del motore -che lo 
muove, tanto da azzardare l'ipotesi : .ma 
serse di titoli con diverse ambienta: cr sie¬ 
riche Dogs of Iter dovrebbe essere use 
la verso la primavera e un PII -I 
piato -con G4 MB di RAM oc vrebfce: .—-ro 
sufficiente per poterselo gustare 

Daniele Automa 
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Lo strategico in tempo reale che l'anno scorso aveva stupito tutti ridefinendo i parametri 
dell'intera categoria, ritorna con un'espansione che promette scintille.... 



Genere: Strategica in tempo reale 
Casa: Serra Studios 


Sviluppatore: G.n ng Dog Studios 
Sito Web: hl1p://3ierrastud ck com 
Data (Si uscita: •••■ irli ir mesfre < il ’OOG 

A ccade sempre, per qualunque 

genere di picco. Dopo un periodo 
di stanca più o meno prolungato, 
qualeiie software house esce 
fuori con un titolo che non solo si rivela un 
capolavoro, ma che riesce anche ad 
ampliare gl. orizzonti e a rivitalizzare tipolo¬ 
gie videaludrcha che parevano essersi 
mestamente incamminate sul viale dei tra¬ 
monto. Gli appassionati d strategie in 
tempo reale té dei bai giochi naturalmen¬ 
te} ricorderanno senz'altro HomMtrltì, un 
RTS rivoluti enarro sotto molti aspetti, 
ambientato nelle profondità dello spazio. 

Una trama sol da. un sistema di coni rollo 
relativamente semplice, ma molto flessibile 
ed appagante, decine di astronavi perfetta¬ 
mente caratterizzate e mille altri pance un 
hanno decretalo il successo planetario sei 
titolo targato Ralle Entertairnent/Sierra. 

Come ria copione ecco quindi arrivare a 
breve distanza J'expansipn pack che {come 
al solilo) prometta favilla. Questa volta I 
Resic hanno lasciato l'incombenza a un altro 
team di programmazione, i Barklng Dog 
Studios e <n premesse sono decisamente 
buone, a cominciare dalla cura riposta nel 
background della vicenda. Vediamo in breve 




di che si traila. Gli avvenimenti avranno 
luogo 15 anni dopo I ritorna dei Kushan a 
Hligara. Le cose non sembrano andare 
troppo bene t'impero dei Taidan. un tempo 
vasto e fcero, è tormentato dalle guerre civili 
e si è spezzettalo in tante piccole repubbli- 



I giaciti (E Ime dia fatino da slondu tà nastra 
peregrinare saranno cerne sempre d'effelts. 


che. Anche su Hligara stessa la situazione 
non è proprio deli e migliori Dopo breve 
tempo, le famiglie più potenti hanno nuova¬ 
mente preso il sopravvento (come già ara 
accaduto su Kharakj e nuove lotte Intestine 
sembrano essere alle porte. Mi clan 
minori hanno abbandonato Hiigara pei cer 
care altri pianeti in cui vivere. A tutto questo 
si aggiunge la minaccia di un nuovo ed 
antico male, d cui nemmeno i saggi e 
potentissimi Boritosi avevano mai sospetta¬ 
to l'esistenza Proprio in mezzo a tutto que¬ 
sto “Cataclisma'' galattico si ritrova la Kun- 
Laan (Voi}, un'astronave mineraria dei Kiith 
Somtaaw, un clan minore di Hiigara. Non 
male rame situazione.. Ovviamente le 
novità., anche e soprattutto r fatto di nuovi 


mezzi tecnologie e migliorie dell'interfaccia 
dì gioco non mancheranno. Già dall'Inizio. 
dovrete scegliere in che direzione far pro¬ 
gredire il vostro vascello minerario, che pian 
piano si trasformerà in una vera e propria 
astronave madre. Durame le missioni (che 
saranno 17: potrete costruire dei moduli di 
ricerca, uno diverso dall'altro, il che impli¬ 
cherà tutta una nuova serie di decisioni de 
prendere a livello strategico: sarà meglio 
potenziare prima le armi o sviluppare gli 
Scudi difensivi nel in speranza che reggano 
a l urto quanto basta per sconfiggere le navi 
nemiche? Scelto di queste tipo saranno 
molto frequenti e vi permetteranno i± impo 
stare le partite secondo lo vostro attitudine. 
Esempio lampante di tolto questo saranno 
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Quello dovrebbe essere In vostra nuova 
□slum-ave mttdre, Davvera Emji&iicnie,, 
non * f è tbe dira... 


vostri collettori di risorse. Molto |j;ù versatili 
delle controparti io Homeiwrfd, potranno 
non solo raccogliere minerali, ma anche 
effettuare le riparazioni e catturare le astro¬ 
navi nemiche. 

Questo comporterà scelte tattiche precise a 
livello di gameplay: non potendo tara ovvia¬ 
mente tutte le cose contemporaneamente, 
se preferita àmcanirarvi nela cattura delle 
navi remiche per poi studiarle, dovrete gio¬ 
coforza rinunciate alla raccolta d minerali. Il 
team di programmatori sta inoltre lavorando 
per migliorare la componente tattica negli 
scontri, con una serie di sottili, ma signifi¬ 
cativi, cambiamenti. Un nuovo tino di "top of 
war" obbligherà 1 giocatori a esplorare 
meglio lo spazio circostante, invece di man¬ 
dare semplicemente i collettori verso il gia¬ 
cimento piu vicino in linea d'aria. Sembra 
Inoltre che verranno ridotti 11 ciò possibile i 
tempi morti del gioco, che si presentavano 
soprattutto a fine livello, quando si perdeva 
un mucchio di tempo per finire dì raccoglie¬ 
re gli ultimi minerali rimasti. Ognr tipo di 
astronave sarà poi dotata di messaggi 
vocali univoci. per cui potremo immediata 
mente individuare le unità che si trovano 
sotto il fuoco nemico e attuare cor rapidità 
ed efficacia [si spera) le giuste eomromcs- 
se Saranno finalmente introdotti i waypo nt 
(una delle poche mancanze di Hmrnwtd), 
per imposto re con prec isi ori e assoluta le 
rette ds: nostri mezzi e potrete sur e impar 
nre gli ardirai alle navi di retta mente dal 
menu sensori. Cambiamenti significativi 
verranno apportati anche nell’ambito della 
struttura gerarchica delle vostre astronavi 
Le unita di supporto avranno un'incidenza 
maggiore, nel senso che ogni vascello 



Scrunare i punti deboli delie navi nemiche 
per fare più danni possibile sarà essemufa 
se vorremo sopravvivere il più a lunga possibile. 




richiederà un ceno numera ci unità di sup¬ 
porto per poter essere operativo in queste 
modo viene dunque lineato il potere dell'a¬ 
stronave madre, poiché senza un numero 
adeguata di unito di supporto non som pas¬ 
sabile costruire ulteriori navi, e a nulla ssr 
vira in tal casa il disporre di grosse risorse 
minerarie. Proprio a proposito di minerali, è 
stato aggiunto un nuovo tipo di eristaho. 
mollo redditizio, ma anche altrettanto 
rischioso: i vostri collettori non potranno 
processarlo su! posto ma saranno rostrati 
a tornare all'astronave madre e se un 
nemico li coi pisce, esploderanno [in multi¬ 
player ne vedremo delle boli e 1 . 

C'è dell'altro, Molla campagna stngle-player, 
non solo potrete costruire nuovi tipi di cac¬ 
cia, corvette e fregate, ma avrete anche la 
possibilità di upgradarie a diversi livelli. Per 
esempio, i sensori di prossimità, un tipo di 
unità abbastanza statica, se aggiornali 
potranno lavorare assieme per creare tre 
file di scudi difensivi. Al IeyéIIo massimo di 
potenziamento diventeranno in grado di 
respingere quasi ogni tipo di attacco, 
inutile sottolineare come questo implichi 
un ulteriore aumento della componente 
tattica durante Ir partite E' stato tatto 
pure un certe lavora per aumentare in 
variata dei nemici, altra pecca del gioco 
originale La novità più importante è 
senza dubbio la “Bestia'', un'entità alie¬ 
na tecno-organica che infetta le navi 
nemiche e ne modifica scultura e tec¬ 
nologie (un po' come i Borg di Star Trek 


o Centri di Comando infestanti di 
SlarCràfb Gli occupanti dei vascelli vittime 
dell'infezione saranno assimilati dall'entite 
allena e trasformati in parte integrante della 
circuilerla organica della 'Bestia". Le navi 
infettale manterranno le loro caratteristiche 
primarie, ma subiranno delle alterazioni, 
probabilmente ottenendo armi pie potenti o 
più veloci a scapito però di una diminuzione 
del potere degli scudi, tanto per tare un 
esempio. Questi tipi di vascelli, oltre che a 
rendere più interessante e varia la modalità 
in singoio, avranno una grande importanza 
nelle partite in multiplayer, in cui i giocatori 
dovranno valutare attentamene se ini ra¬ 
pano e re certi tip di ricerche c upgia 
ce, visto che rourerarmo il rischio 
hi consegnare quel 


tipo di tecnologia al nemico se verranno 
attaccali e assimilati 

Come avete visto, di novità interessanti ce 
ne sono davvero molte e se verranno imple¬ 
mentale come si deve renderanno 
Homeworld ancora più stimolante, appa¬ 
gante e immersi vo. Il gioco dovrebbe uscire 
durante la primavera, ce: cui non c è acce 
ra motto da aspettare. Incrociale le cita e 
iniziata a schierare le vostre asirors 
formazione... 


Claudio Ghirardi 
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"Semplicemente il più ambizioso, epico e spettacolare gioco di guerra in tempo reale mai creato..." 




Genere: RTS 3D 

Gasa: Eledronic Aris 
Sviluppatore: Creative Aasembly 
Sito Web: '.vw^totalwar. còiti 
Data di uscita: Primavera 20DD 

S ebbene si tratti di una anteprima 
Shùgun: Tota : War non à un video- 
gioco annunciata il mese Stùrao, 
b^nsi un progetto di cui sappiamo 
da lem:: resistenza e che sarà tfispanibi- 
is sui mercato prima di quanto i continui 
•ir--' r avessero tatto supporre, Sviluppato 
dalla Creative Assembla software house 
nota oer aver dato vita a conversioni quali 
Stunt Car ffàcsr per PC e Stiadow of Irte 
Beasi Total War riproporrà sui nostri 
monitor lo guerre interne cito ha imo scas¬ 
so il Giappone noi XVI secolo periodo note 
fu più per le in ere rii hi! imprese e lo strao?- 
dinario valore dei Samurai. Animato rial 
proprietario erigine tridimensionale, capace 
di rendere r video fino a 500C singoli sol¬ 
dati. ii titolo d’ Creative Asserii hi y è un mix 
deersamente riuscito di strategia e azione, 
cui '/iene lasciata al giocatore la possibilità 
di configurare a proprio piacimento quale 
dei due aspetti privilegiare maggiormente 
nelle missioni storiche nel Iti campagne o 
durante te sfide a due giocatori. 

I e differenze fra le due mortalità rii gioco 
sono marcale, ma nel complesso perfetto- 
mente hi se. Durante le campagne strate¬ 


gie he.. infatti, dovrete raccogliere risorse, 
ricercare nuovi lipi di unità metter SU il 
vostro esercito, intra prende re azioni drpSo- 
màliche pur evfintnali alleanze oppure 
inviare spie per meglio conoscere i vostri 
avversari destinati a perirà sotto ii vostro 


disegno di un totale controllo del 
Giappone L'azione invece, è quanto di pili 
realistico sia mai sfato proposto in un 
video-gioco di tale portata, con battaglie 
che saranno decise non sulla base di chis¬ 
sà nuaii statistiche a livello d? esercito, ma 
sui valore e E apporto di ogni singole metà, 
di ogni singolo nomo Ottenere questi risul¬ 
tati è stato possibile grazie all Intelligenza 
artificiate che si "evolve geneticamentev 
ovvero che impara dar propri errori e dal 
vostro stile di gioco offrendo una sfida vii 
Miniente infinita poiché sarete sempre 
alla ricerca di un metodo di approccio ori¬ 
ginate e creativo per affrontare le nuove 
battaglie. Li A sarà individuale, ovvero ogni 



ir i 

* ■ 

Crii affetti di Inno contrMscono perfettamente 
al cani dfllLqiìpne- 


vostra singola unità agirà coerentemente 
alte proprie abilità, a! morale e si proprio 
onore, come realmente accadrebbe nel 
corso di una battaglia, e non brancoleran¬ 
no più i frazionai mesi te, come purtroppo 
abbiamo avuto modo di sperimentare su 
altri giochi, cercando di raggiungere una 
locazione assegnate, non colpiranno erro¬ 
neamente - propri compagni e non reste¬ 
ranno a coniare - colpi inflìtti dal nemico 
sul proprio corpo durante gli attacchi a 
sorpresa. 

Si potrebbero addurre altri esempi ma ciò 
che è importante evidenziale è il ‘realismo 
complesso e Imprevedibile" che sarà 
caratteristica di tutto .1 gioco. 



Domandino; secondo vai si trotto 
di Una Sakriinte a di un tempo sto? 


CREATIVE ASSE MB LY: 

UNA SOFTWARE HOUSE 
POLIEDRICA 

Un breve box informativo per presentarvi 
una so fava re-house con numerosi titoli 
nel suo portfolio, ohe hanno contribuito a scrivere la storia vide a ludica 
fino ai nostri giorni. 

Fondata nel 1987 da un piccolo gruppo di giovani talenti, si è subito latta 
strada nel mercato PC con la conversione eli due giochi che ebbero un 
grande successo: Shadow ùfTfte Beasi c Stunt Car Iterar. Passata nel 
1993 a lavorare per l’Electron io Arte (negli uffici del Regno Unito), ha con¬ 
triti mito alla realizzazione di numerosi titoli spartivi come FIFA 
inteniatìonai Soccer, Rugby World Ctsp 1995 e con l'australiana EA al 
campione di vendite A ustra flati Rules Football 98 [AFL r 9S), dì cui nel 
primo giorno d’uscita in commercio furono vendute oltre 30.000 copie. 

Dal 1995 in poi Creative Assetti bly ha continuato a lavorare su (Itoli spor¬ 
tivi della collana EA Sporte e dal 1998 a Shogun: rotai War ; di cui ci siamo 
occupati nell’anteprima. 1 progetti della soffware-house per ii futuro pre¬ 
vedono titoli non più espressamente focalizzati sullo sport, a partire dal 
loro sogno di realizzare un RP6 tridimensionale e uno sparatutto in prima 
persona con dettaglio grafico fatorealistica'. 
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CONSIDERAZIONI HARDWARE 

Stìogun: Total Wor utilizza un angine grafico molto avanzato a tal punto 
ette se il gioco fosse uscito Io scorso anno avremmo potuto definirlo "rivo¬ 
luzionario”, ma proprio in questo periodo abbiamo visto altre validissimo 
offerte di software house concorrenti (in primis a mio avviso ('erigine gra¬ 
fico di Ground Control) e gii enlusiasmo vanno opportunamente ridimeli- 
siti nati. Lo scenario di giocò è reso in modo realistico, ed il dettaglio per il 
paesaggio si perde sulla linea dell 1 orizzonte, per lasciar posto ad un cielo 
tra migliori mai visti anche se si tratta purtroppo dì un'immagine statica 
(aImene fino a ora). L’engine è scalabile per risoluzione c profondità di 
colore^ per garantire fluidità sia su sistemi dì ultima genera zi orse sia su PC 
meno recenti, ma con un gran numero di unità sullo schermo si notano 
rallentamenti anche a risoluzioni non elevate. Il gioco è stato testalo su di 
un Pentium II a 486 MHz con 192 MB di RAM, 0400 MAX e Sound GKaster 
Ove! a 1280x1024 garantendo un trame rate accettabilissimo (a vista mai 
sotto i 30 fps). 

] requisiti minimi fanno testo a; Pentium II con 32 MB di RAM, scheda gra¬ 
fica acce tenitrice 30, scheda audio compatìbile DirectSound e le DirectXT 
(queste ultime sono indispensabili altrimenti (I gioco si rifiuterà di girare). 


Il Eia lo materiale Interattivo disponibile nei 
gioco è la "Badie Trainar test , una demo 
scaricabile del sito della software-house 
cor cui è possibile verificare di persona a 
che punto procede lo sviluppo del gioca e 
di cui mi sono servite per esprimere le 
impressioni che il qui a breve saranno 
esposte. Trascurando che in questa versio¬ 
ne d seno elementi non dei tutto belar cia¬ 
ti. come le differenti unità in campo, le 
statistiche dei combattimenti, gli effetti tet¬ 
tici delie formazioni o della conformazione 
del terreno, fi A, la velocità delie unità, ci si 
trova a proprio agio con uteri accia grafi 
ca concepita, Pensare di dover gestire bat 
taglie con migliaia di uomini sul vostro 
schermo sarebbe stato impensabile utiliz¬ 
zando gii schemi di controllo divenuti 
canonie negli strategici ir lealtime ed e 
per questo che merita un plauso l'ottimo 
tutorial iniziale che passo dopo passo vi 
guiderà dai moviment basa alle Tattiche di 
attacco piu avanzate. Le formazioni impar¬ 
tì bili sono numerose, e lasciano spaziare 
l'ingegno forse anche troppo considerando 
che con rincalzare dell'azione le decisioni 
da prendere avranno tempi 1 razionati, pena 
uria disastrosa sconfitta o una piu umilian¬ 
te resa. La risposta delle unità ai vostri 
comandi sarà direttamente proporzionale 
al loro stato di salute, vale a dire se per 
prendere il nemico dalla retroguardia fare- 
re loro circumnavigare un intera monta¬ 



gna, quando vi si troveranno dinanzi 
saranno talmente stanchi da svelarsi 
mano die m passatempo per pii avversa¬ 
ri. In totale sono circa una decina., indivi¬ 
dualmente caratterizzate cai parametri su 
cui e; siamo soffermati ir precedenza, con 
cavalieri, moschettieri, nmja e cosi via, 
anche se oer ognuna deila varie ■ classf ci 
sono ulteriori si iridi visioni (a esempio 
Samurai Leggeri, con costo e tempo al 
adda sfra mento contenuti, e Samurai 
Pesanti, con tempi e costi più che doppi 
dei precedenti) accessibili non tutte dalle 
prime partite Secbene 1 bug e le imperfe¬ 
zioni non tardino a mostrarsi dopo fe fasi 
più avanzate del tutoria!, Mai War r.esce a 


catturare completamente a li 'interno dei 
suoi suggestivi scenari, e avere una visio¬ 
na del carnee a 360- su varie quote e 
angolazioni rende il lutto motto p ù goditi - 
le. Alcun; aspetti che tuttavia non mi 
hanno molto convinto riguardano Ir anima¬ 
zioni della cavalleria, che risultano essere; 
su ariose e ooco fluide e torse un limitato 
sei di animazioni delie unità caduta in bat¬ 
taglia che alla lunga, se osservato in det 
taglio, peccano di varietà 
I tempi non sano ancora maturi per fare 
commenti sull intelligenza artificiale come 
dal resto ha tenuto a sottolineare la stessa 
software-house, ma i presupposti sono 
ottimi pei regalarci sfide memorabili e 


avvincenti. Per il resto si fratta di un pro¬ 
getto enorme che merita di essere apprez¬ 
zato e acquistato sa siete amanti degli 
strategici ma anche se avete sempre 
avuto un debole per la storia del Giappone 
nel XVI secolo, poiché ogni aspetto nel 
gioca fa realmente tede alla storia, o forse 
leggenda, di tal periodo. Una curiosità 
prima d : concludere; sia la demo utilizzata, 
sia ogni fonte ufficiale orline di riferimento 
al gioco erano presenti anche ne li a nostra 
lingua, per cui molto probabilmente sarà 
possibile gustarsi i[ gioco interamente 
localizzato (parlato comprese}! 

Fabrizio Degni 
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L'universo di Stor Trek è pronto a ospitare (finalmente) uno strategico in tempo reale degno 
di questo nome. Vediamo in anteprima cosa ci aspetta... 



Genere: S'rdkjicc; ni telaio teak: 

Gasar ActivisiOn 

Sviluppatene: Ir temo 
DistFcUistore: 

Sito Web: www.actlv s n carri 

Date di uscila: r. in predala 

w 

E vene ; Lina buona tetta dei videooio- 
ch arodotti su licenza di grandi 
nomi" sorto sviluppati con l'unico 
scopo di tirar via i quattrini dalle 
tasche dai fan più accaniti di questo 0 quel 
film Eppure pare che per i fan di Star Trek 
sia arrivata l'ora di tarsi quattro grasse risa 
te alte spalle di chi denigra i loro" giochi 
E' anche vero che alcuni di questi prodotti 
sono stati sottovalutati peroscuri motivo 
quando Invece avevano parecchio da d;re, 
Indipendentemente da dove frsieda fa ventò 
assoluta, diamo comunque urie sguardo a 
questo promettente titolo della sempreverde 
Arti visicn, alle prese questa volta con uno 
strategico in tempo reale, sviluppato niente 
meno che dai ragazzi di Battiporta è Déik 
fteign (il che dovrebbe già essere una 
garanzia, ma finché non esce :l gioco, 
meglio andare con i pmui di piombo...). 



HfìFiElRD 


3t>, CHE PASSIONE* 

Trek: Aftmóa è costruito su di un motore 
grafico completaménle nuovo, che gli svil.ip- 
palgri hanno chiamata Storni 3D. e non n 
caso Partasi rifatti di un angine comprela- 


rnente poligonale, ma con una limitazione che 
andremo subito a vedere; il campo di batta¬ 
glia. nor se ambientato nello spazio, non pre¬ 
nde dai movimenti. per cosi dire, "in vertica¬ 
le . ma solo in orizzontata, su d? una superfi¬ 



cie immaginaria comodamente suddivisa in 
quadranti il motivo di questa scelta è decisa- 
T-ante plausiSfe, se solo si tiene conto db lai- 
trinanti insormontabile complicazione che 
avrebbe richiesto lo sviluppo di un "vero" 30, 
trattandosi di uno strategico. Come negli altri 
giochi del genere, quindi, osserveremo tutto 
da una visuale privilegiala, potendo comunque 
in qualsiasi momento decidere di spostare la 
telecamera per osservare l'azione da punì; 
diversi e ptL spettacolari Quanti di voi et sta¬ 
ranno a questo punta immaginando una spe¬ 
cie di SjWio vuoto con le navicelle abbando¬ 



nata nei nulla hanno di che ricredersi, Eo spa¬ 
zio di Star Trek: Armtfa è in iati gremito di 
oggetti più 0 meno utili. che rendono il campo 
di g eco vario e sti molante esattamente come 
negli strategici ambientati sulla cam, vecchia 
tarm. In particolare gli sviluppatori hanno inse¬ 
rito una certa varietà di nebulose, ognuna 
dalie diverse caratteristiche, che influirà min 
poco sui'ia profondità strategica dell'azione. 
Vogliamo infilarti m una nebulosa gialla 17. Ci 
ritroveremo con tutti i membri dell'equipaggio 
morti all'istante. Vogliamo velocizzare ri riposti¬ 
ne' risg i scudi e le riparazioni? 

Basta entrare in una nebulosa verde scuro. La 
nebulosa blu chiaro provvedrà invece a disa- 
bilitare tutte le armi comprese quelle speciali, 
mentre quella violacea disabiliterà tutti i sen¬ 
sori, costringendoci ad andare "a naso", Un 
altra elemento sei paesaggio che delizierà non 
poco le nostre papille strategiche saranno gli 
asteroidi; ottimi per nascondersi dietro e per 
tendere un bell'agguato I fan di Star Trek tro¬ 
veranno arche i famosi tunnel per trasportaci 
istantaneamente da un punto a un altro, e i 
temibili buchi neri, che risucchiano le basi 
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spaziali e le astronavi n avaria, Ovviamente 
latto ciò di cui stiamo parlando pente di 
senso se non lo si accoppia a una buona 
gestione dell'intelligenza artificiale. Come In 
ogni strategico che si rispetta, si potranno 
quindi impartire degli ordini precisi a singo¬ 
le unità o a gruppi; ordini die vanno dal 
semplice ‘stili fermo' a cerca il nemico e 
annientalo' eco Una volta impartiti gli ordini 
sr incrociano le dita e si spera che non 
vadano tutti a finire in un buco nero. 


CHE CI PER CINA? DlUTHEUM? 

Contrariamente alla q santità spesso notevole 
di risorse "rndispfiiìsatÉ da procacciarsi In 
atri giochi dello stesso genere m Star Trek: 
Armala l'unico matelate da scavare e usare 
con parsi meo a è ii Dilifhfum. Senza ri esso 
tutto si ferma e le astronavi iniziare ad anda¬ 
re a pedali. Una vetta indivie-.iato un pianetino 
colmo di Di.ithurn da sfruttare d Si costruisce 
vicino I ascosila base per l'est-azione, e si 
guarite felici la propria cassai onte rimpinguar¬ 
si. Nulla di nuovo, dira qualcuno e certamen¬ 
te non è questo il pezzo forte del gioco. £' 
facile intuire, che se la componente di ricerca 
delie risorse è stata tanto semplificata il moti¬ 
vo può essere uno solo l'enfasi e stata 
messa sulle battaglie. E dìfatti da questo 
punto di vista, la carne al fuoco non manca 
Tra Federali, Klinqon. Remuziri e Borg avremo 
a disposinone una quantità di mezzi enorme 
ciascuno con le proprie peculiarità, e qualcu¬ 
no assolutamente inedito (cioè mai visto nella 
serie televisiva Star Trek: Deep Space Nlne da 
Citi il videogioco trae spunto}. In effetti Ce 
un'altra risorsa oltre al Q lithium che non va 
assolutamente sfocata: gli equipaggi! Ogni 
mezzo ha un suo numero- minimo di persona 
lu r senza ii quale non è in grado di funziona¬ 
re: per reclutare nuovo personale basta tra¬ 
sferirlo dalie basi alle astronavi, Tra i membri 
dell equipaggio, particolare importanza hanno 
gli ufficiali: anche la toro presenza e assoilita¬ 
nie rifa indispensabile se non si vuote finire 
arrostiti dai Borg. Tutu i mezzi sono rigorosa¬ 
mente in 30 e riproducono fedelmente lo 
stile dulia "fazione' 1 di appartenenza, con fu 
piu una dotazione di armi assolutamente 
micidiale. Gli effetti grafici implementa® 
sembrano di buon livello, e non credo man¬ 
cherà di che lustrarsi gli occhi In particola- 




di altro splendido effei fa grufici) 
ila restarti basili. 



re te “armi speciali' 1 vantano tutta una serie 
di giochi di luce e trasparenze che accen¬ 
dono letteralmente il monitor 

L'INTERFACCIA DEFINITIVA 

Gli screenstiot di queste pagine mostrano 
quella che dovrebbe essere l'interfaccia defi¬ 
nitiva del gioco, ed è ariette quella che abbia 
mo avuto modo di provare. L'impressione è 
senz'altro positiva: si na sempre sotfocchic¬ 
elo che serve e i comandi sono sempre ben 
spiegati dal tutoria! mentre si gioca, Non 
manca ovviamente una gran quantità di 
comandi via tastiera, ma si sa che per impa¬ 
rare quelli e vuole tempo.. Uno strumento 
di cui qli sviluppatoli vanno molto fieri è la 
“dnematic wfndow", che In effetti, per questo 
genere, è una vera novità Si tratta, In pratica, 
di una finestrella di dimensioni ridotte, che 
può mostrare, in qualunque momento, co 
che avviene in un determinato punto della 
mappa. E' praticamente come avere ima 
seconda telecamera sempre attiva: nel caso 
servisse la nostra presenza basta un doppio 
clic suite finestrella, e il suo contenuto diventa 
automaticamente la visuale principale del 
gioco. Purtroppo questa bella novità uesa non 
poco in termini di hardware, quindi sui com¬ 
puter più vecchiotti può essere disabl itala, a 
vantaggi delle fluidità, li resto del gioco non 






Almii sditili preparatori per i veicoli dei Rtnvioi, 


H**Jk**i 
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desta ptì grandi sorprese: te missioni saran¬ 
no assolutamente lineari e da svolgersi in 
sequenza. Saremo inizialmente a capo cella 
Federazione, per evitare un'invasione in 
massa de; Borg, poi gemeremo i Klingnn in 
una guerra civile in nome dell'unità, quindi i 
Homulan e infine i Borg stessi. In agni miss» 
ne sarà possìbile sperimenterà il diverso 
accento che I programmatori hanno dato alla 
gestione delle unità in battaglia; te navi della 
Federazione sono Infami meglio dotate sul lato 
difensivo, all'opposto delle navi Klingon, deci¬ 
samente votate all'attacco, e della navi 
Ftomulan, agili e ottime per le imboscate; e i 
Borg? Ben, sano I piu cattivi, quinci speriamo 
anche che Siena i più forti. . o no? 


PER CONCLUDERE... 

Come ogni videe giaco moderna Sfa, r Trek: 
Ar.maria cerca di andare decisamente 
verso i gusti degli appassionati; con una 
grafica alt'avanguardia e un’Interfaccia 11 
più possibile Immediata e intuitiva, il pro¬ 
blema è: sarà divertente? Di sicuro ci tro¬ 
viamo di fronte ad una beila variazione sul 
tema degli strategici re al-ti me, con in piu 
una modalità multiplayer riccfiissima sin 
dal Ti ni zio di mappe pronte all libo. 

All'uscite del gioco sapremo dunque se 
sars dvertente o meno, ma le premesse 
come si suol -sire, non marcano. 

Sebastiano Pupillo 
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E' in arrivo un altro a<tion-RPG! 



INFO 


Genere: Aditi RPG 


Casa: Infogrames UK 
Svìtuppalore: Gfèmlri 
Sito Web: miwsoulbrlnger-same com 
Data di Liscila: Seconda irimestne 2000 



MERCENARV 



oul Stìnger e nelle menti dot suoi 
sviluppatori da più di tre anni: dalla 
pubblicarne di Réatms of thè 
Hautìtìng, alla Gremito stanno lavo¬ 
rando su questa action RPG che, finaimeli* 
ta, potremo giocare entra ''estate 2000 
Fa anche una certa impressione leggere le 
prime interviste rilasciate na! 199fi dal 
produttore Kim Giake il quale affermava 
che il gioca avrebbe supportato le 
DirectX6 e il sistema minime li riferimento 
sarebbe stato un PI 50. Tanta acqua è 
passata sotto j ponti, i computer sono 
cambiata all a velocità della noe, come al 
solilo, a adesso il sistema minimo per gio¬ 
care a Sturi Bringer dovrà con tempi a re al 
minimo un processore a 233 MHz con 33 
MB di RAM. Ovviamente è consigliata una 
scheda 30 accelerata. 

Ci siamo avvicinati a Stì giocando una ver¬ 
sione quasi-bela e non abbiamo trovato 
nulla di particolarmente innovativo nel 
panorama degli action RPG la sensazione 
di giocare ad un titolo molto simile {per 
l impatto visivo) a Revenant e stata fortis¬ 
sima Partiamo quindi con una breve pre¬ 
sentazione del gioco, che rappre- 
senta nient'altro che una con- 


> 


risollevando da un cataclisma distruttivo: i 
grandi imperi sono crollali a gli uomini devo¬ 
no difendersi da sé rm piccoli villaggi in cui 
vivono. Cri è proprio in un piccolo vii aggio 
olio avranno inizio le nostre avventure. 

Senza possi::il tà di scelta ci troveremo nei 
nan i- rii un giovane ragazzo il cui padre ha 
appena lasciato la vita terrena e, ovviamente, 
dovremo eliminare I maligno che, subdolo, si 
annida dentro eli uomini. 

'ambiente circostante e molta umanizza¬ 
to: d imbatteremo in pochissime creature 
tipiche dei Gioch di Ruolo come gnomi, 


elfi a orchi I principali nemici saranno i 
demoni che (come il TI000 di 
'Termìnetoriana 7 ' memoria) acquistano le 
sembianze di uomini e donne seminando 
la sciita zizzania che a noi spetterà risolve 
re. Il bestiario con tempi a inoltre ragni 
schei stri e goleati asserviti elI Male. 

quest, sormuESi 

SOTTO-SOTTO QUEST 

SB mira alia storia e, quindi la componente 
avventurosa è stata curata con attenzione: il 
gioco si suddivida in atto sezioni, ciascuna 


tarma dell'attenzione che gii sviluppate-ri 
pongono su questo filone di vfcteogioclìl 
inaugurato ria Diabto. 


NIÈNTE MULTIPLAYER 

I: primo pensiero è cercare ri: inserire SB 
rei mercato attuate, dove sta furoreggiando 
Nox, come vi abbiamo raccontato nello 
scorso numero di FCZETA, il multiplayer 
supportato da toste tenendo sveglie 

molte persone sui server 
di Westweed On Line, 
ed è proprio l'espe¬ 
rienza in Rete a ren¬ 
dere il gioco della 
Westwood cosi spe¬ 
da le. La campagna solitaria 
lette giochiamo sempre notte 
tempo, ma isolati da : resto del 
monito} è poco impegnativa e 
velocemente risolvibile. 

SB si propone diversamente 
dal nastselter dèi momento: 
niente multiplayer, tanta storia, 
e grafica 30. 

Il racconto di fondo si snoda su 
un percorsa fentasy sceneggiato 
per l'occasione. un nuova mando, 
una terra etra mata Ratnenna, e la 
sua crcnotogàa. Rettimi uà si sta 
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neati con L'Acqua piuttosto ci e con II 
fuoco, indebolendoci di conseguenza nella 
componente trascurata {questo Seeuiorum 
mi avrebbe tatto molto comode • - .• 
Fantasy M...). 

Gii elementi seno cc/legali tra di lor; in 
nodo tale che la prevalenza di uno causa 
immediatamente li diminuire di quello odia 
cento: nell ordine il Fuoco provate sullo 
Spirito, lo Spirito su II'Aria. Aria sulla Terra., 
la Terra sull'Acqua e l’Acqua sul Fuoco 
teletta cosi sembra "Alla Fiera dell Est" di 
Branduardi ,,) 

t'interfaccia di gioco è molto semplice e 
intuibile anche senza li supporto del 
manuale, e importante sarà la gestione tra¬ 
mite tastiera delle macro e delle telecamere 
(l'area In esplorazione può essere visionata 
da orto punti di visione differenti) 


delle quali deve essere completata pur 
Clangere alla successiva 
Si alternano elementi di linearità (leggi de¬ 
corsi obbligati) a libertà d azione; anche 
nella struttura. 50 si rivela un classico: 
quest obbligatorie, necessarie per giungere 
ai titoli di ceda, quest secondarie non ebbi - 
gatonu che aiutano a capita meglio la stra¬ 
da da seguire e. infine, quest di terzo livello, 
per il divertimento di chi non disi ostala il 
gioco fincile non ne ha succhiato finn 
all'osso tutte le risorse 
Tutte le quest sono registrate automatica¬ 
mente sul classico Journal, quindi avremo 
comunque modo di .non perdere il senso 
dèli'orientamento nel proceri are dell'avven¬ 
tura, Dovremo Invece affidarci alia sola bus¬ 
sola per muoverci nelle varie locazioni,in 
quanto non è stata previsto il sistema di 
automapping. Non formeremo neanche un 
party [e questa è una costante negli action 
FtPG), ma ogni tanto qua cu no si unirà per 
collaborare con noi, seguendo comunque il 
proprio autonomo percorse d'azione. 

A ti'ARMI, MIEI PRODI! 

Nonostante le dichiarazioni ufficiali calchino 
la mano sul tatto che "Soultnnger mmaìns 
a pure CRPG\ il sistema di combatti mento 
tradisce la natura arcade tipica di questi 
giochi clic mescolano l'avventura, il fantasy, 
la magia e il combattimento in tempo reale. 
La parola d'ordine in SBè MAGRO, e l'indi¬ 
ce delle macro è in bella mostra, occupan¬ 
do buona parte della sezione di Interfaccia 


dedicala alle azioni possibili ria lasci a 
destra dello schermo). Possiamo impostare 
una decina di inacro in cui combinare tino 
a quindici adorni contemporaneamente Le 
azioni combinabili sono tutte quelle possibi¬ 
li: incantesimi, ahacch con arma, utilizzo di 
oggetti. Potremo, quindi stordire il nemico 
con un Boto poi infilzarlo con la spada da 
sinistra, poi un affondo, poi mangiarci una 
meta per ricostituire punti ferita e cos* via. 
Unico limite (per fortuna, altrimenti si tratte¬ 
rebbe solo di osservare passivamente le 
evoluzioni del giovar* protagonista premen¬ 
do un solo tasto) è quello di aver posto in 
mano al nostro gl oggetti o gli ncantEsimi 
richiesti per eseguire fa macro. Avremo casi 
modo di preparare le nostre macro basate 
su armi, sulla mari a, su un min di tutto 
questo e poi restare a guardare felici il 
nostro bell'omino ohe si n imene da solo 
addosso ai remico. 



La magia è gestita dai Sectilorum, l'indica¬ 
tore dei cinque elemenii basilari che com¬ 
pongono il potere magico delta creature 
viventi: "sTa. Acqua, Aria. Fuoco e Spirito 
Per Imparare gli neon fé si ini dovremo obbli¬ 
gatoriamente possedere i pochi spe?l hook 
spartì; pe^ il mondo {ciascuno dei quali con¬ 
tiene cinque magie}, 
il Secuiomm è un sistema grafico molto 
intuitivo per visualizzane i poteri magici del 
personaggio: lo vediamo tra le immagini di 
questa anteprima come una torta a spicchi 
m cui ciascun spicchio rappresento uri ele¬ 
mento primordiale. Ma n mano che avanze¬ 
remo irei gioco, il Seculorum avvertirà la 
nostra predilezione per ufi incantesimi alti- 


NUOVE TECNOLOGIE? 

$3 è stato, fin dal l'inizio, sviluppato per 
girare in modalità software, anche se sup¬ 
porta le scheda acceleratoci 30: noi 
abbiamo testato ti gioco nell'unica moda- 
tftè disponibile in preview (ossia la sotti’ a- 
re} e J'aJ)biam& trovata alquante scarna 
"eubertosa" Quindi è vivamente consigi a 
ta l'accelerazione 3D per non rima ere 
delusi e andare oltre i minimi 20 fps previ¬ 
sti per il sistema minimo 
li gioco supporterà anche il se •- 
ambientale 30. 


E lena Avesani 
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Più brutti tfi un Fiund di Quake, più (attivi di Darth Vader e più fruttati deila Carro. 
Alzate il volume dello stereo, perché i Kiss stanno per dare inizio allo spettatolo 



Sviluppatore: Th n : 

Sito Web; '.r.vv, tic ■' 

Data di uscita; Prin i ■ : . KM 

entra l'intera settore dei first- 
p^son-shocter s rivolto verso 
la "nuova via" aperta (fa 
Quake ili e Unreat Toumament 
ipnma esponenti del genere completamente 
de:atì alla rete) iaTake 2 si prepara a lan- 
: are sul mercato uno sparatutto 3D dai toni 
quantomai classici. e lo fa sfruttando la 
licenza rii un noma conosciute ne l'intera 
ambiente musicale, quello del a band (fi 
Gene Simmons, ovverosia i Kiss. Quale può 
essere il legame tra un complesso rack e l 
(tenere di videogioco pili apprezzato dall'u¬ 
tenza PC? Apparentemente nessuno e. rifat¬ 
ti, il videogame si rifa al fumetto omonimo, 
incentrato sempre su Gene Simwns e soci 
e pubblicalo neg i USA, dal re m ria dei 
comics, quel Todd Me Fallane venuto alla 
ribalta dm la sua creatura demoniaca, 
Spawn, 

IL CIRCO DELLA FOLLIA 

L'ambientazione che la da teatro gl nuovo 
titolo Take 2 pesca a piene mani dal*a prima 
serie a fumetti dei kiss, riproponendone fe 
tematiche horror e inserendole nel contesto 
■.'pinti degli sparatutto "old school' Mei panni 
di uno ira 3 quattro personaggi a disposinone 
(gli stessi componenti delia bandi, sarà coro 


pito nostro attraversate il regno dell oscurità 
e raggiungere, nonché sconfiggere, il figlio 
degli incuoi (quel nightmare chili che fa da 
sottotitolo al fogo del gioco) affrontando inte¬ 
re legioni di demoni a creature grottesche di 
ogni tipo, pronte ad assalirò con qualsiasi 


mezza/arma a loro disposizione. A seconda 
del personaggio scelto, si percorrerà una 
strada diversa all'Interno del gioco, cori 
amb Lutazioni particolari pu r ognuno dei pro¬ 
tagonisti selei-ionahi i a suddivise secondo I 
classico schema degli elementi naturai (vale 
a dire terre, aria, fuoco eco). La distruzione 
del figlio degli incubi non e comunque ia sola 
"missione" da compiere per completare con 
successo Psycìio Circus, dato che sarà 
anche necessario recuperare le cinque pam 
di una misteriosa armatura, i dispensaste 
per affrontare lo scontro decisivo con il 
signore della tenebre, L'armatura m sé non è 
nitro che il costume di scena di ogni compo¬ 



nente dei toso, che andrà ricostruito scovan¬ 
done I»:: vare "componenti" sparse lungo le 
mappe, Si va da: guanti, che aumenteranno 
la potenza di fuoco dell'erma selezionata, 
alla cintura che funzionerà da potenziamento 
rei il salto fino ad arrivare al pezzo definitivo, 
ovverosia la maschera, che r unirà tutte fu 
sarti trasformando il protagonista in lui esse 
-e sovrannaturale finiate dei più incredibili 
poteri, e attrezzato di tutto punto per rispedì 
re il tiglio degli incubi ai suo paese di origine 
(gli incubi, appunto). ..'evolversi delle vice iute 
verrà narrata tramite T uri lizzo di intermezzi 
animati che faranno uso, com'e ormai da 
copione, dello stesso motore grafico del 
gioco, e che saranno quiudi perfettamente 
integrati con lo stile grafico di quest'ultimo, 
arricchendone ulteriormente l'atmosfera 

TERREMOTO MUSICALE 

Le opzioni disponibili in Kf$$: P$ychO Cìtcus 
saranno le classiche di ogni esponente del 
genere, ovvero il single-play "a missioni' e 
l'immancabile multiplayer. Sulla prima moda¬ 
lità ci siamo già dilungati poco sopre s non 
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resta aitro da dire se non che ognuno dei 
protagonisti avrà a disnosizione il proprio 
campionàrio di ami, die andranno da- clas¬ 
sai siiotgun e lanciarazzi (ripreientati in una 
versione più gotica rispetto al resto dulia 
categoria} a strumenti d: morte un tantino più 
inconsueti come alabarde, spade e vari 
oggetti da lancio. La cosa che renderà il 
gioco in smodo di Kiss; Psycho Cifcos diver¬ 
so dalla concorrenza sarà l'enorme quantità 
di nsm ci che ci troveremo ad affrontare 
contemporaneamente-, con interi eserciti di 
demoni che aspetteranno il gioca le-e distro 
ogni angolo. Questo aspetto del gameplay 
costruisce l punto cardine della programma 
acne dei Third lav. 1 Entertainment, dato che 
l'ohteTtivo principale dello stesso team di svi¬ 
luppo era (Ed e lettera) ri sorprendere il gio¬ 
catore in ogni momento ;1el gioco, tenendolo 
costantemente sotto il tiro dei nemici 
L aspetto muJtipiayer del titolo sfrutterà aleu¬ 
te tipologie di deatfimatch costruite intorno 
al e caratter etiche del gioco in singolo In 
altre parole, sarà possile sfidarsi nei classi¬ 
ci "tulli contro tutti ' rii ogni tinst person shoo- 
ter dia ài rispetti, cosi come alfrontare altri 
amlci/riemia m alcune modalità particolari, 
che andranno dalle rivisitazioni più a meno 
fantasiose del Capture thè Flap, a uno scdii 
irò tra personaggi divisi per classi. Ogn clas¬ 
sa costituirà un grado, attribuito casualmente 
dai gioca a ogn partecipante: quanto più sito 
sarà il grauo ile-! giocatore ucciso, tanto pai 
allo sarà il "premio" assegnato alt uccisore 
nella fórma di preziosi frag. C'è comunque 


da sottolineare die ogni singolo aspetto della 
selene multiplayer sarà personalizzabile dal¬ 
l'olente.. che awà la possibilità di decidere 
i assegnazione dei punteggi, delie classi e di 
lutti i bonus presenti ali'interno di ogi' 
arena. 

UN MOTORE SEMINAVO 

Per fó sviluppo di Kiss: Psycho ùrcus la 
ihird Law Entertainment ha scelte di riutiliz¬ 
zare il Jtl' Tech Engine, motore grafico prò 
gettato a suo tempo per il discreto Site c il 
mene che msdKxre Bfooó2. Questa decisici 
ne, che va rantro la tendenza allo sfrutto - 
mento intensive di Quake 2/Vnreai, e stato 
motivata con la necess.tà di avene su sche ¬ 
rno il numero più aito possitela di modelli 3p 
cosa irrealizzabile (a detta dei programinato¬ 
ri:! usando il motore grafico degli sparatutto 
rii casa td/Epfó le routine LOD (Leve! Gl 
Detaili rts! i irhisch Engine hanno reso possi- 
bile l uso ni decine e dee.ne di personaggi in 
un'unica scena senza impatti rilevanti scile 








prestazioni grafiche del gioco, grazie alla 
riduzione automatica dei dettoqh garantita da 
questo motore. Le aggiunte del inani di svi 
luppo al Lithtech Engine riguardano l'illumi 
nazione dinamica, gestita interamente trami¬ 
te iightmap, e l'uso del goraud stiading su 
tutti i personaggi, al fine di renderli più neaJh 
stici mantenendo allo stesso tempo lo stile 
dark già visto nel fumetto originate. Per 
quanto riguarda l'aspetto sonora, com'era 
prevedibile, saranno inserite alcune- delle 
track più famose della band di Gene 
Bimmons, che arricchiranno la colonna sono 
ra con alcuni stralci musicali suonati dalle 
radio e dai :eke box abbandonati all'interno 
dei livelli. 


APPLAUSI 0 FISCHI? 

Il quadro che si delinea dalle informai^! 
diffuse vede in Psycfto Cìrcus un prodotto un 
po' anomalo, Indirizzato satìrica tornente ai 
fan delta band cosi onme agli appassionati 
del genere sparatutto, che avranno una 
scusa in più per imbracciare un lanciarazzi e 
prodigarsi in una feste di gin svolazzanti. Li 
presenza di una colonna sonora d. prim'ordi¬ 
ne Le capacità delia band sono note a lutti e 
d: uno schema di gioco basato esclusiva¬ 
mente sull'azione (che va un po' in contro- 
tendenza con la scuota Haff-Uté) pai tonno 
fare di Psycho ùteus un ottimo espoi ente 
des genere, cosi come spedilo curette - ente 
ne dimenticatelo come In peggiore ce e 
performance live. Per sapere a gl.-. - de - 
due ipotESi farà fede il prodotte Imi’G - .:n : 
rosta che attenderò la Fine ze-: - i 
quando verrà l'ora per i KSS d asciare 
palco "reale" e salire su quei _ ben :. j se - 
voloso. dei videogame 

Alessandro Martini 
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Ci risiamo: altro evento (okistko e altro, immancabile, FIFA 1 . 


INFO 


Gc-nerc: Sportlvr 
Casa: L : hm ; ,'Vts 
Sviluppatore: h iflware Val diì3 
Sito Web: J , appari o:ro 

Osta di uscita: 'Verno 

ttenzìone Signore e Signori: non 
« _ appendete l'antenna parabolica. 
U il diodo alla fine sei campicna- 
ed! Quest'anno abbiamo i tempi 
supplementari... I campionati Europei] 

Del reste i calciatori, schiavi del videopallo 
ne, hanno giocate appena 60 a rotti partite 
uuest'aimo, non vorrete mica che abbiano 
già fiiiilo la birra? In Ogni case i nostri 
beniamini,, agli ordini dì ' taccia di pietra 
Pinone Zoff. saranno pronti a scattare al 
via di questa nuova manifestazione e, con 
loro, anche l'immancabile trasposizione 
e e!irùnica di casa EA. chiamata per l'oc 
caslone con Incredib se sforzo di fantasia. 
Euro 2000. 

La casa canadese infatti, si è aggiudicata 
la licenza In esclusiva per la produzione 
del tfe in calcistico e i programmatori 
fngfes della Software Creatiors stanno 
alacremente lavorando per scrivere un 
altro capitolo della storia della sene calci¬ 
stica più famosa di sempre. 

OTTIMI PRECEDENTI 

Bah l'imposta/ione di gioco della serie 
EA la conosciamo tutti: arcade, frenetica. 




Qwslo fili* non ha un J, espie-s.siDni: 
partHolormcntB inlelllgeiite. Sarai» le lettine... 


spettacolare... spesso a svantaggio del 
realismo di gioco, Solo una volta nella sto¬ 
na della "simulazione" di casa EA c\ si e 
trovali il fronte a un gioco più convincen¬ 
te; in World Oup 08. Infatti, alcune piccole 
innovazioni avevano spostato il garrseplay 
un pelino verso la simulazione (giusto un 
pelino) ma. purtroppo questa strada non è 
state seguita nei successivi Fifa 99 e Fifa 
2000. Chissà se questo nuovo titoli di 
meta anno riprenderà soluzioni troppo 
rapidamente scartate. 

Dai punto di viste delle squadre troveremo 
tutte le partecipanti alla competizione, a 
partirò dai pironi di qualificazione Sarà 
necessario, infatti, seguire l'iter di queliti 
cariane por accedere ni gironi finali. 
Saranno inserita alarne nuove modalità d 
gioco che, a quanto ci È dato sapere dalie 
informai!ioni in nastro possesso, dovrebbe 
ro migliorare il feeling di gioco in maniera 
consistente fornendo nuove e rapidissime 






FtUIF&f 


Team 


ELECTRON 


Una bella fiata a rientrare, 


mosse da effettuare in diverse situazioni. 
Tutto sta a vedere come questo nuovo lito¬ 
te verrà realizzato dal punto di vista della 
giocala ilità. 

Francamente temiamo che niente possa 
distogliere i p rou r animato ri di Manchester 
dal realizzare il solito pioto frenetico e per 
nulla simufativo. 

Sarebbe un peccato, visto che di simula¬ 
zioni calcistiche su PC se ne sente un 
gran bisogno. 

BEL LOOK! 

La sene FIFA non ha niente da invidiare 
alla concorrenza dai punto di viste tecnico: 
la grafica e il sonoro del titolo precedente 
avevano già lasciato a bocca aperta tutti 
quanti. Le cose ver mono ancora migliorate 
in questo Furo 2000. che e dotato rii un 
nuovo generatore di espressioni facciali m 
grado di camb nare le texture per realizza¬ 
re fino a A000 diverse espressioni. 

Motta cura è slata posta anche nelle ani- 



il tira! Ovviti Risale in bocca al portiere. 


mariti di contorna, cóme t giocatori che 
si apprestano a battere una rimessa late 
rale o un caldo d'angolo: il tutto sembrerà 
ancora più vicino alla realtà. Un'altra idea 
carina è quella di rappresentare la tensio¬ 
ne che precede una gara: avvicinandosi 
alle finali il gioco mostrerà via via delle 
cufscene" che ci mostreranno le tappe de 
avvicinamento alla partite da parte de 
nostri giocato l a mattina del match, la 
tensione de! pomeriggio, l'elettrizzante 
sensazione procurata dal l'avvici riàrsi del 
fischio d'inizio e ii relax posi partita sarai 
no rappresentate ria queste animazione 
che contribuiranno a immergerci nelle 
incredibili atmosfere celi'evento calcistico 
dell'anno, 

A questo punto non ci resta che attendere 
ancora un po' e verificare con mano se la 
realizzazione di un nuovo FIFA ara vera 
mente in dispensati il e. 


Si mone Soletta 
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A nove anni di distanza da Gonship 2000, la Microprose porta su PC un nuovo episodio 
di questa memorabile saga. Il risultato un gioco da non perdere... 


IHFO 


Genere: Simularne ' ' ' 

Casa; Micron 

Sviluppatore: i i-- r iv 

Distributore: Leader' rei 8D0-B21177 

Prezza: ?' X 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativa: Windows 95/98 

Processare: PII 400 

RAM: 64 MB 

Grafica: D ree' 30 

CD-ROM: 16 X 

Spazio su HD: 2(1Q MB 


S arà il suo aspetto ottremodo minac¬ 
cioso, sarà il suo immenso canea 
offensivo o la sofisticata avionica che 
le contraddistingue Fatto sta che 
l'elicottero AH 64 Madie Longbow è rapida¬ 


mente assurto a simbolo dello strapotere 
militare statunitense ed é contemporanea' 
mente divenuto oggetto di culto c- "collezioni¬ 
smo : di milioni di appassionati di tecnologia 
bellica. 

A rovinale la rama dell’elicottero d'attacco 
più simulato del mondo, non sono Inastate 
neppure, alcuno delle piu clamorose defaillan¬ 
ce che ne hanno accompagnato I battesimo 
del fuoco. Nel 1991 r l'Operazione Desert 
Stomi dimostra, per esempio, come le potenti 
turbine dell Apache vadane poco d'accordo 
con la fine sabbia del deserto. E come i siste- 


t d puntamento delle armi di bordo tenda¬ 
lo a confondere, spesso e volentieri, gli amici 
con i nemici Difficile da dimenticare anche 
la modestissima performance esibite dadi AH 
64 americani ai tempi non distanti del tragico 







I pili attenti, £ coloro dolerti di porecchìe 
duJtric, noteranno scoi'allro t rifilisi calcolali 
ir tempo re al? sulla superficie mePollithc 
degli sportelli capri carrella, 

Cortesia del DbdSDTAL.- 



conflitto nel Kosovo. Dell'unica azione a cui lo 
squadrona di Apache partecipò - dopo una 
preparazione e uno schieramento Inspiegabil¬ 
mente durati mesi - si ricorda sottanta un 
improvviso boato e un bagliore dietro una 
collina. Incidente o abbattimento che sia 
stato, dalla culla in titanio del longboiv luro- 
na pa estraete le uniche due vittime statui¬ 
tesi dai l'intero confitto. 

Fallimenti a parte, l'Apache Longbòw si è 
ritaglialo una posizione di assoluto pmlfegto 
anche nel settore del le s imulazioni ludiche 
Posizione che ha mantenuto pei molti anni 
apparendo come "guest star' dei prodotti 
Microprose, i Gunship 3 che svisceriamo 



8 uni Zi 3 è in grada dì soddisfare anche 
I» esigerle dri cultori dello vodka, «sviale e 
alici belo cirillica, li vele a barda di uà micidiale 
MI-2&N Havoc è un attimo passatempo per 
cdIdiq che ce Hiamo a marie con la NATO. 


simulatori d'elicottero pareva proprio il tenta' 
fiw di reclamare una supremazìa ritenuta 
oramai un proprio esclusivo retaggio Ma ora 
che abbiamo messo lu mani sulla versione 
definitiva di oneste Guoslìip 3 dtobhiamo rico¬ 
noscere che le intenzioni dal capo progetto 
Scott Spandburg (te stesso che ci ha regalate 
bottino MI Tank Piatoci) 2i arano ben atee. 
Anziché slsdere [ ongbow2sù\ piano deì rea¬ 
lismo e deli'accuratezza simulativi Gunsfw 3 
io attacca sotto il profilo del pii; puro diverti 
mento. E giochiamoci subito le carte miglio¬ 
ri vince a mani basse. 

Ciò non significa, si badi bene, che Gunstiip 
3, rinunci a la simulazione per adottare, uomo 
si suol dire, 'un'impostazione arcade" 
Tutt’aliro. Piuttosto possiamo dire che detta¬ 
glia è realismo, più che a riprodurre il realisti 
co comportamento di un velivolo, sona slot 
accuratamente finalizzati al divertimento del 
giocatore. 

Gunship 3 peraltro, pur incentrandosi suite 
simulazione del sciite AH 64D Apache (e sulla 
sua versione britannica, il WAH64D Apache, 
prodotto dalla GHl. Wesl torto], lascia spazio 
anche al l'inedito UhT-2 Furocopter Tiger di 
fabbricazione tedesca, e pereino a un elicot¬ 
tero di e tra cortina. I micidiale M-26N 
Havoc Non sono riusciti ad entrare neppure 


oggi, ó infatti soltanto l'ultima IncarnnTione di 
una lunga saga, iniziata addirittura quindici 
anni te. quando il Gu/?s/Jijr?capost!pite 
debilito siri personal 8096 e sull'indi mento - 
bile Commodore 64, |I suo seguito. Gunsfìtp 
3000, risate ancora a 1901 guar da caso 
proprio ai tristi ma ri iggenti anni della coali 
zione planetaria contro ri tiranna iracheno coi 
balte Solo nella mete dagli ann 90. la Jane’s 
riuscirà a riscrivere le regote del gioco, prò 
ponendo con Longbow prima e Longbow 2 
poi, :l più sofisticalo e ledete "ritratto aerodi¬ 
namico" dì un velitelo che un personal com¬ 
puter possa gestire. 

■I riaffacciarsi di Micraprose nell'arena dei 



la volo rudènte oltraver so le vie 
di una tinta [firm di praviiKÌa. Le tèKlwe 
che ricoprono gli editici tona di (fudilà 
foIggralicPr e conferisoona un lotto davvero 
realistico all# aree densamente popalata. 


http://www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 








































http://wvw.oldgamesitalia.net/ liliali! w «wiHinm 


nella cnoms line" gli attesissimi AN-1W 
Cobra c il futuribile PAH G6 Comanche, 
rimasti tra i buoni propositi dei signor 
Spandburg L'Impostazione multiveiivolo,si 
sposa perfettamente con gli scenari bellici 
proposti al giocatore, ricchi e ben sceneggia¬ 
ti. Le pale sono destinate a girare sui territori 
del'Europa dell'Est ai cnniri di Potente, 
Ucraina e Bielorussia, proprio là dove la 
Federazione Russa sia dando il via a unte- 
scalatori militare pronta a sfociare nuli inai 
ba osilo scorso e dell'attuale millennio: la 
Terza Guerra Mondiale. A ricondurre i discen¬ 
denti di Vladimir Putir a più miti consìgli 
sono chiamate le torce NATO congiurile dì 
Germania. Inghilterra e Stati Uniti.Da cui la 
ragione de? modelli di elicottero simulali A 
giustificare la presenza dell'Havoc, c'è invece 
ia possibilità di sostenere (con la forza) le 
ragioni dei russi in una delie cinque rigide 
campagne previste in Gvnsfiip 3 , 

Prima di addentrarsi nulle meccaniche e 
nulle p6Cu lenta di questo prodotto, e dovuto 
so sottGUneare le straordinarie somiglianze 
esistersi con i già citato MI Tank Platoon 2 
Dall'impostazione dei menu alle schermate 
statiche, dalla disposizione dei comandi sino 
a il'editor di missione, ogn; singolo aspetto (fi 
questo gioco si rifa palesemente ai buon 
vecchio simulatore dì carroarmato targato 
MicmPrase. E da MI Tank PtetQùrt 2, è stato 
preso a prestilo anche il motore grafico, sep 
ture con lui abbondante dose di concioni e 
revisioni. Un lavora, quesL uli ino, davvero 
ben latte, se si considera che GumhipSè 
uno elei simulatori meno esigenti in termi n di 
hardware che ci sìa mai capitato di provare, 
persino alle alta risoluzioni a utilizzando i non 
troppo i^uati 32 bil di profondità di colore. 
Sara forse merito anche dei supporto per il 
Direct 3D Translorm & Lighting? 

Comunque sia le somigliaize con MI Tank 
Platoon non si fermano al puro aspetto Leoni 
co, ove si consideri che da quel titolo 
Gunship 3 riprende anche le filosofie di 
fondo, carne, per esempio, quella partoa- 
nssima attenzione alfa realistica riproduzione 
di armamenti e corazzature. Ur aggancio 
j usalo che ci serve per sottolineare come 
Microprose abbia lavorate alacremente oc? 
ricreare il realismo del combattimento più sul 




Una veduto "nifa" doli'interno della carlinga ili 
un Apache AH64, Ghwsfo tipo di visuale non per¬ 
mette di tenera setto cantra Ila la strumentazione 
mentra si scruta all'alterno defl'obilwota 


malta suggesl iva r ma paca annoda. 


campo di battaglia che al l'interno della car- 
I nga ni ciascuno dei velivoli simulati. 

I singoli ooókpit tridrranKoual- degli elicotteri 
sor» piacevolmente realizzali, ina, oltre a 
non consentire la benché minima intonate 
vite, non tentano neppure di riprodurre fede! 
mente i loro omologhi reali. Le semplificazio¬ 
ni o le lacu na sono davvero numerose (e 
grossolane}, e la strumentazioni; restituisce 
giusto lì feeling" dì quella reale, piuttosto 
che tentare di riprodurne la funzionalità. 

Un discorso analogo vale per l'avionica, 
ampiamente sfoltita rispetta alle reali capa 
Gite dei mezzi, Ci sono, certo, il buon vecchio 
TADS e corsiteli MDFIMulti Punction 
Display), ma r per quante riguarda il radar, 
possiamo scordarci la n etera rii modalità 
sperimentate n LungboW 2. oli c'b soltanto 
la più classica scansione a 360 gradi b coni 



scic due Mi di distanza selezionateti I: rea 
risme è salvato in extremis dalla possibilità di 
costruire urie: lista ni bersagli (ma al massi¬ 
mo quattro) cui sparare in sequenza quando 
si attacca in modalità di "fuoco rapido ' 

ATGM. 

Ma sempre il realismo fa nuovamente capoli¬ 
no sul piano operativo, li sistema FI IR per 
esempio, permétte di individuare i veicoli che 
si nascondano Ira la asperità del terrei £ 


sul in basi: della loro Ir accia infrarossa, evi 
desiandone le porti più calde. Se si conside¬ 
ra che grazie a queste sistema idi cui è si 
può calibrare anche la polarità, cioè il contra¬ 
ste tre il "bianco caldo' e il "nero freddo") e 
arici ottura possibile identificare correttamen¬ 
te la parte posteriore rii un carreanmatò; e 
che questa sezione è effettivamente - come 
natia realtà la piu vulnerabile del veicolo, 
ecco urie il realismo diventa effettivamente 
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Cui una sagoma derma e agile, mollo limila a quotiti del SupefCubra (di cui è Girnhip J è rimasto c-rfana), 
il Tigei furoiopter UHT-2 alihisca un ^eleganza m&w«ìesa' r dì siile pur□menia europee. 
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praticabile" dal giocatóre 
Fuori dai cockpit l'attenzione al dettaglio con¬ 
tinua. Le armi installate su ogni velivolo 
hanno un preciso coefi-cFe-nte di penetrazio¬ 
ne diverso a seconda delio specifico tipo di 
munizionamento installate. I veicoli al suolo 
vengono disti atti in base alla combinaziona di 
tre fattori: la distanza dalla quale s; sla 
facondo fuoco, la porzione del mezzo colpita 
ioni vulnerabili i lati i retro, e la torretta} e. 


appunto, I tipo di munizionamento utilizzato. 
Si r-a-isi per esempio, che le -azzime dtspon 
gono di Ire differenti ureo i cui altoqgiamanif 
possono esseri caricati con un diverso e spu 
cifico tipc di munfetorL 
I razzi MP5M sono i più 'pirotécnicr", é e dif¬ 
ficile resistere al fascino dalle decine di sub- 
munizitim liberate da c ascino di essi, per 
portare dolore 8 ni se rea ira le truppe appiè 
date e i veicoli dotati d una corazzatura par- 



licolarrnente leggera E quando i proiettili non 
riescono a penetrare la corazzatura del ber¬ 
saglio li vedremo rimbalzare via. in ime nuova 
direzione.. 

Il giocatore può affrontare il campo di batta - 
glia occupando lauto la postazione del pilota 
quanto quella del radigli ere puntatore. A da 
scuri ruolo corrisponde un differente cockpit 
e di conseguenza, una diversa visuale. Vestiti 
i panni dell artigliere ci s- può avvantaggiare 
della vista particolare consenti dall ORi 
lOptical Bay Tubai, ima specie di mirro che 
restringe la visuale, ma consente di ottenere 
un'immagine del bersaglio retatanente più 
star ile e di usufruire eli un poterne zoom a 
più live il 'I ingrandimento. Con i controlli a 
disposizione (ode, ancora una volta, ricordano 
da vicino quell dell'artigliere di Tank 
Platorn 2\ a possibile utilizzare il deagnatore 
pei dirigere un missile in qualunque punto 


de! terreno, anche non cctncidente con un 
bersaglio vero e propria. 

Va da sé che, onde evitare di sfracellare 
aÌLiJin ii ni ioni di dollari sul terreno, quando il 
giocatore occupa fa postazione del puntatore, 
il pilotaggio v ene gestito dall'intelligenza arti¬ 
ficiale del programma, A questa, comunque, 
possono impartiti una dozzina di ordini diffe¬ 
renti, del tipo "vai in questa direzione', "cerna 
copertura", "rallentaréccelera", ‘prendi 
quota", "vai in hover" e via dicendo. Per 
quanto possa apparire strano, questo siste¬ 
ma funziona adeguatamente, c ci s può 
abbandonare ai piaceri del tira a segno senza 
! paterna d'animo di doversi schiantare da 
un momento all'altro contro un edificio Al 
contràrio colora che preferiscano dedicarsi si 
solo pilotaggio, possono demandare al pro¬ 
prio compagno di volo il compito d: selezio¬ 
nare e attaccare bersagli a proprio piaci 
mento. Analogamente è possiamo impartire 
ordini anche agli altri mambn dalla nostra 
squadriglia, grazie ad un menni che contiene 
un vasto assorti mento rii opzioni e sotto- 
opzioni Il giocatore può anche chiedere l'in¬ 
tervento deH'arSglierta sia rimanendo nel 
cockpit, sia ricorrendo alla mappa topografica 
che, peraltro, viene aggiornata in tempo reale 
con in movimenti dei mezzi impegnati sul 
campo di battaglia E proprio qui è possibile 
modificare, in qualunque momento. I piano 
dei waypoint: precedentemente fissati per la 
propria Intera squadriglia. 

Chi si aspettasse di ritrovare in Gtinship 3 un 
modello di voto che possa fare concorrenza a 
quello oi t&ìgb(M2 rimarrà deluso. Mentre 
cori livelli settati ni minimo del realismo si 
può usufruire di una maneggevolezza alla 
Wing Gommander, ai livelli più alti si possono 
comunque apprezzare I'"effetto suolo", 

I "effetto cuscino' e altre raffinatezze che. 
maniaci ce ! volto sapranno apprezza re. 

Tuttavia il modelle dell'Amelia Inserito in 
Gunship 3 non d pare rispondere alle speci - 
fiche dichiarate dalla McDonnell Douglas, 
perlomeno non quanto quello realizzate dai 
Jane'e. Si rotano comunque differenze 
sostanziati tra il comportaménto dei differenti 
elicotteri simulati. In particolare,, una saperlo 
re maneggevolezza del Tiger Euroocpter, e 
una maggiore potenza del WAH64D rispetto 
al fratello americano, giustificata dai superine 
motori RolEs Royce Tuitaomeca RTM322, 

Ciò che tuttavia renoe Gunsfttp 3 Un prodotte 
assolutamente esaltante è la combinazione 
tra ì suo aspetto estetico, l'eccezionale livello 
di dettaglio e lo straordinario spessore di ogni 
singola missione. Sotto il profilo grafica, que¬ 
sti:] simulatore e semplicemente del zioso. Il 
terreno è ricoperto di testure - ricche di sfu¬ 
mature e particolari che rimangilo stabili e 
definito anche e distanze ravvicinate. E que¬ 
ste torture sono a loro volta ondeggiate ni 



Un r i mina gire die permette di arrenare Larturateiza con fa quali sono siali reclinali i voltoli lerrtstri. 
Fursiim fumo itti esplosipn* appaiano alquanto rwfislisL 
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Una suggestiva immagine della WÀH-A4D longbaw, la ventane h iìi<j unito del fomoia Apache. 
Il sjtiema (fi fitamtamtane j n tempo reale ili tìunsHp 3 fa davvero mira-ialL,. 

La colonna sanala non (oraprende {onunqu? cnniani di Claudia Bacioni. 


ulta gran varietà di inaiai fiorii che rendono è 
voli a bassa quota vera a proprie gara ad 
ostacoli Gii stessi ed fici dei centri abitati 
sfoggiano te^tu^e davvero realistiche die 
conferiscono a:le zone di guerra uri aspetto 
decisamente inquietante. L'unica nota stona¬ 
te ?. costituita dagli alber. perastro gioia e 
dolore ai ogni simulazione di volo. In realtà, il 
solo latta die gli albori siano presenti 
dovrebbe farci gioire, dai momento che que¬ 
sti possono essere ettefovamanie utilizzati 
come copertura nasconderai dietro un filare 
di alberi significa non so:o sottraisi alla vista 
del nemico, ma anche al suo puntamento 
radar o Infrarosso. Tuttavia c'è da rilevare 
come questi atteri siano semplici figure bit- 
map bidimensionali, generalmente ammas¬ 
sate le une contro le altre se ria lontano l'ef¬ 
fetto è più ciré soddisfacente, un volo "nap et 
thè earlli" rie rivela immediatamente romba 


natura 'cartonate'. 

I morrei li dei velivoli che fanno da protagonisti 
della simulazione sono invece realizzati in 
maniera esemplare, con una quantità rii dee 
tagli che non abbiamo mai viste in nessun 
altra prodotto analogo. Dai giunti di raccordo 
del rotore ai tergicristalli- te quantità di esili¬ 
cela n inserii? nella rappresentazione dui 
modelli è riawero infin ta. Vedrete pelota e 
artigl ere ruotare la teste alla ricerca di nuovi 
bersagli i missi i lasciare correttamente te 
rotàie suba la ii. e sull'havoc potrete verificare 
come i tubi di lancio “usati" rimangono effet¬ 
tivamente privi del cupnluno... 

Analogo trattamento è stelo riservato ah 14 
ve colf terrestri presenti nel gioco che recano 
le insegne delta propria fazione, realistiche 
colorazioni mimetiche. e una gran quantità di 
oarti in movimento quali antenne radar moie, 
cingoli iche sollevano polvere (furante gli 







I morteMini degli dkotlen prataganisti 
(fetta timulalifllié tono rìpfndnfli tori 
una qua uliJó di particolari cri un livella 
di dettaglia die lascia a bona aperta. Riunite 
e wnlraJlar® il (alare degli atdtì del pitela? 


spostamenti), torrette, rampe missilistiche e 
via dicendo. E non e affatto rara assistere o 
battaglie campali condotte dalle truppe di 
terra cori rara intelligenza artificiate ed eccel¬ 
lente senso tattico.. Da sottolineare anche 
la presenza delle truppe appiedate che gio¬ 
cano un ruolo primario, soprattutto per a loro 
capacità ni brandirà lanciamosi i spafieggia- 
bili e. quindi, di trasformare in un incubo i voli 
a bassa quote in mezzo ad ogni foreste a 
dietro ogni edificio può davvero attenderti l 
nasino destino,, 

A completare l quadro c pensano poi gli 
ebete di il li imi nazione: tanto rer tare un 
esempio vedrete i colpi della mitragliatone 
illuminare f'area circostante il punto rii Impat¬ 
to, mentre la luce dei traccianti riempirà l a¬ 
na. Nella simulazione- trova posto persino 
un'accurata riproduzione degli agenti stono 
sferici e, lungi dal ricopririr un puro ruolo 
sststico nebbia e pioggia riamo spesso un 
impatto decisivo suri efttaacta bei sistemi 
d’arma. In particolare ci si può accorgere di 
quanto cambino te prestazioni dei puniamen- 
lo ali infrarosso a seconda de l'orario del 
giorno ila notte segue i! giorno in maniera 
dinamica) e delle condizioni atmosferiche. 
Tanto di cappello anche ali'irteli :g e iza artifi¬ 
ciale del nemico, che. sebbene sia seleziona¬ 
bile scila base del livèllo di sfida che sì rissi 
cera affrontare, non esita ad utilizzare tatti¬ 
che anti-elicottero da manuale, rimanendo 
sempre un discreto osso duro. 

Gunship 3 è una simulazione a tutto tondo, 
motto equilibrata e che baratta una piccola 
percentuali? di realismo per ricreare un'espe¬ 
rienza di g con davvero ricca rre esaltante, ..In 


T ■ ’ ■ ' 



Due Eurotojiler Tigar h forma itane rav vitina lu. 
Una correità gestione dello propria squadrone 
è un demanio fallica fenda meni afe 


per la buona riuscita di ogni singola missione. 



La consueto schermata dedicata dl'annameita dei velivoli. 

Far quanta campii: fa.- naa può essere definita esallamenfe in talliva, 


compromesso decisamente riuscito che 
potrebbe non andare a genio soltanto a colo¬ 
ro che in simulatore cercano più una fenato 
riproduzione - nei bene e: nel mais - dei 
sistemi d'arma, piuttosto eh a un gioco diver¬ 
tente e dotato di grande spessore. Non a 
sarebbe dispiaciuto avere campagne com¬ 
plètamente dinamiche e un pianificatore di 
missioni più ratti nato ma queste limitazioni 
ben poco tolgono a un prodotta cosi compie 
lo e ricco di possibilità- Gunstìip 3 non deve 
essere cn-nsiderato come il concorrente di 
Langbow 2- secondo un'Ipotesi oa noi 
stessi prospettata in fase di preview - he is 
come uif alternativa dedicata a edera die 
■vogliono provare l’emozione di tre realistico 
cere,battimento aereo, ma non desiderano 
addentrarsi nei misteri def ingegneria elettro 
Plica. E 1 il tassello che mancava ne E comete 
so "puzzle" risile simulaztoni dell'afa rotante. 

Andrea Maselli 


PC i COMMENTO 


Sono davvero poche te simulazioni 
multi veli vola che possono vantare lo 
stesso equilibrio tra realismo e 
capacità di divertire che caratterizza 
queste Gunship 3 II gioco pone in 
primo piano te attività che hanno 
luogo sul campo di battaglia, facen¬ 
do della topografia del territorio e 
deile caratteristiche dei mezzi ele¬ 
menti tattici di grande spessore con 
\ quali è effettivamente possibile 
confrontarsi. Togliendo un po’ rii 
spazio aiE’avionica, GunstJip 3 rende 
avvicinabile II pilotaggio dell 1 elicot¬ 
tero, senza per questo costringere il 
giocatore a rinunciare a modelli di 
volo decisamente realistici e ad 
inVesperienza di combattimento 
solida e verosimile. 

Le missioni singole e te stesse cam¬ 
pagne - per quanto sceneggiate e 
non dinamiche - sono state realizza¬ 
te con lo specifico obiettivo di tenere 
il giocatore sempre impegnato e con 
il fiata sospeso. I livello di difficoltà, 
ampiamente personalizzabile sotto 
ogni profilo, rende questo Giwsttip 3 
davvero per tutti, indipendentemente 
da esigenze, preferenze e abilità. Un 
rarissimo caso in cui ciò che acqui¬ 
sta in estensione non perde (quasi) 
nulla In profondità. Storceranno il 
naso, è inevitabile, i cultori delle 
quattordici modalità radar di FI5 
delia Jane's, Ma, se dovessero rinun¬ 
ciare a questo acquisto, anche loro 
si perderebbero qualcosa di davvero 
favoloso. 
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0, al limite, il benzinaio... 




GenEre: (ì S 
Casa: Nastro Interactwe 
Sviluppa loie: C/toertore Studlos 
Distributore: Leader rei 8DD 6211 7f 
Prezza; l. 39 DGO 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 95/98 
Processore: FU 233 MI li 

RAM; 32 MB 

Grafica: D raclX compatibile 

CD-ROM; -:x 
Spazio su ftD; 3> 4 MB 


A quanti é piEidsulo davvero 

Dungeon Keeper IR Beli, cerio 
che alia Bullfrog. forti elei gran 
numero di fan del primo gioco, 
hanno scelto davvero il modo meno rischio¬ 
so per crearne un sequti un semplice 
aggiornamento grafico a via! Un allo nume¬ 
ro di copie vendute sarebbe stato comun¬ 
que garantito, quindi perché mettere in 
discussione ufi concepì di gioco già ben 
rodato b apprezzato? Morale della favola: 
Dungeon Ke&psr II ha venduto tonto e 
bene, e no pure avuto la sue recensioni a 
favore (perchè comunque di un Pel gioco si 
tratta), ma non ha entusiasmato altrettanto 
il pubblico, spedaImente i fan del primo 


titolo. Certo, la Cyburlare non è la Bailtrog. 
e non ha quindi nodo eli coniare su di un 
nome che, per associazione di idee, può 
scale Ire molti bei. pensieri e ricordi nella 
mante (fi tanti videogwcatori. 

Ed ecco Mzj&sty. Il fratello povera del siinu 
latore d : male targato BulHrog? Beh, no. Se 
da parte del team di sviluppo c'era I inten¬ 
zione rlf creare un. gioco Dtf-stylu. sarebbe 
stato deleterio proporre il perfetto clone nel 
fratello maggi ore. Ma, avvantaggiati dalie 
aspettative deluse da DKIi, la C/berla re ha 
pensato bene che la via giusta da percorre¬ 
re fosse quella di creare un gioco che, sulla 
carta, tosse associabile al blockbuster di 
casa Bultfrog. ma che in realtà rivelasse un 



feeling molto diverso e offrisse qualche 
variazione al tema, Che non guasta mai, 

NOI, UOMINI DURI 

Questa volta, è bene dirlo, saremo dalla 
parte dei buoni Niente demoai baliosi a 
mietitori cornuti, ma paladini senza mac¬ 
chia, nè peccato in Majesty partiamo con 
una brava lista di missioni da compiere. 

Una mappa ce le identifica tutte, sotto 
forma d& cittadelle da fondare nelle terre di 
Antonia (un po' come in DK appunto, solo 
che qui manca la mitica voce simsl-Zìoìlbia 
del primo DK a Illustrarci ii tutto). Ogni loca 
ziona/miasione ha un suo diverso grado di 
difficoltà, e risolvendone alcuna se ne 
sboccano altre. 

li nostro compito sarà essenzialmente quel 
lo di creare la città perfetta per f eroe stori 
darri, cor suoi bravi negozi, gilde, luoghi 
sacri e locali tipici. Questo per poter arriva¬ 
re a disporre della nostra buona manova¬ 
lanza eroica, con la quale contrastare il 
male incarnato che e laggiù, nell'angolo in 
basso a destra della mappa, sotto forma di 
quella apparentemente innocua comunità di 
contadini e ragni giganti. Non potremo con¬ 
trol are gli eroi di cui disporremo, non avru 
ino modo di dargli ordini precisi, ma solo 
stabilire un premio da assegnare a chi "fora 
qualcosa Decidere nome e se farlo spet¬ 
terà poi a .loro. 



in 


■ Iti IM mie'» WVIX 4iBKÌÉ 

•V CSttì — 

Un uonuj latto dl r ntta«o (fello villa 
ddl'attesscre. Ma si traila dì una seconda 
casti quindi fa lasciamo fare. 
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I mitri croi hanno distrullo a colpi dì dopa un megattufeilo d«kixe. Aulimmo quinta piediian* questi 


Le costruzioni da poter erigere sono molte, 
più di trenta, e tra queste troviamo templi 
gilde, bib ioteche, osterie e cimiteri, Proprio 
come succede in Dungeon Keaper , ogni 
edificio ha delle sue specifiche sanzioni e 
rende di sponi pili certi personaggi (eroi di 
diverse classi in questo caso), 

Molte delle costruzioni sono inoltre upgra¬ 
dabili por due o più livelli, e se in una 
biblioteca di tese si possono ricercare 
modesti incantesimi, incrementare : a resi¬ 
stenza degli ero- alla magia u ridurrò costi 
della ricerca tecnologica, con una di secon- 
lo livello avremo modo di ottenere magie 
più potenti- che potremo usare noi, ma che 
potranno essere assegnate anche agli eroi 
E a proposito di questi ultimi, c’è da ricor¬ 
dare che ognuno di loro accrescerà di livel¬ 
lo a seconda delle preprie esperienze, che 
essenzialmente saranno combatti memi, 
esplorazioni di zone vergini, scoperta di 
tesori e distruzioni ci edifici. Ma oltre agii 
eroi troveremo anche contadini e guardia, 
nonché una proto-versione degli odierni 


agenti del fisco e dei corrieri espresso. 

Ogni nomo ha una vita propria, ed è davve¬ 
ro entusiasmante vedere questa fauna di 
paladini e popolani aggirarsi per la città 
che noi abbiamo creato andando a rffoeit 
farsi in .ina locanda o ad acquistare armi 
armature, pozioni a oggetti rii vano genere, 
al mercato o dai fabbro di fiducia in questo 
senso sarà fondamentale investire de fornii 
anche nella ricerca, questo por far si che i 
nostri eroi possano contare sempre sulle 
attrezzature migliori, con le qual, nei ritagli 
di tempo e se ne avranno voglia, potranno 
difendere casa nostra dall'attacco di quel- 
l'orda di rninotauri imputa li ri. 

Eh si. diversamente da DK qui non potremo 
punire o prendere per l bavero un eroe 
scansafatiche e spedarlo in prima linea, ito, 
ai massimo avremo modo rii annunciare 
degli obbiettivi come un edificio nemico ria 
distruggere o una zona da esplorare, posi¬ 
zionando uno stendardo sopra dr ossi. 

Starà poi all'eroe decidere se magnarsi m 
una pugna o se invece fregarsene e conti- 
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iù iter» dì un potano bariate a aliamo mise-rio e mede. Ma/eiiy è anche eden. 



nuare a ubriacarsi di Grog Plus nel?'oste ria 
ai l'angelo. Klon esagero - o almeno non più 
di tanto se dico die si finisce per affezio¬ 
nare. a qualche .aprite. Certo non scatta la 
sindrome Jagged AUìnuce. anche perché i 
vari personaggi non sono certo così biffe 
rendati, ma comunque si tende motto, 
durante il gioco, a seguire e a prendere Jn 
simpatia uri certo eroe, uro che magari è 
lutto casa e osteria. 

UN EROICO 2D 

Majésty sfoggia un motore grafico comple¬ 
tamente bidimensionale. Un gran hai 20. 
che non fa rimpiangere [tult'altro!) qualsiasi 
ergine tridimensionale, di quelli coi foro 
bravi milioni di poligoni nonché effetti spe¬ 
dati a tutto spiano, come sembrano iniziare 
ad andar di moda anche in -questo genere 
di gioco, Ogni edificio o unità è stata dise¬ 
gnata superbamente, con gran gusto e 
cura dei particolari, Senza parlare dagli 
artwnrk del gioco volutamente e piacevol¬ 
mente retrò nella loro essenzialità e pulizia, 
che ci riportano olla mente quelli rii certi 
mitici litoti delia Si Ire aria, come Stomi 
Master, ìransarctica o la trilogia di tèter. 
Forse le animazioni dei personaggi non 
sono proprio eccellenti, ma sembrano 
comunque migliori di quelle che avevamo 
avuto modo di vedere nella bela del gioco 
tastata qualche mese fa. Non male anche 
i accompagnamento musicale, dr uno stile 
epico Invero piuttosto sobrio, quasi sotto 
tono, motto piacevole., suggestivo e ron 
invasivo. Verrebbe quasi du aggiungere 
"deresponsabilizzarito Gli effetti sonori 
invece sono abbastanza dlmenbcabili: 
basta provare a escludere la musica, per 
accorgersi di come questi non rendano 



:I" w--| 



assolutamente l'idea ctre veglione rendere 
Poco vari, mal campionati e soprattutto 
molto anonimi. 

La giocabilità è motto a fa, grazie ano:' j 
un interfaccia praticamente perfetta, che 
riesce a non far pesare sul giocatore la 
compìessità/completszza -li Msjesty. 
Un'ottima longevità è poi garantita sia dal 
multiplayer (modem,, seriale, rCP/iP, inter¬ 
net), sia dalla modalità di gioco 'Freestyle", 
praticamente un generatore casuale di 
stage di gioco, in cui noi dovremo limitare 
solo a stati lire dei parametri corno ìf tipo di 
terreno, la forza dei nemico, i nostri fondi 
iniziali e in condizioni di vittoria. 
Apprezzabile anche IIntelligenza artificiale 
che fa muovere ogni personaggio, sempre 
elastica, vana e a tratti sorprendente, 

Alessandro Gora 


PC n COMMENTO 


in bilico fra The Settters e Dungeotì 
Keeper, Majesty riesce davvero a 
conquistare il giocatore, vuoi per la 
sua ottima gioca bili tà. vuol per i 
suoi grandi numeri (tipi di eroi, 
creature nemiche ed incantesimi). 
Un plauso alla Cyberlore per te 
grande cura dei particolari, e 
soprattutto per aver snobbato sm 
motore 3D “alJ'avanguardia" in 
favore di un superlativo 2D, di 
quelli “come non so ne fanno più”. 
AJa/estypuù considerarsi un gioco 
ben riuscito sotto praticamente 
ogni aspetto, ma soprattutto diver¬ 
tente ed intrigante come pochi se 
ne vedono, Quindi, che importanza 
volete che abbia se forse non si 
distingue per originalità fra i titoli 
del suo stesso genere, mutuando 
aspetti ora dall'uno, ora dall’altro? 

A Miìjesty mane Et solo quello scat¬ 
to di genia che lo renderebbe un 
must assoluto, perché per il resto è 
un gran bel gioco, da provare e 
invaghirsene. 
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Personaggi e atmosfere da fumetto per questo elementare strategico a turni 
basato su personaggi scaturiti dalla vulcanica fantasia di Tom Clancy 




INFO 


do rendere conto anche -rii in parte più retro¬ 
grada del!'opinione pubblica. Ee forze d poli¬ 
zia sono impastoiate dalla burocrazia, i gior¬ 
nalisti non esitano n criticare e diffamane 
chiunque comunque e ovunque. 

Così, -a compagnia crea in segreto uria squa¬ 
dra '.!i specialisti, dedicata alia propria difesa 
e all'attacco dei nemici se necessario- sa 
Shadow Wafcfi. 

li gioco si dipana attraverso una decina di 
missioni tattiche {quinte con poche persone 
□malte e in spazi ridotti), fa cui sequenza 
vana a ogni nuova campagna e sn base alte 
scelte del giocatore. 

STRATEGIA CHE PASSIONE! 

Shadow Watctìè urto strategico a turni con 
visuale isometrica, all'inizio di ogni missione il 
giocatore sceglie alcuni dei componenti la 
squadra e ri guida entro il I vailo, sino alia 


conclusione. Dopo ogni missione i personaggi 
guadagnano punti esperienza da usare per 
accrescere le proprie specifiche ahi ita i per¬ 
sonaggi della SW sono sei: iati Arctier, il lea¬ 
der fi coordinatore, combattente professioni¬ 
sta pacato ma deciso, Lily Yu. vicacomarwten 
te ed esperta m ari! marziali, efficace ove 
occorra agire nell 'ambra e senza sparare. 
BarUhoibfTtew Berinsky. enorme massa d 
muscoli, micidteie con le armi posarli* e nel 
corpo a corpo, Rafael De Ariano, esperto dì 
esplosivi e demolizioni, preferisce le granate 


alio pistole, Maya «night ex-marine, taciturna 
e ffidala, dalia mira quasi infallibile, a infine 
Gennady Roshinko, hacker e tecnico di com¬ 
putar. l'unico che gira disarmato, ma che con 
sofisticai si rumanti localizza il nemico anche 
se nascoste alla vista. 

La campagna inizia in lino qualunque di tre 
scenari: Rio de Janeiro, Hong Kong, e un 
paesirc russo, che contengono ciascuno sei 
ambienti. Prima da ogni missione si parla con 

i contatti locali: ii delega è una sequenza rii 
tre scelte tra tre; risposte predefinite, in base 
alle quali il gioco decìde dove e come dovre¬ 
mo agire Le missioni sono di otto tipi: assal¬ 
tare una locazione ari armi spianate, difende¬ 
re un luogo con le am. rapire una persona 
ostile eliminando i nomici, recuperare un 
ostaggio o un prigioni eco. distruggere un edi¬ 
ficio con esplosive (si deve usare Rafael), 
entrare in un luogo per impossessarsi di un 
oggetto eliminando i nemici, rubare un 
oggetto senza farsi vedere nè far scattare 

al rum. piazzare di nascoste microspie in un 
edificio (si deve usare Gennady). La missione 
fallisce se uno de : membri delia SW muore o 
se scattano allarmi ove previste. 

Nelle missioni successive i personaggi avran¬ 
no capacità maggiori grazie ad abilità frutto 

ii punti esperienza o resistenza ridotta se 
sona sfati foriti. Esistono tre MI di difficoltà, 
che determinano il numero e i aggressività 
dei nam ci. E' possibile consultale dossier sui 


’jr-àqrfmà. 
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t membri della Shodaw Woteh buina tutti storie interessanti alle spalli», e eoeie testimonia il disegno dalle pose «superale in stile fumetto do supererai 
sembrano lnanresiabilL E J possibile consultóre ì dossier personali dei personaggi: per tciwscere le fora nbifflè e scegliere quelli piè indirò li per ogni missione 


MAI r j M i: i j 


Nel tempro dei fonatiti religiosi, gli adepii sano velari e pronti a tetto: 
è bene dia fine di agni fama far assumerò ai personaggi lo posizione di (apertura, 
in moda (he spenna automaticamente se qualcuna si avvitino. 


Genere; StraìegiDO 
Casa; 2 Ire- : 1 • 

Svrl Lippa ttìre- 
Distributore: P 
Prezzo; - 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema opera lavo: Windows 95/9R. 

Precessore: Pentium il 3DD MHz 
RAM: 32 ME 

Grafica: Direct)- compatirle 

CD-ROM: m 
Spazio Su HD: 650 MlJ 

L a terra è ormai sovrappopolata, inqui¬ 
nata, caotica. E" giunte il momento di 
trovare nuovi orizzonti, di colonizzare 
lo spazio. Tuttavia l'impresa e troppo 
costosa e Impegnativa per essere affrontata 
da ina singola nazione, quindi la maggior 
parte dei paesi del pianeta si unisce pa r 
appoggiare la creazione rii una compagnia 
multinazionale cc-n il compito di sviluppare il 
progetto. 

"ale compagnia ìia poteri e risorse eccezio¬ 
nali. adeguai? ai compite di costruire una sta¬ 
zione spaziate in pochi anni. 

Ma, naturalmente, qualcuno noi; è d'accordo: 
terroristi, fanatici raggiasi, leader editici di 
stati poco democratici, che odiano l'occiden¬ 
ti,. sono attratti risi progetta come insetti dal 
miete. ! governi hanno troppa inerzia dover- 
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Pei capare contro (hi ri -stirala muovendo nel |f«a è presente wmj porle di doament^wi? dedicala si vari gruppi a orgaitinaiioni, (he descrive la loro argine e le loia j isoi se, 

Speste il pratili» psiuolagìcD d un singolo individuo noti bailo a (anime le moli vai ioni, quindi abbiamo una de lenitone delle attivila delle organili ai ioni con ori presumiti Mente dovremo scontrarti.. 


personaggi titilla squadra, sui contatti sa 
Organizzazioni ostili c amiche 

SI FU ESENTA BENE? 

La grafica è semplicista;.! Nessuna sfumatu¬ 
ra cromatica, nessuna rincorsa ai realismo 
30. nessun esasperato conteggia dS trame 
per seconda, 1 livelli sono da cartona anima¬ 
to, stilizzati, con pochi dettagli e spesso ditti - 
i: li da interpretare a colpo d'occhio sci per 13 
scarsa risoluzione, 640*460 non medicabi¬ 
le, sia perché pareti e oggetti diventano 
semitrasparenti ogniqualvolta un personaggio 
si celerebbe alia nostra vista. 

I personaggi sembrano usÉitì da un fumeria 
risila Marvel. nei dossier i vediamo In 
un forme blu con varie apparecchiature e 
armamenti, in disegni di buona fatturo, 
mentre in azione sono troppo piccoli per 
avere dettagli di rilievo, seppur si distingua 
bene la loro orientazione e postura. 1 contatti 
e le porzioni eli c tta nei dossier e nelle 
mappe sono disegnati con il medesimo stile 


S iripaticlte le animazioni dei personaggi Gite¬ 
si spostano da una cella all'altra, cani ni man¬ 
do 0 correndo, che alzano le armi, si inginoc¬ 
chiano, e si rialzano Una nota di mento per ;l 
buon filmato introduttivo, che dà 'idea di 
queflo che dovrebbe essem ii gioca, con’e la 
sigla di .in tuie film presenta rapidi spezzoni 
:ii situai ani c personaggi. Buona la c:;oona 
sonora, 1 brani sono un gradevole sottofondo 
ali azione mentre gli effetti sonorisi limitano 
a spiati ed esplosioni Presente qualche base 
di circostanza dei personaggi durante l'azio¬ 
ne. non molto comprensibile, ma sottotitoli 
vengono in aiuto L'introduzione alle missioni 
viene letta da una 'voce narrante, ra inglese 
eh aro, ma piuttosto piatto. 

E LA GlOtAilLITA'? 

Sembrerebbe che la giocsb/litij non debba 
presentare problemi vista ia struttura eie 
montare del gioco, invece purtroppo alca 
ne pecche dell'interfaccia rendono ialvolia 
fastidioso ii controllo della situazione. 


me anzitutto, il gioco rid segna il cursore del 
mouse, ma purtroppo il punto focale del cur¬ 
sore è per errore nel centro deila hitmap 
anziché nel a punta della treccia, per cui 0 ti 
si abitua a cuntare 1 pulsanti con il centro 
della freccia 0 , meg o, si disabilita questa 
opzione. I personaggi possono muoversi nelle 
quattro direzioni, avanzare diagonalmente 0 
saltare avanti di due passi seguendo una gri¬ 
glia disegnata in tempo reale nei dintorni del 
personaggio attivo, Ma spesso i passaggi 
sono stretti corridoi 0 ci sono oggetti come 
tavoli che cerniscono il percorso, e se un 
.personaggio esaurisce 1 propri punti di movi¬ 
mento mentre altri sono dietro di lui iri fila 
indiana, se questi hanno ancora costiti! ità di 
avanzare restano bloccati, Indire, bisogna 
sempre tenere d'occhio il conteggio dei 
movimenti falli da un personaggio, perché 
alia file delia possibilità di azione -di un per¬ 
sonaggio il controllo passa automaticamente 
a un afro membro del team-, e se ci si lascia 
distrarre dalla vicenda può capitare, spec e 


agli inizi quando si ha poca pratica dell'Inter¬ 
faccia, di nere un comando di movimento 
non voluto al pa r sonagg 0 sbaglialo il che 
significa che l'azione e ieri-a rammentata, s 
sembra proprio di avare davanti un gioco da 
tavolo provvisto pi dadi u caselle. Anche col¬ 
pire i nemici è solo quesiione di probabilità, 
mediala dalle caratteristiche del personaggio 
e dalle posizioni r-eil'ambiente, mentre capire 
guanto un nastro personaggio è danneggiato 
non è cer nulla immediato, non essendoci 
pumi salute, ma una complicata come nazio¬ 
ne di punti azione e murale. In sostanza, il 
gioca risulta 0 avvero semplice e poco coin¬ 
volgente, tenendo conto che le varie missioni 
si riducono a g rare in un Insieme ai stanza 
alla ricerca di un oggetto, come topolini da 
laboratorio in un labirinto cercano il fiormag 
gio oppure ad aprire poae chiuse e sparare 
a tun r quell che ci sono dietro aspettando 
che compaio la serpa 'Mission Gomplefed'. 

Roberto Aresu 



Entrare nelle fredde e buie caserme russe non è stata piatele, e t t b pouihlitei die fjlteld»e Mitrare trai ■addeslrntn derida di UW* le (tritìi «flit» dE noL 


PC COMMENTO 


Shariow Match è un prodotto 
mediocre. Un gioco strategico 
a turni che nella sua limitatezza 
e nella sua semplicità ricorda i 
vecchi giochi da tavolo con dadi 
e mappe, in cui remozieme veniva 
più balta fantasia del giocatore che 
dalla ricostruzione fisica dì un 
ambiente. 

Crediamo che oggi la maggior parte 
dei giocatori desideri qualcosa dì più 
d al Ti ntrattenimento video ludico. 

Se lo stile dei disegni, e della grafica 
in generale, appare originale, non è 
sufficiente a colmare le lacune della 
trama troppo esile [e in fin dei conti 
fuori dal controllo del giocatore} 
e dell'interfaccia, come pure i lunghi 
e dettagliati dossier appaiono fini a 
sé stessi. 
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PC?. PIOTE SU SCHERMO 




Se vi state chiedendo come nascono i bambini, 
sotto quale tipo di cavolo, forse per rimediare 
a questa confusione mentale è meglio 
se giocate un po' con il vostro PC... 



dicaie ed è l classico gioca per il quale si 



Genere: ^Iralegico/a^ii; ie 
Casa: Virgin latefactiw 
Sviluppata re: ami tei orti : 
Distributore: Halit® - Tel. 02’413031 
Prezzo: 9/.90U 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: . ": 95 '9B 

Processore: ~;n: m 
PAM: ■ r V= 

Grafica: I • ' 3C 

CD-ROM: 4- 
Spazio su HO: 3i: ) MB 

I n un periodo aave l'originalità è un nra:e 
da combattere a lutti costi, dove bisogna 
essere "politicamente corretti", dove ete¬ 
rizzare u i! verbo, dove il marketing 
impone gusti e mode, nasce spontanea una 
domanda rea cosa centra Evolva con tutto 
questo? 

QUESTIONE DI ORIGINALITÀ' 

Sinceramente m lo stavo domandando pure 
a è con me tutto il resto delia redattone di 
:j C Zete; Ewfva trasuda di originalità da agni 
poro 2 porta un po' di novità nel monda stan¬ 
dardizzato e stereotipato dei videogiochi 
Comunque, nessuno inventa nulla: in poctie 
parole è quei lo che hanno fatto astutamente 
a;la Computer Artworks nel creare M/a die 
e sì ur titolo originale, ma ricorda in moiri 
frangenti vacete giochi oel passato recente 
sei PC, Mon vi voglio assolutamente Illudere: 
questo Evolva non è un prodotto tacile da giu 


puù provare un'attrazione viscerale a un'indir 
lerenza profonda, 

Alcuni eli voi dopo avario provalo potranno 
liquidalo semplicemente cc me un mero 
dora si WK della Sfirny con una gràfica 
scinti Haute; alto lo a marame alla follia 
entrando in simbiosi perfetta con gl alter ego 


mutanti che sono i protagonisti delle vicende 
di questa produzione targata Computer 
Artworks, 

Questa precisazione andava tatto, e anche noi 
in redazione abbiamo avuto diverse opiniate 
in proposito, e non proprio concordanti.., Mei 
presentarvi questa recensione, dove un breve 
consulto redazionale (i cosiddetto 'gabinetto'' 
di PC Zeta...) ho deciso ni tenera un atteg¬ 
giamento piuttosto neutrale, cercando di evi¬ 
denziare i punti a sfavore e quelli a favore di 
questa produzione piuttosto controversa e 
soggetta a diverso interpretazioni. 


QUESTIONE DI FEELING 

Allora, Evolva è un (fioco veramente origina- 
te/gefiFaie? Possiamo Iregiario dei termine 



"rivoluzionaria" tolto caro ai programmatori, 
auto celebratisi come i salvatori de- panorama 
vide-oiuuico per PC? Possiamo considerare 
questa produzione Computer Artworks come 
un qualcosa di assolutamente Innovativo, 
geniale; perù in più di un'occasione ho avuto 
la sensazione di mix o di una "shakerato 
Prima ipotesi: secondo il mio modesto pareri:, 
gli sviluppatori e i game designer Iranno 
preso diversi elementi comuni di MDKt li 
hanno aggiunti alla struttura di gioco che ave¬ 
vano in mente, mescolandoli con gualcite 
altre componente proso da uno strategico in 
tempo reale [Symkst^7% farcendo II tutte 
con una grafica di grande impatto (grazie alte 
GeForoeV 

I risultato è nel complesso un buon ibrido 
dalla cosmesi visiva notevole, dall'azione stra¬ 
tegica con una buona componente tattica 
(non troppa però.. i e una certa "monotonia". 
Tesi avvalorala dai fatto che un paio dei pro¬ 
grammatori appartenerci ai team di sviluppa 
prevenivano dalla Bullìrog e avevano tornito 
un contri aula consistente nello sviluppo di 
giachi caro Syndìcate Warse Dungew 
Kwper. Seconda ipotesi: Evolva nasce come 
giaco arcalo ad hoc per d mostrare a tutto S 
mando le enormi potenzialità delle scheda 3D 
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della nuova generazione, il particolare della 
GeForce creata dalla Nvidia Infatti, ìi derno 
dimoalratitfo dei suddetto titolo viene dato rt 
blinde con diverse schede che si avvolgono 
dei famoso chipset. 


NON CI CAPISCO PiU' MUUA.,, 

Ma la verità dove sia? Flebilmente, s 
oome spasso accada, sta esattamente nel 
mezzo esigenze comme-ra'ali di marketing 
coniugate a idee Innovative dei programma- 
tori. . infatti, se siete dei veterani dei vìdeo 
game, troverete sicuramente Evolva un buon 
mix di diversi stili di gioco rea, sono sono, 
noi vi troverete rulla rii Particolarmente rivo¬ 
luzionano. », 

te stesso la prima volta che t'avevo viste te 
avevo semplicemente liquidato come un 
MDK moltiplicato pei ^uail/o: poi nel provarlo 
per queste recensione, devo ammetterlo, mi 
sono in patte ricreduto,.. I miei dubbi sono 
indirizzai» soprattutto a live ito longevità, in 
particola r modo suda struttura di gioco che 
alla lunga non appare ir grado di galvanizza¬ 
re il giocatore, finendo con l'annoiarlo con le 
"solite" cose di routine. 

Altro punto debole mi è sembrate ti multi¬ 
player; ma qu i te mie impressioni potrebbero 
essere traviale dalle sessioni abituali a Quake 
3 Arena .,. Dopo queste disquisizioni pseudo 
teosofiche suite origini non tropee ‘nobili" di 
Evolva, direi che e il momento di cassare ad 
analizzare il gioco in sé, le sue potenzialità e i 
sudi difetti. 

La storia che fa da corn ee a questo gioco 
non è un la di eccezionale a ivcìlo di trama e 
r.calca in pieno il canovaccio tipico del gene¬ 
re strategico in tempo reale mescolata a uno 
shooter 3P Noi, al np ifo su una bellissima 
astronave, siamo i comandanti di uri gruppo 
di quattro Gebohunter (mutanti) pronti a cero 
battere il ferrite le Parassita che ha iec-so di 



genTmutanti 

tl Gè no fi un ter rappresenta il prototipa del soldato dot futuro od è in 
grado di adattarsi e assumere qualsiasi forma in pochi secondi; inoltre è 
capace iti estrarre materiate genetica de qualunque sostanza che a ss or¬ 
ila. In questa modo può manipolare II propria DNA e mutare cosi In pro¬ 
pria forma fisica. La grande innovazione consiste nel poter acquisire 
abilità e caratteristiche proprie del nemici, in modo da riuscirò ad avere 
una superiorità. In questa modo si potranno realizzare mi (foni di possibi¬ 
li combinazioni e, di conseguenza mutazioni, che permetteranno ai 
Gene ri untar di progredire. Inizialmente f vostri eroi avranno solamente 
“mani nude 11 con le quali dovranno affrontare i terribili parassiti. Per 
apprendere nuove facoltà e nuove armi, i Gennhunter devono assorbire i 
resti dei nemici uccisi Quando questa fase di assorbimento è stata 
completata, potrete mutare genetica mente il soldato prescelto. Le capa¬ 
cità ebe potrete “ereditare 1 " si suddividono in “gene attributo” e in “gene 
arma 11 . Nel primo caso queste qualità dovranno essere assorbite da 
creature indìgene; nel secando invece si dovranno abbattere me Iti 
' parassiti. Una volta che avrete ottenuto l'agognata arma, dovrete poten¬ 
ziarla costantemente, e grazie alrausilìo di un raggio che può essere 
ulteriormente caricato, si potranno realizzare attacchi speciali. Sono 
presenti nel gioco dieci differenti tipi di armi con livelli multipli di 
potenziamento. Ogni membro del vostro team d'assalto È moni torà to da 
quattro barre colorate che vi mostreranno lo stato di salute, l’energia 
dell’arma, la carica del raggio e il numero di mutazioni disponibili (fino 
a un massimo dì dieci). 



riprodursi, lasciando tiacce di sé su tulli 
p: aneti della galassia, 

Itene una stupefacente presentazione in 
FMV, rimarrete con ['.acni, ci ina in bocca per 
diverso tempo pregustando azione contro 
quella inoommeinÉurabile schifezza' aliena 
Le sequenze video sono di livello assai ulo, 
sicuramente d'atmosfera e sembrano essere 
tratte da un film di fantascienza, Quindi un 
plauso ai greppo di artisti che hanno- elabora¬ 
to e montato questo gioiello visivo. 'Non con¬ 
tenti, alla Computer Are.vorfcs hanno deciso di 
fare le cosa in granfe e vi basterà dare uno 
sguardo ai comparto grafico preposto per 
strapparsi i capelli; con mia Gè torce gli eleit 
di luce, le esplosioni uor-c assettatamente fan¬ 
tastici. Beli, d rete voi, con il mi -lo chipset 
della NVidia e facile strabiliare noi poverac¬ 
ci... Anche con una più 'umana" VbodooS o 
con qualsiasi altra scheea di una nuova con? 
cestone l risultato complessivo è degno di 
nota. Gli unici appunti che mi sento di muo¬ 
vere sono a livello cromatoci: la scelta dei 


colori è un po' frappo indirizzata verso il 
pastelloso' e l'effetto nebbia non e un gran¬ 
ché, In generate i livelli creati dai program¬ 
matori ci sono sembrati m alcuni casi privi di 
mordente, forse un po' troppo abbandonati a 
se stessi, denotando in alcuni essi l'assenza 


dei proverbiate fuoco sacra dell'Ispirazione 
Dopo aver costatato che l'apparato visivo fa ii 
suo riavere in mode più che efficace, quindi 
ci conviene ritornare alla storia vero e pro¬ 
pria, an ma di questa gioco, J| buon Parassita 
Ha deciso di espandersi, e al ara noi. con i 
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nostri fede i Genotamter, dovremo impartirò 
oie ciò accada, Noi al romando di una 
squadra di quattro creatura mutanti, ci ir re- 
remo ad attentare la pericolosa "bestia" 
potendo coniare su una straordinaria patulla 
i ta: la mutazione genetica. 

SYNDICATE 

Dopo aver 
giocata a 
Evolva T sona 
andata alla 
ricerca dei possibili giochi ohe 
hanno ispirato questa creazio¬ 
ne. Non riesco tuttora a spie¬ 
garne il moti ve, ma oltre a MDK 
mi è venuta in menta l’accap- 
prata Syntlicate/Syndicate War$ 
della BullFrog. Il prima titolo, 
uscito nel lontano 1993, atten¬ 
ne un successo strepitosa gra¬ 
zie a un'ambientazione eyber- 
punfc perfettamente riuscita, 
alla visuale 3D isometrica tipi¬ 
ca dei giachi della Bu litro g 
{Popufus su tufti.<.) allo straor¬ 
dinario spargimento di sangue, 
alla pianificazione tattica e alla 
prontezza dei riflessi richiesta. 
Per quante riguarda la gestione 
delle telecamere,, il mio primo 
pensiero è andato a Wretf Guns, 
un vecchie gioco di ruolo crea¬ 
to dalla Psygttosis per Amiga 
con un’amhientazioaa pseurto- 
cyfaerpunk (che sta per tornare 
su PC fra qualche mese Nri 
Mattea). Insamma, if gioco 
della Computer Artworks ci ha 
fatto fare un bel ripasso di sta¬ 
rla dei vìdeo-giochi! 


L idea alla base di frotoa è l'evoluzione stes 
sa lìscjM esseri gestiti dal giocatone: infatti, 
durante le missioni, sconfiggendo altre crea 
tuie potremo assorbire il loro codice genetico 
ottenendo mutazioni a nastro vantaggio. 

In questo mode- potremo sviluppare il nostro 
essere secondo le esigenze: estraendo un 
particolare tipo di Dna potremo alterare alcu¬ 
ne caratteristicha 'basilari delle nostre creatu¬ 
ra. Se vogliamo incrementare la velocità, 
potremo modificare questo parametro. 



La stessa cosa vale per tutte le alida specifi¬ 
che dei nostri Genohunter; e un peccato che 
questa "mutazione genetica" sia stata rasa 
sempsicemento schiacciando un tasto... 
Comunque, sono possibili milioni di possibili 
combinazioni, aspetto che conferisce al gioco 
maggiora appeal e consistenza a Mio lori 
gevità. 

MA CHI SONO OLI X MEN? 

Quindi la possibilità di equipaggiare con geni 
le nostre creature conferisce maggiore spes¬ 
sore anche dal punto ò vista prettamente 
strategico: se dovete raggiungere una posta¬ 
zione a una determinata altezza e il vostro 
Genohunter non ce la fa, allora dovrete 
potenziare la sua abilità in saito. 

Comunque, i quattro membri della vostra 
squadra saranno intercambiabili e si rivele¬ 
ranno utili nello più disparate situazioni infat¬ 
ti. avrete a disposane il ‘forzuto" per i mas ¬ 
sacri totali e per aprire strade bloccate, Il 


"cervellone" per capire da dove i nemici 
attaccano u pronto a reagire efficacemente, il 
tipo '‘agile 1 pur sfuggii 3 in qualche situazione 
delicata e il "veloce' utile cor tendere imbo¬ 
scate. Starà a voe sfruttare e creare la giusto 
combinazione per risolvere le situazioni piò 
intricate e infuocate 

Sappiate che i vostr soldati potranno bruciare 
su perfidi tnfiammahi i spostare p etra 0 scio 
gliele il ghiaccio, il gioco è diviso in ivc-lli e 
ogni missione e collegata a quelle precedenti: 
in alcuni casi dovrete proteggere liio mari 
toa d hestie indifese, in all ri dovrete divenirvi 
b massacrare le tern. l e schifose creature 
del Parassita. 

Il sistema é contrailo è molto Immediato e 
facile da gestire potrete controllare un solo 
Genohunter se vorrete, 0 tutta la squadra uti¬ 
lizzando appositi tasti sconciatola. Si dovranno 
utilizzare diverse strategie come attacchi di 
greppo, accerchiamenti e ritirate- strategiche. 
L'Intelligenza artificiale delle creatore dì 
Evolte è buona: infatti, fa CPU è sempre 
pronta ad affondare il colpo nel caso che 1 
nostri Genohunter siano in ctfficoHà- Se avrà 
ts un membro della squadra in pessime con¬ 
dizioni, le creatura avversarie fiuteranno fa 
sua debolezza e cercheranno di accerchiano 
per finirlo. La visuale è iri terza per sona e con 
la semplice rotazione del mouse si potrà 
selezionare l'Inquadratura che più aggrada 0 
utile negli scontri diretti. 
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Abbiano «rfaitito qualche iiiìip alitene 


Avrete comunque a disposinone quattro web 
cani che morirtorerarìn© costantemente te 
situazione deg i altri membri della squadra. 
Guidare il team biogenetico à una sfida motto 
interessante e una buona ccordinazicne si 
riviera dote essenziale per proseguirà nei 
gioco. Le mission sono state predisposte 
seconda una difficoltà crescente e in alcuni 
casi dovrete letteralmente impazzire per po; 
tare in salvo la vostra squadra, il cruento 
spettacolo aderte da Evolva è tane irò de una 
buona cose di sangue, che scende in abbon¬ 
danza conferendo un colore "caldo” al pae¬ 
saggio circostante Gli scontri vi attanagl a- 
ranno e cafemtteranno la vostra attenzione: 
questi maledetti alieni parassiti sono 'vera¬ 
mente infami., inizialmente, w divertirete a 
vagare peF i paesaggi tantasiosi/tantsstici 
creati dai ragazzi della Computar Artworks, 
ma dopo un po' vi chiederete perché non 
abbiano aggiunto questa o quasi 'altra, 
tasomma, il titolo dimostra una buona poten¬ 
zialità in single play»; nel l'ambito mriligiaca- 
tore sia in rete locale, s ; a via Internet rcn ci 
ha entusiasmato, Sono state sviluppate 9 
apposito mappe per i deafflmalch, ma finirete 
ben prestò a mutare il '/ostro Genohjnler e a 
vagare per questi pianeti misteriosi cercando 
I avversario La novità più er alarne n questo 
seriore è rappresentata dalla possib-lità di 



scambiare il proprio mutante di fiducia 'da 
Internet e di giocare eoe la propria creatura, 
forgiata da numerose missioni in single 
player, Graficamente abbiamo testato Evolva 
alia risoluzione 800x600 su un Pentium lil 
600 MHz dotata rii VoodooG eri equipaggiato 
con 128 MB di Rare: il risultato era bur-nssi- 
mo... Cori una scheda basata su GeForce, 
come ampiamente previsto, esplosioni, neb¬ 
bia volumetrica e la fluidità generale hanno 


dato responsi ottimi Se non disponete di 
hardware aggiornatissimo, per gustare questo 
gioco vi servirà solamente un Pentium II, una 
veccfsia Vootfool e M MB di RAM, 

Nu la di clamoroso da segnalare per quanto 
riguarda il comparto sonoro che fa onesta¬ 
mente i suo dovere: menzione speciale per i 
grugniti dei Gertofiunt» quando seno foriti. 

Raffaello Rusconi 


COMMENTO 


Come nella recensione, la stessa 
opera di mediazione è stata effettua¬ 
ta anche in sede di votazione. Pur 
riconoscendone l'originalità, if fasci¬ 
no nascosto, come avrete potuto 
comprendere dal leggere questa 
recensione, il buon Evolva non è un 
titolo assolutamente facile da com¬ 
prendere e giudicare. E anche in 
questo caso la verità sta nel mezzo: 
ad alcuni il voto sembrerà basso, ad 
altri sarà eccessivo,Fate vobis... 
In un periodo di idee povere, forse 
vate la pena di superare rempasse 
iniziale facendo uno sferzo per stu¬ 
diare attentamente fi gioco proposto 
dalia Computer Artworks. Net com¬ 
plesso, a parte il concetto geniale 
delle milioni di mutazioni possibili, 
Evolva mi è sembrato un buon titolo 
a cui un po’ di varietà in più, sia 
nelle missioni sia nelle ambientazio¬ 
ni "colorate 11 , avrebbe sicuramente 
giovato. Comunque, è un titolo da 
provare. 






La californiana Shìny capitanata da Dave Perry deve il sue successo commerciale grazie alle gesta del verme 
Earthworm Jirtt che spopola anni fa sia su! Megadrive, sìa sul SHES, il suo debutto in ambite PC avvenne eoe 
MDK, un titolo che ridefinì nel 1997 il genere del giochi 3D. If titolo del gioco fece scervellare migliaia di redazioni 
per cercare di capire che cosa volesse dire quella sigla. Inizialmente si pensava significasse Morder Death Klff\ 
oggi a distanza di tre anni e in attesa di MBK2 abbiamo scoperto che le tre lettere non erano altro che te iniziali 
dei personaggi,,. L'unicità di questo titolo era fa sua principale fonte attrattiva che si segnalava per l'enorme 
varietà dei sei livelli creati dal geniale team di Da ve Perry, In un mondo animato da texture e da poligoni, il prota¬ 
gonista - Kurt - era impersonalo da tino aprite bidimensionale animalo, Ciò che rendeva MDK un gioco speciale 
era l'azzeccato design dei livelli, ricchi d'azione e di sfide sempre 
nuove; molto importante nella stessa economia di gioco era la 
scelta dell'arma giusta per ogni situazione. Senza rendersi conte 
venivamo risucchiati in quesf'avventura che poneva la Shiny anni 
luce avanti alla concorrenza sul piano tècnico. Comunque, Dove 
Perry e soci non si sono fermati a MDK\ entro qualche mese 
dovremmo vedere finalmente l'incredibile e attesissimo Messlatt 
che sta lattando con jtona per il titolo di "fantasma" del 
mondo dei videogiochì,.. Oltre al deludente Earthwomi Jlm 3D, 

MDK 2 dovrebbe vedere la luce tra breve grazie agli sforzi della 
Interplay che se ne assicurata i diritti per la realizzazione, 
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Un'altra licenza cinematografica approda nel variopinto mondo dei giochini elettronici. 
Ci siamo calati per voi negli scomodi panni di Kevin Kline e Will Smith... 


INFO 


Genere: Avventura 
Casa: Ut ; Soft 
Sviluppalo re: guBiPt •• 

Distributore: P •• . -188G711 

Prezzo: - - j 


SISTEMA CON SI GUAIO 


Sistema operativo: Windows 95/98 
Processore: '• : um II .‘6fi MHz 
RAM: • : r.:a 

Grafica: DirectX GompaiibilB con A MB 

CD'RDM: EX 
Spazio su HO: 300 MB 

on è ormai rara vedere film di 
successo approdare alla traspo¬ 
stone videoÌudlca H e così anche 
Wiid Wild West, u flimone" della 
scorsa stagione cinematografica, ha dato 
ala luce questa avventura, abbastanza ati¬ 
pica per la verità. La storia che fa da sten¬ 
do al gioco corca di riassumasi un po’ le 
atmosfera a metà tra il western, il noir e la 
fantascienza che caratterizzavano il il ini 
cor protagonisti Kevin Kline a Will Smith 
(reduce da campioni dì incassi come Man 
in Black e Indiperdencc Day) La trama ti 
dipana seguendo le indagini dei due prota¬ 
gonisti. a partire dall assassinio di Abramo 
rroln, alia scoperta di un complotto che 
ovviamente non sto qui a svelarvi [altrimen¬ 
ti che avventura sarete?). 

UN'AVVENTURA CHE NE VALE DUE 

Ho detto : he come avventura Wiid Wfid 
i-Les' e in po’ atipica, e ir. Effe ite ha I sdo 
eiemeit : originalità il motore grafica uti¬ 
lizzato non e nulla di particolare, in quanto 
sfrutta fondali - re-renderi zzati e personaggi 
poligonali, esattamente come visto in altri 
titoli più blasoni Gtim Fandango, ma 
anche Resident Evi!}, coi la inferenza ciré, 
mentre I fondali sono di ottima fattura, i 
personaggi lasciano un po' - desiderare: 
soprattutto per quei rie riguarda le anima¬ 
zioni e la quantità di poligoni sembra no 
appena passati sette un autocarro. Le 

inquadrature, ovviamente, saie fisse, e 
cambiano- abbastanza raramente; il pas¬ 
saggio da un'inquadratura all'altra è 
comunque abbastanza fluido c i tempi ds 
caricamento si fanno apprezzare per tire 



vita. Detto questo, vediamo Ir cosa invece 
Wiid Witti Hfesf si differenzia dalla concor¬ 
renza; nnanzisutto ciascuno dei due perso¬ 
naggi die useremo ha un approccio diffe 
rente aBtomtiente di gioco, e in particolare: 
i personaggio interpretate da Will Smith è 
decisamente più incline all use delle armi, 
e sì troverà spesso e volentieri a doverle 
usare, mentre lo scienziato interpretato da 
•Kevin Kline ripudia, per cosi dire, le armi, a 
favore del raziocinio. Ci troveremo cosi di 
fronte e a due "modus operandi" abbastan¬ 
za diversi: nel caso di Jim West alta classi¬ 
ca risoluzione di enigmi e rompicapo si 
aggiungo la necessità ài una buona mira, e 
nella fattispecie di una certa abitudine 
afuso dal mouse corre strumento di pun¬ 
tamento (per i giocatori di Quake Iti, rasse¬ 
gnatevi a non sbagliare un colpo,..K men¬ 
tre nei panni di Artemus Gordon non dovre¬ 
mo fare altro che analizzare oggetti, combi¬ 
narne tra ioro dedurre obiettare, intuire, 
immagina io quindi il cuoco- come suddiviso 
in due sottogioctai: uno un po' alla Residéfit 



Evii{mi moooDlto più rilassato) e l'altro 
decisamente più sul filone classico dei 
puri tao-dicco, 

MI CHIAMO WEST... JIM WESTt 

L'avventura prende avvio dentro 11 vagone 
di un treno, che rappresenta poi la "base 
operativa' dui due protagonisti, e sul (reno 
dovremo tornare alia fine di ogni capitolo 
per rilassarti e tara <1 pulito della situazio¬ 
ne. Ognuno dei due personaggi ha ri suo 
vagone personale, con dentro tolte ciò che 


può servirgli; nel vagone di Jim, non a 
caso, ci sta un utile armadietto con rientro 
uri Pel po' di arrm, qualcuna convenzionale 
qualcun’ altra un po' meno. E' anche pos¬ 
sibile recarsi a un poligone- di tiro par eser¬ 
citarsi con la mire ita par far crudelmente 
fuori quattro inermi galline). Ma sarà anche 
possibile reperire altre armi durante il gioco 
veramente strambe e fantasiose,. L'accento 
messo sulle armi non vuoi dire perù che il 
nostra irniente .firn non sappia usare la 
testa, e non dimentichiamoci del resto ohe 
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sempre di un'avventura grafica stiamo par¬ 
lando.. Anzi, gii enigmi elio ci troveremo a 
risolverà nei perirli di Jim rappresentano 
proprio un classico esempio di "uso di 
oggetti" nelle avventure. Da questo punto 
di vista Tinteilaccia è chiara e semplice da 
usare; con mano sinistra si usano gli 
oggetti, con la destra le armi. L'inventario è 
rappresentato da una capante borsa, e il 
puntatore risi mouse Indica sempre con 
puntualità il tipo é azione che si sta avo! 
pendo: rnuoversi, osservare, usare. 

Dinante il gioco vedremo ogni tanto appa 
rire l'Icona di un diario; ciò accade quando 
Jìm ritiene ci dover tare un riassunto delia 
situazione, o quando qualcosa d particola¬ 
re cattura la sua attenzione. Sa pensiamo 
di esserci ciucca li, un'occhiata at uiarto ci 
il lum ina spesso sul da farsi. 

Ogni volta che completiamo una corretta 
sequenza di azioni segue sciitamente una 
sequenza filmata che ci mostre il risultato 
delle nostre fatiche. Un appunto sul filmati: 
nonostante possa sembrare il contrario, sn 
realtà sono realizzati con le stesse motore 
grafica del gioco, e il risultato non fa ci 
certo gridare al miracelo Non mancano, 
ovviamente ■ dialoghi: anche qui. nulla d 
particolare né da lodare nè da uni proverà 
re. raggiungono il loro scopo e nulla piu. 

m chiamo mmm (purtroppo) 

Nei panni del saccente dottor Gordon, dal¬ 
l'accento impeccabilmente 'britislT 1 , d tro¬ 
veremo nvece a ripudiare l'uso della forza 
bruta in favore di tinta una serie ài gadget 
Per chi non avesse presente la pellicola di 
origine, l'avventura è ambientata in una 
specie di west iper-teenologico, dove l'uso 
delle macchine a vapore na raggiunto vette 
che nella realtà sono state appannaggio d ; 
ben più evoluto leene, cure. 

Gli strambi aggeggi del dottor Gordon 


richiamano quindi h tutto e per tutto questo 
stile ui po' da archeologia industriale, e 
l'effetto e onestamente piacevole 0 diver¬ 
tente. Ogn volta che I dottor Gordon si tro¬ 
verà di fronte a qualcosa da osservare ini 
zierà a parlottare tra se e se, svolgendo 
quindi quell'opera raziocinante che eviden¬ 
temente gli è più congeniale. L'Interfaccia di 
gioco è identica a q ire Ila di jim West, con la 
differenza che ài posto dulie armi troviamo i 
preziosi strumenti di Artemus. 

CHI VUOLE SPARARE AL PRESIDENTE? 

Abbiamo dunque visto come i due protago¬ 
nisti operino sempre separati, ma questo 


non vuol dire che non s tengano ir contat¬ 
to tra 1 tanti accessori del nostro freno c'è 
una specie rii prato-registratore, che per¬ 
mette a Jim 0 ad Artómus d* lasciare regi 
strato al compagno le informazioni prezio 
se di cui è entrato In possesso. A qualcuno 
di voi questa macchina non sembrerà po 
tanto originale, e in effetti ricorda molto da 
vicino lo sfortunato prototipo dai geniale 
Thomas Edison, che pensava con la sua 
invenzione di velocizzare il lavoro 1 uffici 0 
Basto sostituire dischi si cilindri et voiià‘. 
eccoti inventato il grammofono! A ogni 
modo, non sarà questa l'unica macchina 
veramente esìstita e "rivisitata r che trove¬ 
rete lungo l'avventura, 
in conclusione. Wild Wifd West $\ presenta 
sicuramente con le carte giuste per non 
deludere i fan della pellicola da cui è trat¬ 
to, canone qualche "avventuriero 1 ' alle 
prime armi. La realizzazione tecnica È 
discreta e la trama si lascia gustare senza 
troppi intoppi. 

Pei ii resto, beh., non possiamo di certo 


affermare di Trovarci di fronte a una nuova 
pietra miliare dei genere; chi di voi è cre¬ 
sciuto a pane e Monkey ìslantf dìffidi- 
mente troverà qualcosa si esaltante in 
questo titolo, che del resto non pretende 
forse nemmeno di competere con 1 capola¬ 
vori della LucasArts. 

Sebastiano Pupi Ilo 


COMMENTO 


A parte i giudizi più 0 meno persona¬ 
li, non si può negare che Wild Wild 
Hfesf, nel portarsi dietro lo strambo 
mondo del film, acquisti decisamen¬ 
te in personalità e non sfiguri, per lo 
meno a prima vista, di fronte a titoli 
ben più blasonati. Purtroppo, e come 
si Suol dire non è una novità, rara¬ 
mente I. giochi su licenza assurgono 
ai rango- di capolavori, concentran¬ 
dosi più sul fumo die sull'arrosto. 

Nei nostro caso, ci troviamo di fronte 
ad un gioco “onesto' 1 , ben realizzato 
e senza pecche evidenti, con una 
grafica piacevole e un buon parlato 
nei dialoghi. La sua immediatezza lo 
rende decisamente consigliato ai 
neofiti dei genere. 
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Allora vediamo... Rossi l'ho sentito già ieri... 
Sì, ecco... Esposito, elencami gli irregolari 
della seconda e dimmi come si costruisce 
la perifrastica passiva! 



Ktwrsi 


Eroi olle prese con otta sorla di gigante tf muta. 0 è forse Hidt? 



Genere: i" 3 G/Fn£ 

Casa; interplay 

Sviluppatore: Olì -tir F! Il'.vafe 
□islfibutore: Halite* 

Prezzo: H r. ,900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operative: Windows SJftfRft 
Precessone; Perl uni 11 2150 MHz 
RAM: m MB 

Grafica: SVGA 2 MB (DirectX 6 0 o superiore' 

CD-ROM:4* 

Spazio Su HO: 370 MB 

S i è pensato di scomodare anche 
Omero per offrire una storia inte¬ 
ressante al gioco dei Quicksilver 
(già sviluppatori de- due divertenti 
capitoli di Casties s del discreto Gonquest 
Of The New World). Le vicende di Imctus, 
rifatti, prendono il via proprio da dove ter¬ 
mina l'Odissea. 

Va cesa s dice a nell'Olimpo dopo il ritor¬ 
no di plissé da donna Penelope d'Itaca? 
Beh, Acir "a Dea desia guerra e della sag¬ 
gezza, e più felice che mai per le tante vit¬ 
torie dell'ottimo Odisseo e la nostra già in 
tempi difficili era stata l'unica fra le divinità 
a seguire le gesta di queste coraggioso ma 
sfortunato mortale. Etra arrivata perfino a 
vantarsi con gli altri De della propria capa¬ 
cità di poter evolvere qualsiasi semplice 
uomo fino a renderlo un Eroe di epiche 
proporzioni Ma Poseidone, che là nel 
Monte Olimpo non è certo l'ultimo arrivato 
non crede in questo presunto talento di 
Attiene. Certo, dice lui. Ulisse ha superato 
mille insidie da v ncente. ma se è riuscito 
a sopravvivere è solo perché i Destino ha 


voluto cosi, e non certo per merito di 
Athena, che non riuscirebbe ma- da sola, 
a rendere eroica un'anima che non lo è 
Wa nelle parole d Poseidone, c'è in realtà 
un guarito di sfida: riuscirebbe Affiena a 
creare un nuovo Eroe, se la vita o la morte 
di tutti gli uomini dipendesse dalla riuscita 
o dal fallimento di questa Impresa? 

Athena non ci pensa due volte ad accetta¬ 
re questa scommessa un Eroe? Sia fatto! 
Poseidone, sprezzante e sicuro della pro¬ 
pria posizione, decide anche d agevolare 
Affiena iit questa sua disperata scommes¬ 
sa, e di mettere a fianco dell'anima sem¬ 
plice prescelta, un pa>o di veri Eroi, che 
almeno, così dice il Dio del mare, potranno 
ritardargli di un poco una comunque sicura 
morte. E' superfluo dire che, naturalmente, 
prenderemo noi le redini del mortale in 
questione. E il suo scopo andrà ben a! di fa 


dal salvare una cittadella in pericolo o dai 
ritrovare m potente artefatto che se fosse 
caduto nelle mani sbagliate risa bla bla. . 
No, questa volta si parla di diventare un 
Eroe, un Semi-Dio. Aneli e perché l'al terna¬ 
ri va è la distruzione di tutta la razza 
Umana Un plot ambiziosetto, vero? 

E CAPITAN AMERICA DOVT? 

fm/tetus si presenta come un : bri do fra il 
genere dei giochi di ruolo e quello degli 
strategici in tempo reale Forse il titolo che 
gli è piu simile e il bel Mylh (e il suo 
seguito) della Bangi e e questo r-m tanto 
per il feeling dei gioco, quanto per ie situa¬ 
rlo ni che so a sso ci troveremo ari affronta¬ 
re, dove è più la tattica che fa strategia a 
fisserà utile. Si inizia con ?a costruzione ai 
un party, composto da due Eroi e da urto o 
più mortali (fino a quattro). 


Potremo scegliere i primi da un gruppo di 
diiec figure mitiche sia di origine greca sia 
romana, 

Troveremo, infatti, personalità pjù o meno 
note quali Ercole, Ippolita, Icaro, Orione, 
Atlanta, Perseo, Achille Aracrie, Cadmus 
ed Elettra. Una vèlia sceltene un paio, 
avremo a che fare con una sorta di ufficio 
di collocamento di aspiranti Eroi 
Troveremo qui una Futa di uomini da poter 
assumere e. a nostra scelta, ogni elemento 
■comprate!" potrà esser inserito fra le riser¬ 
vo □ direttamente noi party di {jioco, 
Durante l'avventura avremo poi naturai- 
mente modo da Incontrare NPC che si 
aggregheranno al nostro party. Nella fase 
iniziate invece, potremo costituire le nostre 
forze assumendo uomini scelti fra cavalie¬ 
ri, spadaccini, arpiona tori, arcieri, centauri 
e scheletri Interessante é il fatto che, pro¬ 
prio come in Mylh, dovremo prestare una 
buona dose di attenzione a quella che sarà 
la costituzione del party, che dovrà essere 
perfettamente bilanciato, senza panieoi ari 
mancanze a composto da uomini del tutto 
compiernerrtari l'uno con l'altro. Tuttavia, 
oltre a essere sicuramente opinabile la 
scelta di tate commistione di classi e 
razze, ancora piu discutibile è la possibil tà 
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FORM 


BHAV-EKV 


I miei Li-omini; contro i soldatini verdi di Arroy Men? 


di "upgradare - ’ i componenti dal party {ma 
non gir Eroi) durante il gioco, Coi: lo avol* 
gersi dell'avventura. Infatti, saremo pre¬ 
miati con dei pezzi d'ore- una volta portata 
•d termine una missione, ucciso un nemico 
o scoperto un tesoro. Queste ricchezze 
potranno essere impiegate per far cresce¬ 
re i nostri uomini nei campi che noi sce¬ 
glieremo, tra attacco, difesa e allenamento 
tisico. Chi ha giocata anche una sola volta 
a CarmgetfdOP potrà notare in tutto que 
sto una tristo similitudine 
Lina volta arrivati al gioco vero e proprio, 
potranno notare come gli elementi fìPG di 
Invttus stiano in realtà, nel bene e ne* 


male, piu dalla parte di Diabta che di 
Ultima. L'interazione è davvero ridotta 
ai l'osso e non si fa molto di più che maz¬ 
zolare bestiacce qua e là. 
i nostri uomini, olire ohe camminare, 
attaccare e interagire con elementi delio 
scenario quando ne è data la facoltà, 
potranno nascondersi pattugliare una 
zona e mattarsi in riga, i dialoghi con gli 
NPC sono, per quanto ben strutturati e 
non particolarmente tediosi, solamente dei 
poco naturali e prevedibili monologhile 
anche la meccanica Si gioco risulta essere 
piuttosto ripetitiva, ^er fortuna c’è una 
buona elasticità nei compimento di cam¬ 


pagne e missioni, e questo garantisce, piu 
che una buona gioCabìlità, una certa ri- 
giocabiiità. 

L'aspetto grafico delude abbastanza, 
dande una percepibile Impressione (fi pre¬ 
carietà, causata da una traballante unione 
di voxel, elementi 3D e sprite 2D. Certo, è 
possibile ruotare e zoomare a piacimento 
ogni ambiente, ma credo che pochi avreb¬ 
bero sentito davvero ii bisogno di un 
motore di questo tipo se il gioco fosse 
sfato completamente in 2D. Apprezzabile 
l'ambizione ingomma, mene il r su Italo. 
Certo è Che i difetti, pur se piccoli, sono 
tanti, ma nonostante questo, invictus rie¬ 
sca a essere, a modo suo. abbastanza 
divariente. 

Non che sorprenda o che appassioni, ma 
si ascia tranquillamente giocare, vuoi per 
il gustoso kitsch di una trama da peplum 
aJi'itafiana, vuoi per una difficoltà medlo- 
hassa del gioco, vuoi per una modalità 
mi Iti player che supporta fino a quatto gio¬ 
catori, via modem, reto locale o hi temei. 





Ci si diverte ad incontrare nuove razze e 
classi, a sperimentare diversi assetti di 
combatti me rito, a provare l'efficacia dei 
pochi, ma azzeccati incantesimi di cui 
dispongono gli Eroi, 

Niente di clamoroso e originato, ma solo 
un titolo dignitoso, che si gioca torse un 
po’ per inerzia, ma che finisce per essere 
almeno piacevole, fra E attro tnvìetusè 
pure abbastanza avvicinabile, grazie ancia 
a un tutoria! che, pur ss abbastanza 
superfluo, nsulta sempre dettagliato e 
completo. 

Alla fi ne il grosso problema di questo titolo 
è quello di arrivare nei negozi proprio dopo 
Ultima lX , Planescape e Max, e soprattutto 
atta vigilia dell uscita di tanti altri attesissi¬ 
mi RPG. Insamma, in questo momento chi 
vuol giocare a un gioco di moto ha modo 
di scegliere tra pochi, ma buoni titoli, e 
difficilmente andrà a investire la stessa 
cifra per kmctus, un giochino si diverten¬ 
te, ma non certo ali taftozza della condor 
rema forse sarà diverso quando questo 
titolo uscirà in versione budget 

Alessandro Cori 


PC COMMENTO 


Ci sono FtPG che possono risultare 
divertenti, posto che uno ne accetti 
degli indubbi limiti, 

A me è successo con Rage Of 
Mages. ed ecco che mi capita ora 
con hwictus. Non si tratta del classi¬ 
co giaco che si fa amare od odiare, 
come spesso succede in un genere 
che meno di altri accetta mezze 
misure. Al contrario, Invictus potrà 
ri Buttarvi abbastanza piacevole, se 
va bene, o noiosctto, nel coso peg¬ 
giore. Non è di quei giochi che, nel 
bene e nel mate, ti cambiano la vita. 
In una parola: potabile. Magari pro¬ 
vatelo prima di acquistarlo. 
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Un altro strategico in tempo reale? Bah... Somiglia ad Aje of Empitesi Lo compro! 





Una iplendida piramide dal funata di preiafUazÌGnav 


t-T'T Ea -IfPL: 


La mappa generale delle pievinde. In alta 
è visibile la barra per far scorrere 11 tempo. 


Sistema operativo: vVindows 95/98 c Llntuc 
Processore: F^nsium 233 Mhz 
RAM. 54 VP 

Grafica: 800 x 600 , 16 UH di colore 

CD-ROM: 10k 
Spazio ìli HO: 2 pi} MB 


Genere: Strategico real-llme 
Casa: Ubi Seti 

Sviluppatore: • hikjs fnteracT 

Distriti lì tòre: 2 0 Piane! Tèi 22 -4386 711 

Prezzo: 89 9D0 


nllo scorso numero di PCZeta ebbi 
l'onore c l'onere di scrivere la pre¬ 
vie 1 // rii un gioco molto promettente: 
Theocracy. per l'appunto, degli 
ungheresi Philos Interactive, li gioco ha final¬ 
mente visto la luce cela sua incarnazione 
definitiva (publisher la Ubi Soft) e si appresto 
a scendere agguerrito in campo, rivate dir elle 
di titoli ben pili blasonati quali Sem 
Kingdonts II e A&e ot Zmpifes tt. Va subito 
dette che alla pan dello strategico di casa 
Microsoft, Theocracy privilegia l'accuratezza 
nel la ricostruzione storica alle spesso sin 
troppo fantasiose rielaborazioni di Trevo? Ctian 
e del suo "multirazzialo" Sbvw> KingdoiT&. In 
questo caso ci Iroveretno, infatti, a condurre 
un tri 'ilo e fiere pepato, gii Aztechi, alia con- 
quista e al mantenimento della libertà, contro 


orde di nemici vicini s lantani La mole docu¬ 
mentaristica a cui i programmatori si sono 
evidentemente appoggiati ria -risii‘incredìbile, 
vista la sicurezza e H dettaglio con cui sono 
riprodotti edifici, abiti, regi e quant'altro. 
Come nella miglio* tradizione degl strategici 
2D la vistiate è isometrica dal alto, a tre livelli 
di zoom, e permette di gustarsi appieno la 
magnificenza della grafica a de le animazioni. 
Senza scomodare i blockbuster di cui sopra, 
basta dare un'occhiata a questo titolo per 
capire che i ragazzi della Philos. n quanto ad 


angine grafici bidimensionali ci sanno davve¬ 
ro fare. Raramente rio avuto modo di esser 
vare una tale cura dei dettagli unita a un'ec¬ 
cellente fluidità delle animazioni e della scrol- 

I ng. Ma andiamo con ordine. 

COMINCIAMO BENE.., 

II filmato di presentazione c introduce subito 
a una degli aspetti più interessanti e cruenti 
del gioco, ovvero i sacrifici Sebbene un po' 
sgranato, arriva comunque a destinazione il 
messaggio: se c era una cosa che gli Aztechi 
non mancava, quella era :l fanatismo neligto- 
m Mettiamoci: Una pietra (tombale) sopra e 
proseguiamo. Innanzitutto il gioco è tutto pia¬ 
cevolmente tradotto m italiano, compreso l'e¬ 
saustivo tutoria! e e narrazioni d'intermezzo 
Le modalità di gioco sono due. entrante 
introdotte degnamente da filmati, briefing, 
racconti e eh? più ne ha più ne metta. La 


prima e costituita da un "pattern' di otto mis 
stoini, mentri! la seconda racchiude in un 
unico filo narrativo quel le che dovrebbe esse¬ 
re la ‘'campagna" principale del gioco, n cui 
guideremo gli Aztechi alla conquista delle 
altre civiltà, nonché alla definitiva cacciata 
dei conQiifsmdores. Sull'aspetto longevità, 
quindi, bisogna dire che Theocracy non 
teme la concorrenza, anzi quasi la sovrasta 
pei cura nei dettagl a completezza. Gli 
aspetti di gestisca de II'e no nomi a e degli 
scambi commercial: tra province sono siati 
anch'Essr ottimamente curati, e rendono 
questo titolo divertente da giocare già cosi, 
senza b sogno di far guerra a nessuno {tat¬ 
tica poco utile visto che, dopo un po', guai 
cuiìo muove:à comunque guerra a noi) 

ALIA RICERCA DELLA MAPPA 

Come detto poc’anzi la vistiate è isometrica s 
tre livelli rii zoom, più un quarto riassuntivo 
risila statone di tutte le province Da que¬ 
st'ultimo quadro è possibile lare avanzare il 
tempo, più o meno velocemente, spostare : e 
carovane e gir esattili, richiamare le setter 
mate riassuntiva delle province in nostro pos 
sesso. Carne avrete intuito, quindi, nonostante 
l'appartenenza a uno specifico genere, 
fheociacyh a un nodo tutto suo di interpre¬ 
tare il concetto di "tempo reare" (abbastanza 
simile, per la verità, a quanto visto nel medio - 
ere Braveheaii, che no rande la gtecabìlità, 
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comunque, profondamente inversa eia quanto 
visto finora. Pei costruire, per tempio, una 
scuola, dovremo impostame l'edificazione 
usila mappa cela provincia, assegnare gli 
schiavi e i capnmsstti, tacendo nel frattempo 
attenzione alle risorse disponi bill, quindi pas 
sa re alla mappa della regione , mettere il 
tempo in "play e aspettare che la costruzio¬ 
ne sia ultimata. Un apposito sistema di mes- 
saggisHca provvede a tenera informati, nel 
frattempo, se qualcosa va storto {possono 
esaurirsi le riscese, o può sopraggiungere 
una carestia). Nella mappa della provincia, l 
tempo è quindi, per cesi dire, cange tato. 
Come a ripercuote tutte ciò sulla giocali lite? 
Beh, di primo acchito direi motto bene, visto 
che non ho mai amato l'eccessiva frenesia 
che spesso toglieva (dal mio personalissimo 
punto di vista) non poca profondità strategica 
a tìtoli comunque splendidi, come il già citato 


Age ot tmpires. In fltàflwacyc'è tutto ii 
tempo di pensate, programmare e costruire, 
nella nostra bella mappa a tempo bloccato 
Una volta mossa guerra a qualcuno, però, 
non si può più tornare indietro {idem se un 
nemico ci invade); abbandonare il campo di 
battaglia equivale insomma a perdere {tipico 
orgoglio azteco?) Del resto, si capisce sin da 
subito che la frenesia non è II punto ione di 
Jheocfacy. in pratica ogni cosa va Impostata 
manualmente, e non c'è motto spazio ner gli 
antornatami. E qui. purtroppo, veniamo ad un 
punto diente una tenta aperta (o un toltone 
d Achille, fate vai) che sembra non risparmia¬ 
te, con le dovuto eccezioni l'intero genere 
degli strategici l'intelligenza artificiale. 

SUf VAI AVANTI TU- 

Dome già accennato, n Ttwocracy c c è poco 
spazio ali'autonomia decisionale del nostro 


popolo, e questo purtroppo si riflette in modo 
abbastanza drammatico sulle mutine di intel¬ 
ligenza artificiale, n special modo (e si capi¬ 
sse, ,i durante le battaglie. 

Non mi lancero adesso in filippiche contro 
questo o quel modo di programmare l'IA nei 
vteeogiochi, ma una cosa è certa; ss una dei 
miei uomini sto a un palmo di naso da un 
guerriero nemico, che gti tira instancabilmen 
te frecciate alla schiena, p noi i si gira nean 
che a guardarlo, preferendo moire cosi, 
come un cretino, bah. c'è qualcosa che non 
va. 0 ancora, se dopo aver faticosamente 
messo gli uomini in formazione (a proposito, 
il menu delle formazioni te battaglia è com¬ 
pletissimo), scopriamo che basta l'assegna¬ 
zione di un obiettivo ner torli andare nel pani¬ 
co, disintegrando rondine delia formazione, 
anche qui, qualcosa non va. 

Sembra, ogni tanto, che qualcosa [unzioni u 
vada par i verso giusto, ma ciò che accade 
una volta,< spesso la volta dopo insplegabil- 



Senni lama é trtipnssibife Ira spoetare 
Materie prime da una provincia all 'atira, 



Senio pietre da scovare è Impossibile coslenire alcunché, 
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mente non accette più, come se gli eserciti 
recepissero gli ordini un po' a caso 
Problema neormontabile? Niente affatto! 
Basta seguire la regola d'oro degli strategici; 
mettere su un esercito mbsttibiie e enfiare 
fare brutalmente scempio deg i avversari. Qui 
purtroppo S: arena l'originalità che fino ari 
adesso soffiava Indisturbata nelle vele di 
Tìieocraey. coinè In qualunque altra strafeci 
oc- la forza bruta la fa sempre eia padrone, te 
cosa risieda questo forza se ielle lame o 
negli stamani, poi, è un altra discorso e qui 
fa trama e rammentatane pendono decisa¬ 
mente il sopravvento sulle pur evidenti lacune 
di programmazione. 

COLOMBO, CHI ERA COSTUI? 

La trama di TTmmycl porterà infatti dritti 
dotti nelle fauci degli spagnoli, ai quali dovrò 
mo rispondere con ben più ai un paio di lame 
affilate. Ai loro ordigni a base di polvere pirica 
risponderemo con runica arnia che gli dei ci 
hanno concesso: la. magia! A carte i problemi 
airinteBIgenza artificiale di cui sopra, i pro¬ 
grammatóri ungheresi seno riusciti a creare 
coi: grande maestria l'atmosfera e il funzio¬ 
namento della società azteca, basate nasi 
esclusivamente suIPtìùbedienza e l'osservan¬ 
za religiosa e ruotante attorno a figure misti 
ch&gglanti quali yff sciamani. Dola corretta 
gestione deli'economia e delle risorse eli 
"maria" (che non saprei definire altrimenti, se 
non come "quantità di energia mistica accu¬ 
mulata", , i dipenderà, praticamente l'esito 
fiel e nostre fatiche, visto che senza il favore 
degli dei sarà difficile avere la meglio suga 
avversari gestiti dallo CPU. A proposito d 
avversari, da segnalare anche In presenza di 
una sezione dedicata al muli piaye r su 
Internet, tramite il protocollo TCP “ r 

Sebastiano Pupillo 


PC COMMENTO 


Nonostante le già segnalate pecche 
nelle muti ne di intelligenza artificia¬ 
le, Theocrscy merita comunque I 1 at¬ 
tenzione degli appassionati dei 
genere: l’impegno profuso nell'accu¬ 
ratezza delta ri costruzione storica e 
sugli aspetti religiosi lo rendono, 
comunque, originale, a dispetto del 
game play "classico’’ & della grafica 
bidimensionale. Peccato solo che tra 
sei mesi un ciclone chiamato 


Warcraft Iti svia già sconvolto le 
nostre vite... 
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I tempi delle magie di Hereth 2 sono ormai lontani, ma la classe della Raven Software 
brilla più che mai nello sparatutto più bello e violento che la storia dei videogiochi ricordi... 



Genera Sparatutto 3D 
Crsa: Acftvisic ; 

Sviluppato te; I tvh 1 S ■ 
Distributore: Leacsr - Tel 800-8211 77 
Prezzo: !.. 99 90D 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema opera (ivo: Windows 95/93 
Processore: Peni um II 333 MHz 

RAM: !:•: MB 

Grafica; Scheda 3D OpenGi compatibile 

CD-ROM:SX 

Spazio su HO; 400 MB 


U no dei giochi più attesi dei 2000 
è giunto nei negozi forili natamen¬ 
te senza grandi ritardi (si permet¬ 
ta quest'appunto, visto come va il 
mercato moderno dei videogiochi; giusto 
per sparare sulla Croce Rossa recente - 
meni e si rumoreggia di u n nuovo slittamen¬ 
to per Daikafài ia: si parla del 2001., ) I 
ciclone SoFè in vendita e certamente è 
solo questione di tempo prima che l'igno¬ 
rante bomba della polemica sulla violenza 
‘Insita" nel suddetto, esploda fragorosa- 
mente sulla stampa quotidiana, ne tei gior¬ 
nali, nei lalK show, nelle chiacchiere da 
bar... Ignorante" avete letto bene a non è 
un aggettivo messo a caso: qui si tratta di 
una grossa questione d'ignoranza, 

Chi scrive e molti di quanti stanno scorren¬ 
do queste righe a causa della comune 
sana passione pei i Videog^octii, sono deci- 
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la <oj»dina di quello mese dd magatine 


Sofdier oi Fortune- 



sani ente stanchi ne! vedere che questo 
passatempo (tanto per essere noi stessi 
ingenerosi ne! definirlo), nonostante si sia 
fatto strada da fenomeno ai nicchia a realtà 
dì massa, debba ancora subire la violenza 
di quella massa ancor più grande, grigia e 
henpensaitte capace di classificarlo alterna¬ 
tivamente (secondo le necessità dei 
momento) come "cosa ca bamb ni' o 
‘‘distillato di tette le violenze e i mali", con¬ 
tinuando a negare che un oggetto frutto 
della creazione di decine o a volte di centi¬ 
naia di menti non può che trascendere le 
categorie estrema e Panali sopra citate e 
necessariamente deve posizionarsi altrove, 
piu in sito: senza scomodare i discorsi sul- 
l'arte, il videògtoca, ormai giunto a una fase 
rii intrìnseca maturità, continua & non trova¬ 
re il giusto spazia di col locazione nel comu¬ 
ne pensare s scontrarsi drammaticamente 
asme no in Italia, con un cultura nominante 
(e domi nata dai mass media generai isti: 
capace di associare indistintamente alla 
parola videogiocoi volgari videopoker" o 
delle gemme come Final Famtasy Wf o II 
qui presente SoF 

Se questa non è ignoranza. , Ignora, poi, la 
realtà dulie cose chi mette all'indice un tifo 
la come il qui presente, sato perché contie¬ 


ne scene di efferata violenza, mettendo in 
tal modo una pietra tombale sulla capacità 
di discernimento clic alberga nelle menti di 
centinaia d migliaia di giocatori adulti: la 
violenza, oltre ad essere una drammatica 
realtà che accompagna la storia dell'uomo 
e che pei queste- inevitabilmente vuol esse¬ 
re narrale in tutte le formo dì espressione 
creativa umana, ha fatto ria cornea a innu¬ 
merevoli opere, che senza di essa non 
sarebbero state tali■ y’immaginate Guemica 
senza quello smembrarne rito di corpi che la 
pervade? E Fui! Metal Jacket? Senza la 
narrazione di rutta quella violenza, sarebbe 
ugualmente que^ devastante pugno ne?lo 
stomaco antr guerra, anti-mìlilarusmo? Con 
ciò non si vuole fare di SoF un paladino dei 
pacifismo, perché non lo è, ma semplice- 
monte si vuole sottolineare come la scelta 
di visionare, leggere Interagire con espres¬ 
sici d; violenza pura, tu parte dalle compe¬ 
tenze di una mente sana e adulta (la mag¬ 
gior parte pare.,,) e da questa scelta d'inte¬ 
razione, come nel caso di Full Metal .Jacket 
(o delia crudezza di Sehindierà List) può 
anche scaturire un monito o un insegna 
mento capace di farci migliori 
Lo ripetiamo Soffiar oi Fortune non si 
eleva a tento, e non è certamente fra i 



Della serie "'le- donne non si laudilo neon thè 
con un Boro ", 


videssicchi -co i velleità artistiche o anche 
Indirettamente morali, però è un progetto 
onesto, e con estrema onestà Intel ettuale 
merita di essere trattato, 

ISTRUZIONI PER L'USO 

I maestri deila Raven Software, dismessi i 
panni di paladini dell'entertainment fantasy, 
hanno deciso di tara un gioco che narrasse 
la dura realtà di un mercenario e hanno 
scelto di realizzare il tutto al meglio delle 
loro possibilità espressive: consci ci ogni 
potenziale impatto del lavoro che stavano 
per portare sul mercato, hanno dotate ri 
gioco di un lucchetto virtuale che permette 
di selezionare quattro diversi livelli di reali¬ 
smo: deselz tonando ogni contenuto violento 
Soffler ot Fortune si trasforma in uno eoa- 
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ratufto dei tutto asettico, sterilizzato che 
presenta lampi di luce e nessun -graffio 
ce Ite zone d'impatto dei cc pi, quasi che i 
personaggi nei gioco .avessero corpi in tita¬ 
nio purissimo, 

Giocato in tal morto, io shooter 30 che più 
si avvicina a W-ro/iviolento é quel giocai 
telone per famiglie chiamato Neri 
ArenaBlastB. in confronto sparati.no 3D 
come Quake Ili Ama o Unreai Joumament 
svettano tra i campioni deil'ultraviolenza 
pura. 

Il produttore dei gioco i" Arti Vision. ha fatto 
valutare il titolo deH'ESRB a ha posto sulla 
confezione il verdetto espresso da qua 
stente rii selezione contenuti: l'Indicazione 
data è '"Mature "con descrizione aggiuntiva 
"AiìbnalBQf Blood & Core, Animateti 
WoJencfi'ctie secondo la scala [-SHB indi¬ 
ca un titolo adatto a un pubblico adulto, dai 


17 anni n su a causa della presenza di 
contenuti animati di estrèma violenza ila 
voce di commento “Animateti Bfooti & 

Gore calza a pennello su SoF\ secondo la 
scala dell'ESBR significa "Animated/pixiia- 
tsd or cartoon iike depictions of mutifatm 
or (Jismemùerment of body parta) Con 
rutto cio r a parere di chi scrive, to scarso 
28 marzo Soldier of Fortune si è potuto 
presentare sugli scaffali dui negozi itali uni 
nel modo piu trasparente e onesto poss;bi 
le: ora e chiaro che se un gioco cosi 
dichiaratamente indirizzato a un pubblico 
adulto (l'unico in grado di approcciarlo cor¬ 
rettamente e di apprezzarne pienamente 
tocchi di classe che in esse non mancano), 
finisce nelle mani di un bimbo, questo è un 
problema che va oltre ri gioco in su e che 
piuttosto la riferimento all'Ignoranza di chi 
compra un litoio dal genere e lo sbatte 


allegra mente su PC del tig iot-etto 0 di chi, 
magari, al figliolo affibbia un 'centone' per 
tarlo star tranquillo, senza curarsi dell'iiSO 
che ne farà. Infine, per concludere con un 
ultime spunto l'ampia parentesi sulle que¬ 
sti ori sodali che potenzialmente circonde¬ 
ranno SoF, scriviamo un promemoria; non 
appena scatterà (e succederà..,) il primo 
caso di polemica per un ragazzine che 
■gioca con Sof. ricordiamoci di andare a 
vedere chi ha comprato il gioco: prcbabi 
mento s- fin ré nella casistica sopra citate o 
con altrettanto probabilità in un terzo caso, 
quell" dell'acquisto di un anonime, ie-nes¬ 
sun-modo-gara itilo cd clorato. . Ma que¬ 
sta è altra ignoranza e altra storia.. 

LA RECENSIONE IN TRE RIGHI 

Soictisr of Fortune e uno di quei giochi che 
PC Zeta ha seguito fin dagli inizi, dedican¬ 
dogli grande spazio e attenzione: grazie a 
news, prime immagini, anteprime, un affe¬ 
zionato etto re di questo pagine dovrebbe 
conoscere ogni ascella di questo titola: a 
beneficio Pi questi aficionado, diciamo 
Immediatamente che SoF conferma piena¬ 
mente se aspettative emerse in fase di atte¬ 
sa/anteprima e si colloca senza ombra di 
dubbio ai vertici della classifica dagl spa¬ 
ratutto 3P SmadèzionsEi (per intendersi quell: 
con impianto classico con giace- singolo e 
multiplayer - non va certo confrontato cor 
gli shoofer a vocazione sola multiplayer 
come QUI Arena o Unreai Tournamenf 
Per tolti que li che Invece aprissero oggi 
queste pagine ù che in passato avessero 
sorvolato su tutte quelle immagini ci teste 
che schizzavano via eoe., è meglio fare 
qualche passo in Pietre e narrare cos'è 
Soldier of Fonane. 



telinone q microonde ir ariana, ir modulilo primario. 



UN MESTIERE COME UN ALTRO, 
UN GIORNALE COME UN ALTRO, 
UN TEAM COME UN ALTRO,*, 


Solóier of Corrane è, prima ancoro dì esse 
re un videagiODO, un modo d essere, uno 
stile di vita, un mestiere, probabilmente 
lonfan ssimo dai la maggior sarte delle 
nostre quotidianità, ma si balta pur sempre 
una realtà viva e attiva di questo mondo, I 
snidati di ventura, i mercenari sono da 
secoli una presenza costante ovunque ci 
sia una -guerra o qualche "affare sporco' 
da sistemare con la forza: guardando al 
passato, basta citare i lanzichenecchi di 
manzoniana memoria, mentre nel presente, 
Kossovo, l r aq, Medio Oriente sono ira I luo¬ 
ghi caldi da dove di tanto in tanto, g unge 
notizia di qualche "blitz' portato a termine 
da coip speciali non ben dentri cari. Di 
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queste e di ait. r e rea uà di contorno farmi 
tattiche da coni bah ini siilo et sirniBa) narra 
ogni mesa ur magatine americano, pre¬ 
sente anche n Italia celie edicole meglio 
tornila: il suo lame è Sciciier of Fortune e 
presenta un Ioga assolutamente identico a 
quello che troverete sulla scatola di SoF. 

So ogliamo subito il dilemma su quale dei 
due sia venuto prima (uovo o gallina? 
magazineogioco?): Sotdtsr of Fortune è< 
fra le tante definizioni possibili, anche un 
gioco su licenza, non di un film, di un per¬ 
sonaggio, ma di un giornate, quelle sopra 
citato, dal guaio prende i marchio e l'ispi¬ 
razione pe r I atmosfera generai e. Un secon¬ 
do tassello importante nette genesi di SoFh 
un baffute ìpn i (da oon sottovalutare} in 
carne e ossa, chiamato John Muli iris uri 
con::, erre militare eoo un curriculum di 
mission- in zone calde da far spavento. Non 
vogi amo d re altro di Mullins se non che è 
lui ad aver Fornito alla Baveri l'ispirazione 
ce- il protagonista del gioco, nonché tutti 
gli eternanti di supporlo ctie hanno reso 
possibile l'estremo realismo delle sanazioni 
implementate in esso Per a lira rinof relazio¬ 
ni v lirTi aridi amo a PC Zeta di gennaio 
20011 in cui brilla, nel contesto dell'antepri¬ 
ma di SoF. un'indimenticabile intervista a 
John Mullins ir persona Terzo Pilastro' del 
DNA di S&ftflfer of Fortune è rappresentato 
dalla Raven Software, il geniale gruppo ohe 
l‘ha sviluppato: tacciati ingiustamente in 



Le Shop u>ns c me di riarmarsi al maglia fra una 
misi ione e l'altra e dì leggere il briefing delie 
prossime Orioni dia tempiere. 


passata rii essere un team "bravo solo a 
campare sul lavoro degli altri" (essendo 
lice oziata r; storici degli erigine 3D della id 
Software) già con Heretic 2 e ancor di piu 
con SoF, hanno dimostrato rastrema bra¬ 
vura nel saper trarre dalla grezza materia rii 
base lil molare di gioco di Quake I!) dei 
capolavori moderni, attualissimi, rapaci di 
ter impa Udire il progenitore da cui traggono 
parie del codine genetica- 

li MIGLIO BEL MEGLIO 

Da questo mix di elementi è rato Soidierof 
Fortune, uno sparatutto 3D di stampo clas 
sico si diceva ma questo è sete lo sci iole 
tra e l'impressione superficiale, perché SoF 
esprime in se tutto il meglio dal meglio che 
gli stentar 30 Ilari rio saputo raccontare in 
questi anni: basta riportare le mente alte 
Innovazioni più n usci te o alle richieste 
Insoddisfatte espresse anche negl ultimi 


1 




1 " 


* 


* > 
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Coma lavare velaruticiiie il pavimento del bagno. 


tempi, per vedere come n moltissimi casi 
queste siano presenti in Sofdier of Fortune. 
C'è per esempio chi in questi anni ha 
lamentato più realismo e interazione con 
l'ambiente circostante: m SoF molto è stato 
latto in merito (inultissimo se si ricorda che 
l'impianto di base e quello di 02} con bos¬ 
soli che si spargono copiosi per terra velo 
citò delle armi simulate al meglio,, segni 
realistici dei proiettili sugli oggetti e iper 
ras listici sui corpi, per non parlare di chic¬ 
che come i bagni della metropol tarici nei 
pruno livello, dove i lavandini o le tazze 
prese a colp di fucile a pompa dapprima 


Con if “pnrHntnl lock" dtfvato, Sof {ambia totalmente aspetto. 


si oc rinano po- : vanno i mille pezzi dando 
spazio alle tubature dell'acqua ohe si sfo¬ 
gano nell'ambiente circostante. 

Per quanto riguarda I meglio ripreso da 
altri steoter, basti citare l'importanza rlel- 
l'appròccio silenzioso venuta in evidenza 
con Thief. The Dark Project nel gioco delia 
Baveri questo elemento diventa fondamen¬ 
tale per portare a casa la pelle; la scelta 
delle armi secondo il grado di minore che 
emettono, la scelta delle zone d ombra per 
i percorsi di gioco, danno spessore a 
Soìdter of Fortune Innestando sue concepì 
classico una deile migliori Innovazioni 
implementate in questi anni 
Altra novità, apparentemente banale, ma 
capace di fornire ulteriore spessore a un 
nuovo modo dr giocare è la possibilità rii 
sporgersi da dietro gli angoli: gestita trami¬ 
te due tasti, par nel riarsi a destre o a sini¬ 
stra, quest'opportunità. oltre a consentire di 
esporre una minor superficie nel proprio 
Còrpo al fuoco dagli avversari, permette un 
approccio ancor più furtivo in tutte quelle 
situazioni in cui voltare lo spigolo o fare 
imo stìnte {'spostamento laterale) completo 
fuori da esso metterebbe in completo aliar 
me una guardia, magari molto meglio 
armata di noi. La possibilità di sporgersi 
consente invece di annullare lo svantaggio 
deila minor potenza dr fuoco, perché basta 
un colpo piazzato furtivamente, sporgendosi 
da uno spigolo, per mettere a tacere anche 
uri lipaccio iper-corazzato- armato col qua¬ 
druplo lanciarazzi. A tal proposito, non s'ir 
ancore detto che una delle ripiena di SoF 
consiste proprio nella riposta realistica dei 
corpi (e degli oggetti riabbigli amento) alte 
"solleciteztoni" dei protettili: sempre per tor¬ 
nare al ceso precedente una volta presa la 
mira dalla nostra posizione semi coperta, si 
può decidere se finire subito il malcapitato 
con un co po afa testa, se disarmarlo con 
uno alla mano o ulta spalla, se renderlo 
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| rmi il «hi ìibnininu ri» 



Qunitro rezzi in un colpo [da una sessione deothmiiUtij: 

vederseli venire in<onlro è ut» spettorata btpfwisfotwnte, die di solilo dora un po' troppo poto.,. 


inattivo cor un colpo al braccio che sostie¬ 
ne l'arma, sa fargli semplicemente tanto 
male con un proiettile bene assestate n 
una rotula, o se ridicolizzarlo facendogli 
saltare via gli occhiali con jn colpo ben 
preciso da cecchino; io egei modo la rea¬ 
zione allo sparo sarà esattamente quelle 
che ci si aspetterete che tosse nella 
realtà, con la morte istantanea nel primo 
caso, fino ad arrivare all'azzoppamento nel 
penultimo. 

Questo dovrebbe far intendere anche che 


la tipica sindrome da dipendenza da una 
singola arma {classicamente il lanciarazzi) 
che afflìgge buona pane degli shooter 
{compreso il fantastico Oliti, non tocca 
quasi per nulla SoFin cui, anche il posse¬ 
dere un sola sei di coltelli (| arma apparen¬ 
temente piu scarsa) pronti al lande, può 
trarre d'impaccio in situazioni che potreb 
bero sembrare inestricabili. La presenza di. 
tutte questi elementi "intelligenti" regala un 
sapore del lutto particolare a Soffierà? 
Fortune che, pur mantenendo uri retrogusto 


di azione pura con alcuni momenti di asso 
luto delirio frenetico, come net piu classico 
dei suoi progenitor (da Doom in poi), si 
profuma di tattica, ragion a mento, astuzia 
che unite al realismo degli effetti visivi, 
fanno di SoF uno degii sparatutto più com¬ 
piali che mai abbiane so rato il mercato dei 
videogiochi 

Haff-Life, capostipite degli sparatutto 3D 
dotati di spessore e profondità, vacilla d 
fronte a SoF che forse non svetta sui capo¬ 
lavoro Valve per quanto riguarda la trama e 
la narrazione cinematografica, ma che cer¬ 
tamente lo surclassa sui campo della tecni¬ 
ca, dell'immeraività ambientale, deila 
profondità di gameplay. 

TIRANDO LE FILA 

Trema missioni n tutto il mondo nei luoghi 
piu calcii. impersonando il mercenario John 
Mutlins dedito a sventare una tenibile orga¬ 
nizzazione terroristica che minaccia l 
mondo con una catastrofe nucleare, un set 
di dieci armi con doppia funzione (imperdi¬ 
bile il cannone a microonde che fa agli altri 
quanto fa un qualsiasi forno a microonde a 
un neve tresco - rri raccomando NON tatù 
l'esperimento delhovetto bum bum...) urrà 
storia non originalissima, ma ben narrata 
da intermezzi spettacolari realizzati con l'ot¬ 
timo erigine grafico, un'azione galvanizzan¬ 
te, adrenalmica, contornata da un realismo 
fisico mpressionante, sono soto alcune 


delle cade vincenti di Soidiero!Fortune. 
Tralasciamo per esempio del tutto il comi 
parto mulup;ayer :se; modalità fra cui tilcu 
ne molto interessanti) su cui torneremo, 
magar nella, pagina di opinione sugli spa¬ 
ratutto, perchè merita uno spazio che qui 
non e possibile dare: tralasciamo di citare 
altre chicche di cui il gioco trabocca, come 
il passaggio automatico dell'erma da una 
mano airai Ir a in alcune situazioni in cui. 
nelsa realta, faremmo lo stesso, magari per 
non sparare come de- beoti contro un 
muro.,, 

F tempo, editorialmente, ci lasciare SoF 
ossia è pianta l'ora dopo innumerevoli anti¬ 
cipazioni e questa recensione di lasciare lo 
spazio delle parole, ma la facciamo unica¬ 
mente per immergerci finalmente neH'azio 
ne di gioco, un’esperienza che auguriamo 
di provare a tutti quanti {secondo le indica 
zioni sulla confezione citate alfiràfo) perché 
rappresenta un punto fermo, un titolo indi¬ 
menticabile nella storia dei videogiochi. Ci 
lasciamo con la speranza che quanti mette¬ 
ranno d'ora in poi mano alla penna per 
parlare di Soluier of Fortune lo facciano 
documentandosi (anzitutto su cos'é davvero 
un videogioco) e in un'ottica corretta, urte 
sta, ariti’scandalistica perché un titolo cosi 
qualitativamente rilevante, merita ur infor¬ 
mazione altrettanto valida, 

Matteo Camisasca 


PCI COMMENTO 


Soidierof Fortune $I fregia di un otti¬ 
mo voto e dal riconoscimento di 
gioco consigliato da PC Zeta: questo 
“consiglia", va ribadito e ben sottoli¬ 
neato, è rivolto esclusivamente a 
quel target di pubblico indicato chia¬ 
ra meri le anche sulla confezione del 
gioco, un pubblico adulto, capace di 
rapportarsi correttamente con le 
scene (alcune eccessive) che questo 
titolo a tratti esprime, Chiarito che 
non è una valida alternativa educa¬ 
tional s Toy Story 2 o Alex Costruisce 
la sua Fattoriat non si può che offrire 
una standing ovation aita fiaven che 
irrompe meritatamente nel l'Olimpo 
delle grandi software house e che 
temiamo possa davvero folgorarci 
definitivamente con quell 1 Elite Force 
ohe sta sviluppando sulla base dello 
straiucentissimo erigine di Quake Sii 
Arena ,,, 
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Yippie Ki Yay fratello, John McClane è tornato! 



INFO 


Genere-: ; orni ulto - 
Casa: F-j." Intera 

Sviluppatore: 

Distributore: Tal 0&1-G1677 '1 

Prezzo: L 33 90C 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 95/9B n Lrnux 
Processore: Peni uni 23ÌÌ MH: 

RAM: S4 MB 

Grafica: BLÒitÉM. 1 b Ij; 1 di colore 

CD-ROM: -0* 

Spazio su HD: 200 Vb 

D opo una dei cappal più scontati 
doliti storia, eccoci a parlare di 
queste Die Hard Trìlogy giunto ai 
secondo episodio e ambientato, 
corna avrete potuto immaginare, In quel dì 
Las Wsgaa 

Ebbene si. John McClane è tornato ed è 
pronto come sempre a servire la giustizia 
con i suoi modi non seniore raffinati e 
indossando rimmancabile canotto bianca, 
il primo gioco, uscito circa d.ie anni fa su PC 
e Playstation, è riuscito a vendere circa òlc 
milioni d: copie in tutto il mondo, cor uno 
story line che seguiva abbastanza fedelmente 
le vicende narrale neiromonime film mEepre- 
tato da Bruce '.Vi li s Die Hard Tfìtùgy 2 s 


discosta invece dalla serie cinematorgrafica, 
narrando una storia del tutto nuova, ma che 
veda sempre coma protagonista John 
McClane. questa volta contro un gruppo d 
te coristi che vuole cancellare Las Vegas 
dalla faccia della terra. 

Per chi non avesse giocato ai primo Die 
Hard Teiiogy possiamo ricordare che la serie 
si basa su tre differenti tip ;i gioco, uro 
sparatutto 3D da giocare in terza persona, 
uno sparatutto s: la Virtua Cop e una sezione 
di guida, 

Accedendo al menù principale è possibile 
scegliere se fare pratica in una delle tre 
sezioni di gioco, interpretare l'arcade mode 
o Si movie mode. ! l movie mode e il corpo 
centrale del gioco, commenti filmati realizza 
ti in computer grafica faranno da intermezzo 
e irail d'unlon tra i vari Nili che si alterne¬ 
ranno in modo costante richiedendo notevo¬ 
le abilita in tutti e tre gii stil di gioco. 

Nell 1 arcade mede si può invece scegliere il 
tipo di gioco preferito e avanzare tra i riveli! 
sempre con la stessa modalità, II primo stiie 
di gioca cria Incontrerete durante il movie 
moda è quello sello "sparatutto 3D . con 
visuale alle spallo del giocatore. 

Prima di ogni livella vi verranno elencati gli 
obiettivi per terminare vittoriosamente la 
sessione di gioca: normalmente saranno del 


tipo "trova l'aggetto e esc dai livello", ma 
potranno anche richiedere il salvataggio di 
ostagg. la liberazione di prigionieri, l'apartu 
ra di porte segreta o'elmi nazione di usi 
particolare personaggio. 

Questa modalità di gioco è forse e p u com¬ 
plessa e. sotto curii versi, curata, gli 
ambienti sono realizzati in grafica 3D e John 
può muoversi in lutte le direz oni, ruotare su 
se stesso e avanzare o indietreggiane,, può 
interagire con gli ambienti In rnanrera limita¬ 
ta. ma è possibile aprire porte, sfondare 
vetrate sparare agfi arredi e utilizzane sem¬ 
plici congegni. 

La telecamera è fissa metro la spalle del 
protagonista, e nel caso vi trov ate spalle al 
muro Quest'ultimo diventerà trasparente in 
modo da evitare giri pirotecnici delle rogna- 



Le parti di guida si svolgala tutte dì nette, 
quella i:oa il mirino è l'aule da eliminale. 


lì rate re. Girovagando per i Nifi c eliminan¬ 
do gli avversari si potranno raccogliere 
nuove armi conte lucili, mitragliatori, granale 
di vario tipo, lanciafiamme e lanciamissili, 
dagli effetti estremamente efficaci ma forni e 
d un bassa numero ni munizioni, in ogni 
caso potrete contare sulla fida piste a dalle 
munizioni infinite. Gli avversari non paiono 
dota?: di ulte intelligenza artificiale eccelsa, 
infatti, sarà frequente avvicinarsi fino a poetiI 
passi senza chs il terrorista si accorga della 
nostra presenza. 

Come detto, la visuale è esterna alle spalle 
del protagonista, ma è possibile passere a 
ulta visuale in prima persona Iramite la 
semplice pressione di un fasto, in queste 
modp sarà possibile alzare o ab cassare la 
mira ma sarà impedito ogn movimenta- al 



Gli effetti di iute sana pregevoli, ma lolvoltQ 
postano essere fastidiosi. 
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personaggio con la conseguente vulnerabi¬ 
lità in caso ili fuoco nemico. 

La seconda modalità tu gioco è torse la più 
riuscita dell'intero Die Hard Tritogy 2, si trat¬ 
ta di uno starter dei tutto simile alla serie 
Vitina Coi? dello Sega (la visuale s ir prima 
persona: l'urica possibilità di interazioni; è 
quella riguardante il movimento del mirino 
sullo schermo, tutti movimenti infatti sono 
precariati e i nemici sì pareranno di vtéta 
in vo'ta di fronte a voi, cercando d nascon¬ 
dersi e di spararvi, 

L unico metodo di controllo disponibile è 
rappresentato dal mouse: muovete il mirino 


sullo schermo, sparata con LI la sto sinistro e 
r,caricate l'arma con il tasto destra, I nemici 
in avvicinamento saranno evidenziati da un 
mirino blu. quelli che si preparano a tare 
fuoco da un mirino rosso, 

Le animazioni sono realizzate molto bene, e 
colpire in punì diversi il nemico sortirà 
effetti differenti, gran parte deir ambi anta 
può essere danneggiato, da arredi che 
vanno in rii La pezzi a bidoni esplosivi molto 
etiti da colpire in caso di sovraffollamento 
sullo schermo. Alcun tipi di casse con Leu 
gorra armi, armature o ricariche di energia 
co ottenere spaiandovi scora Come nella 



tradizione de: genere, alcuni nemici vi ber 
sagreranno con armi da lancio o granate, 
che potrete abilmente deviare prima che vi 
colpiscano, 

Ma passiamo alle note dolenti ristia trilogia 
la sezione arcade di guida, l mezzi a dispo¬ 
sizione sono numerosi dalle autobob:' ad 
auto della polizia, fuoristrada e furgoni, tutti 
tristemente accomunati ria un modello di 
guida che definire semplificato pare quasi 
esagerato. 

Potrete solamente accelerare e frenare, 
oltre a girare nelle due direzioni destra e 
s nlstra, la fisica pare essere ur elemento 
sconosciuto ai programmatori in quanto 
potrete guidare in maniera del tutto indiffe¬ 
rente mezzi di grosse e piccole dimensioni, 
il raggio di sterzata appara unico per tutti i 
mezzi e gli ambienti nei quali vi muovente 
sono realmente poveri ds elementi di spicco. 
Le missioni tipiche cannatemi mio nel recu¬ 
perare bombe prima cria queste esplodano 


o eliminare a spodestate e tamponamenti gli 
automezzi nemici. Ali ‘inizio dalla missione 
disporrete di un esiguo tempo che potrete 
ampliare toccando apposite «cono sparse 
per Uveiti, icone simili serviranno per ripa¬ 
rare il vostro mezzo che si Pan nega era pro¬ 
gressivamente e per darvi una migliore 
accelerazione. 

la realizzazione tecnica dei livelli olire erra 
quella delta fistea degli automezzi e del 
modello di guida, appare tropco approssi¬ 
mativa. con l'utilizzo di un numero di poligo¬ 
ni ben at di sotto della media dei giochi 
pubblicati attualmente. 

Le tàrtare sono abbastanza varie, ma 
costruire gran carte degli edifici con un 
semplice parallelepipedo a cui applicare te 
torture è realmente tmppo poco, Un'utile 
bussola vi permetterà di orientarvi tra le 
città e i deserti, indicandovi costantemente 
a direzione che dovrete seguire per gii riga¬ 
re al vostre obiettivo. 

In ognuna delle tre sezioni di gioco potrete 
verificare il vòstro livello energetica osser¬ 
vando un indicatore n alto a sinistra rapprc 
sentalo da un distintivo nelle prime due 
parti iti gioco e da una auto nette sessioni di 
gurda. man mano che verrete colpiti l'indi¬ 
catore comhcerà a cancellarsi, quando spa¬ 
rirà del tetto sarete eliminati, 

Un giudizio univoco per il gioco e estreme- 
mente difficile da esprimere., e se è vero 
che le prime cito modalità di gioco sono 
realizzate in modo tutto sommalo soddisfa 
canto, la terza è a mio parare veramente 
poco divertente e sotto tono rispetto allo 
standard dalle produzioni attuali. 

Daniele Borgna 


PC! COMMENTO 


Die Hard Tri logy 2 si rivela un buon 
passatempo per \ giocatori in cerca 
di relax, tre modalità di gioco sono 
un traguardo forse ambizioso visto 
ohe ai giorni nastri già i giochi 
mono tematici non sono tutti ottimi. 
Se dovessimo esprìmere giudizi sulle 
tre separate sezioni potremmo dire 
che il gioco merita un "buono" la 
parte in terza persona, un “ottimo" 
fa sezione in prima persona e uno 
"scarso" per la parte automobilisti¬ 
ca. Tutto sommato si rivela adatto 
solo a un pubblico ebe cerca l'arca¬ 
de puro o ai giocatore incallito per 
un momento di relax. 
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THE OPERATIONAL ART OF WAR 

WARGAMEIIF YEAR EDITION 


TQAVt: WOTY (la Talonsoft ha certo scritto un capitolo importante nella storia degli «erottomi...) 
è, essenzialmente, il primo volume di Operational Art of War (1939*1955), con il motore 
aggiornato a quello del secondo titolo. Seguiteci per scoprire come un 20% di cambiamenti può 
condurre a un gioco nuovo al 100%! 


INFO 


Genere: Strategia 
Casa: ratonseft Talco Ito 
Sviluppatore: Nomi Ko^/t 
Distributore: CD Verte - Tei 0 S 31 - 2269 H» 
Prezzo: [ &F1 H00 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 95 DSféQDQ 
Processore: Pentium .‘in. 1 Mt ■ 

BAIW: 32 MB 
Grafica: SVGA 
CD-ROM; 

Spazio su KD: ' 20 MB 

P ubblicalo nel 1990, Tfm 

Qpe&liofìat Art of War era il più 
Completo o dettagliato simulatore 
d guerra operazionale moderna 
mai realizzato. Con un database di cenii- 
naia di unità rie* periodo 33-55 P una scala 
tfi gioco variabile tra 2 f 5Km e 50Km per 
esagono, e da 12 ore a una settimana per 
turno, e un editor di scenari che permette¬ 
va di ricreare quote issi situazione storica o 
ipotetica avvenuta in quagli anni. TOAW 
rappresentava un sogno divenuto realtà. 

Mai sordo alle richiesta dai fan, li suo pro¬ 
gettista Nomi Koger raffinò ulteriormente il 
sistema rii gioco con una serie lunghissima 
d patefi, e infine io elevo al livello superio¬ 
re con i suo seguito, TOAW 2, dedicala 
il le guerre dal 1956 al 2000 Ora, con la 
WOTYEdition tutti i miglioramenti dui 




uno 


Il "Gruppo Armale Nord" nello scenario Operatici! Bwbarossa, di Urlali Topp: 25Kn per esagero, uno ultimami per imo. Ispirato at dassira wargame 
della GDVV fhe in thè far!, è uro dei più vasti e appreiraSi Ira quelli sviluppali dagli appassionaii. 


PCE il 


peralianilatbdfaijo |Ztlin| / (lì 






CONSIGLIATO 


Volume 2 sono stati riportati al periodo 
storico coperto dal primo tìtolo, e i risulta¬ 
to è un capolavoro assoluto. Quali sono tali 
migli or urne riti 9 Essenzialmente tre, rua 



così importanti da trasformare TOAW: 
WOTY in un gioco completamente nuovo. 
M ig lioramente i m portar te 1 ; TOA W "saiii 
rilava" i valori dei mozzi che componevano 



Il iettare settentrionale cisti'hnsncnio stemmo 
Triti tf th Reió die capre gli ultimi mesi del 
tonflRta a livelle di reggnentò, con tre gitomi 
per lume di gioto^ 


Je suo unirà', e usava il risultato finale noi 
combattimento. Ciò significava, per esem 
pio, che 1000 jeep potevano avere ragione 
di 10 Tigre “sommando" le loro forze. Ora 
TOAW: calcola individualmente il 

fuoco di ogni singolo mezzo. 1000 jeep 
con potenza di fuoco 1 che sparano contro 
un ligre con corazza 20 vedranno proba¬ 
bilmente rimbalzane tutti loro colpi come 
nella realtà. 

Miglioramento importante 2: il movimento 
(ielle unità meccanizzate è staio alleggerito 
e velocizzato. Sembra un fattore seconda¬ 
rio, ma miglioramenti 1 e 2 sommati risòl¬ 
verò finalmente quel io che ero il più gros¬ 
so difetto ri TOAW, ovvero la difficoltà di 
effettuare sfondamenti corazzati e appli¬ 
care le tattiche di btitzkrìeg. Ora una divi- 
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bordine «fi bui mil io de^ln lo Dnrtswie SS Ltebstandarte Aduli Hìikf ci^ipìtìc doliti cartiijiagim 
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siona corazztiia SS lanciala all'attacco ouó 
davvero aprire un a I nea di fanteria nemica 
come se fosse di cartone, e seminare il 
panico nel le retrovie. 

Miglioramento importante 3; l'intelligenza 
ariiliciale può avere tino a tre piani di 
battaglia' 1 program inabili dai creatore desio 
scenario. Tal piani possono essere appli¬ 
cai casualmente pendendo lo scenario 
ancora piu' mprevedibile' 1 o in base agli 
avvenimenti della battaglia Per esempio, 
in uno scenario di L Barba rossa" il compii¬ 
ti! r che gestisce i russi può "valutare" In 
situazione sulla mappa una volta giunti ai 
musi Invernali, e decidere se passare a un 


piano di "contrattacco' q se mantenere il 
sue piano "difensivo' Tale opportunità è 
una manna per lutti quegli scénari, dove 
le scelle strategiche dei due cariteli denti 
cambiano in coni in u azioni? a causa delia 
fluidi della, situatone. 

Il gioco contiene tutti gli scartati del pruno 
volume e quelli del B3ttfep&ck, più alcuni 
nuovi ( n tutto oltre trenta) L'unico rnugii 
gno, qui, è che alcuni scenari universa! 
mente considerati "sale' (carne Typhoon 
41) sono stati con veri Iti senza alcun lavoro 
di miglioramento. Ben più benvenute è la 
possibilità di convertire in modo rapido e 
indolore tuffl gli scenai : creali cagli appas¬ 



Ogni vekofp., squadro dì Fonrwia e perno di 
k^JÉpaggfoinGiito rapprcfenlala net gioca è 
idoniifkata da un wmpktG fot di carntlerisTE- 
die. Qui vediamo lo "liberto" dì an TTgre "E".- 


sionali e reperibili in rete. Tali scenari devo¬ 
no esseré compatìbili con la versione f ,07 
ai TOAW: Se lo scenario è aggiornato a tale 
versione, basta aprirlo con l'ed ter dii WOTY, 
i-salvarlo, e voi là. uno se e nano .n più! Se 
invece era slato progetto per una verdia¬ 
ne precedente rii IQA Soccorra prima 
aprirlo con l'editor d TOAW aggiornato al a 
1.07 e risalvarlo, poi la conversione può 
avvertire normalmente Inoltre, alcuni autori 
[come Brian Topp di Bartiarossà) hanno già 
pubblicato version aggiornate dei laro sce¬ 
na c migliori 

Quali difetti possono rimanere ai sistema 
di TBbWdopo due anni ài espansioni e 
cambiamentÉ? Se escludiamo la rappre 
sentaztone astratta delta guerra navale 
[una precisa scelte da parte rii Koger, che 
vorrebbe preparare un'espansione spacih- 
ca suH'argomunto), il più grosso problema 
di TOAW coincide con il suo più grande 
pregio: la profondità, in WOTY il giocatore 
che attacca una compagnia ni fanteria con 
due battaglioni rii corazzati appoggiati da 
aitigliela e aviazione, salo per vederli sva¬ 


nire dalia mappa come soufflé mal riusciti, 
potrà essere dilaniato da una frustrazione 
che riterrà legittima Legittima, almeno, 
fino a quando non noterà che: A: l carri 
dui due battaglioni erano stati distrutti 
quasi miti negl scontri precedenti; 3) 
barimi iena non è state schierata ir pos i- 
zione di fuoco, ma è ancora trainata da 
camion: C) £' notte e c'è maltempo, e 
quindi gli aerei non s acro alzali in volo; e 
die in definitiva D) L'attacco ha il realtà 
visto i resti di due battaglioni di fanteria 
assaltare senza alcun supporto idi notte e 
sotto la pioggia) una compagnia di mitra¬ 
gliatrici avversarie ben fortificate* e eh e 
quindi ii suo esito non è stato aitano stra¬ 
no come poteva apparire in un primo 
tempo. 

TOAW. in definitiva, rientede una grossa 
concentrazione da parte del giocatore, che 
è costretto in ogni sua scelta a tenere 
conto ci tutte te infinite variabili considera¬ 
te dal programma li che è esattamente 
ciò che un comandante affronta nella vìSa 
reale... siete stati avvertiti! 

Vincenzo Beretta 


PC COMMENTO 


Ss esiste una classifica dei migliori 
giochi di tutti l tempi, TOAW: WOTY 
vi rientra di diritto al pari di Pac- 
Man , Coorti o Ultima VII, purché si 
tenga ben presente il complesso 
settore di nicchia a cui appartiene, 
tl sistema di guerra operazionale 
moderna di Nomi Koger non solo ha 
raggiunto la sua massima maturità 
(già acquisita con tl Votame 2 delta 
serie), ma l’ha riportata al periodo 
più interessante per Tappassionato 
di storta militare: fa Seconda Guerra 
Mondiale e dintorni. Con un motore 
di gioco impeccabile per ogni scala 
geografica c temporale, un database 
che include agni singolo mezzo 
aereo e terrestre apparso nel periodo 
39-55, e decine e decine di scenari 
di ottima qualità sviluppati dagli 
appassionati e reperibili gratuita¬ 
mente sulla rete (alcuni dei quali 
davvero immensi), TOAW: WOTY è 
un titolo davvero imperdibile nel più 
completo senso della parola per 
chiunque abbia un interesse più 


che passeggero per I wargame e la 
storta militare. 
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Ogni unita in RMlfV: WOTY i rampolla da im realìstico numtro di squadre di IwitE-ria^ veicoli c- urtila (fi supporta. Ogni elemento, a sua volta, è definito da un 
cwripleto set il! doti {copacilà onticano e aniifcnleria r mobilr1(i.. r | che, tutti insieme, antribaìSturo a determinare le cwcrtlerlstiche delfuniio di cui fa porte. 
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Se la sconfitta con Black Magic ha aperto una ferita profonda nel vostro cuore, 
se guardate in cielo alla ricerca della fantomatica Luna Rossa, allora preparatevi 
a salpare con l'ultima produzione targata Ubi Soft. 


INFO 


Cenere: Simulazione sportiva 
Casa.: IJTji Soft 
Sviluppatore: Durar: 

Distributore: 3D Pfanet Tel 02-4886711 
Prezzò: LS^.^OD 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 95/93 
Processore: Peni ulti i £33 MHz 



Còwes e persine- a Auckland, nei Golfo di 


PCL COMMENTO 


RAM: &■; MB 
Gralica: IJ feci I 
CD-ROM: 8x 
Spazio su HD: IriDMB 

canti rii voi nanna passato notti 
insonni a vedere le imprese di 
Luna Rossa in Nuova Zelanda, 
prima nella semifinale vinta con 
tra American One di Paul Cayard e poi 
ne Ita finale persa contro Fa fortissima Black 
Magic di Russell Coutis. Forse, pròprio di 
■magia nera" possiamo pattare sembra 
stregala quella Coppa che ha risvegliato In 
noi italiani l'anima dei grand navigatori.., 
Insamma, dopo un paio di mesi in comple¬ 
tata simbiòsi con ir Team Piada ci sfamo 
scopedi velisti ormai pronti a effettuare in 
completa scioltezza una strambata, a caz- 
zare o a scegliere io spinnaker giusto 
Guanti di noi hanno sognato di essere al 
casto di de Angelis a! timone di quesl'lm 
bareazione per portare all'Italia nella 
Cappa Amarita; quanti di noi hanno oriti 
r aio te scelte de! tattico Torben Grael? 

LE MURA A DRITTA? 

Pa r rispondere a questo enorme interesse 
suscitato hai:;; Coppa America ne! vecchio 
continente anche le industrie del diverti- 
mento interattivo si sono accòrte delle 


potenzialità di questo campo e hanno deci¬ 
so di si rutta re questa importante nicchia, 
Hd ecco quindi arrivare Virtual Skipper, una 
simulazione che vi consentirà di solcare » 
mari "viduali" dei PC domestici nel tentati 
vo di vendicare la barca italiana. Vediamo 
cosa ci offre dettagliatamente Virtual 
Skipper, potrete innanzitutto disputare due 
tipi di regate, una collettiva Pino ei B gioca¬ 
tori: oppure il famigerata "Match Race" 
che ha dominato le scene della recente 
Coppa America. Avrete a disposizione tre 
tipi di imbarcazióni: più specificatamente 
barche ?A pigli, 45 piedi e 70 piedi Bono 
statt inseriti -re livelli d difficoltà in grado 
di accontentare anche i crii esigenti 
appassionar velisti Naturai ma ine. sa vi 
avvicinate a questo genere di simulazióne 
per la prima volta, avrete bisogne- di un 
buon maestro: visto clic Cine Ricci (Son 
qua! Ntt Sole) non è disponibile, vi dovrete 
aqcontentare del buon tutor implementato. 
L'ambienta zie re 3D e ni sicuro impatto e vi 
permetterà di gareggiare in alcune delle 
pai belle baie famose del pianeta riprodot¬ 
te con un buon uso di texture; poligoni ed 
effetti special- (vedi il - flesso de soie.. ): 
quindi, potrete [inalzare il vostro spinnaker 
per veleggiare a La Tr i i te sur meri a 


Hauraki dove si è disputata recentemente 
la Coppa America Se nvece non volete 
gareggiare contro barche computerizzate, 
potrete collegarvi a) stto preposto e parte¬ 
cipare (www Virtual skipper, con n a una 
delle regate organizzate on-line. Insamma, 
se volete divertirvi a emulare le m prese di 
Lana Rossa, Virtual Skipper sembra avara 
tutte le carte n regola per farvi apprezzare 
queste stupendo sport li l mite più grande 
di questo prodotto pero e la sua estrema 
semplicità, infatti, questa simulazione è 
stata studiata per attirare le simpatie del 
grande pubblico Qk, affronterete i migliori 
skieper dei mondo, dovrete seguire tutte le 
oscillazione del vento, dovrete padroneg¬ 
giare le correnti marine, pere :l lutto si 
risolve m maniera troppo semplicistica a 
non impiegherete molte tempo por prende¬ 
rete possesso della vostra barca a condur¬ 
la direttamente alla vittoria. 

Certe, grazie al multiplayer II p:oco guada¬ 
gnerà molto in longevità e non è detto che 
un prose mo futuro non vengano aggiunte 
nuore baie per albe grandiose sfide vìa 
Internet o in rete locale. In attesa della 
prossima Coppa America, forse ci converrà 
lare un po' di allenamento per battere 
finalmente i neozelandesi. 

Raffaello Rusconi 


Se volete vendicare Lima Rossa, 
se vi avvicinate per la prima volta 
a una simulazione velica, se valete 
divertirvi senza ricercare un'ec¬ 
cessiva fedeltà simulativi, Virtual 
Skipper è forse la scelta ideale. 
Buona la veste grafica, semplice e 
immediato da giocare, vi troverete 
in breve tempo al timone della 
vostra imbarcazione pronti a 
veleggiare per le più belle baie del 
mondo. 

La sua estrema accessibilità è al 
tempo stessa il suo limite più evi¬ 
dente: forse il computer non 
stramberà sempre in modo effica¬ 
ce, ma la passibilità di giocarla 
on-line e in rete lo rendano appe¬ 
tibile per grandiose sfide con altri 
‘'skipper della domenica". 

Se siete dei super appassionati di 
vela, forse lo troverete eccessiva¬ 
mente semplice, ma saprà 
comunque catturare le vostre 
attenzioni. 
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Pronti a entrare nel mondo del pattinaggio artistico? Con questo titolo potete farlo. 

Ah... vi serve anche una bambina piccola (figlia o sorella) visto che questo gioco è pensato per lei 



CaliliMTtaiiflv ventenne, Michelle Kwan può vcnlwe due campionall Mondiali, direnanti ictondì palli 
e un argento Olimpico, Nodo confezione é raduto voo copia dello mnifogliette dio ha d collo. 


INFO 


Genere; r -ali laggiù 
Casa; rlaciretnus ArLfi 
Sviluppatore: ttonzo Game? 
Distributore: C.IO Tel 051-61677 '1 
Prezzo; L, 99.900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: /•: n 95/90 
Processore: Pentium I 300 MI¬ 
RIAM: 6-1 MB (minimo 3": 

Grafica: Scfisd-a ac^eìeratrice 5D 

inori ctsligatorià, ma caldamente consigliata! 

GD-ftOM; : ;- 

Spazio su HO: 103 MB 

ichetie Kwan Figure Skating è 
I n gioco indirizzate alle ban-- 

■ VI hi OR 

V V V già, Nei oaso in cui stato cer¬ 
cando un 'giocc' m quanta tale ponete sala¬ 
re a piè pari questa pagina. D'altra pane, se 
la figlia/sùrtela/Luy ina/nipote di cui aopra è 
un'autentica adorateci? del pattinaggio arti¬ 
stico allora avete trovato pam per i suoi 
denti (sempre che • lori li stia cambiando) 
Tenete conto che Michette kwan è an gic 
cartolo, più eòe un gioco. L'elemento "video- 
ludico" vero e proprio è astutamente 
Panale: la pettinatrice si muove in piste 
secondo il programma predeflnìto e. io corei- 


spondeoza (tei saiti, ii giocatore deve preme¬ 
re la barra spaziai?'ice In questo è aiutato da 
j;i cursore mobile die appare sullo scher¬ 
mo: più è preciso l'istante di salto {cori .ino 
scarto, badate bene, di frazioni di secondo) s 
più sare alto il punteggio che i giudici gli 
assegneranno alla fine, Naturalmente i salti 
più facili avranno un margine di errore molto 
ampio rispetto a quelli più dateli, . ma pre¬ 
sumibilmente verranno anche valutati in 
maniera meno entusiastica dalla giuria 
Riuscire ad andare sul podio n una cara 
significa qualificarsi automaticamente per 
uuulto successiva, in cui serviranno puntegg 
maggiori per vincere mi ogni caso sono soie 
4 i 'turni" disponib ili, Tutto qua. Sembra 
banale, ma non lo è più di tanto, perché il 
programma ria presentare covra prepararle 
il giocatore stesso; andare in pista con le 
imposizioni di default significa prendere 
subito aiti voti con bassa difficoltà. ma pra- 
babnmente s una scelta legata ai tentativo di 
rior scoraggiare subito le ptocole giocatoci. 
Creare un esercito proprio, per quanto rela - 
tiramento semplice, significa anche cercare 
di farlo ben equilibrato, con un giuste grado 
di difficoltà, ma evitando sequenze ripetitive 
o banali. Niente di complicatissimo, per 
carità, ma un programma mal bilanciato, per 


quanto eseguito abbastanza bene può par¬ 
lare a sunteggi abbastanza deludenti, 

E' comunque la parte "giocattolo" quella 
dove le nostre piccete amiche troveranno ra 
loro realizzazione: sarà possibile abbigliare 
Michette cor 80 diversi body e 25 gonne! ini 
Oltre a questo sarà possibile cambiare te 
struttura fisica bella nostra pattinato, il 
colore de? capelli e delia pelle. . Soprattutto 
sarà possibile adattare una propria foto al 
posto de volto tri Michette! lo bambine 
potranno cosi scendere in piste in prima fu¬ 
soria' Oltre a questo e prevista la possibilità 
di raccogliere foto della pettinatrice che ven¬ 
gono automaticamente raccolte n un apposi¬ 
te album a fianco a quelle di Michette. Da 



Lo creazione di una palTfaalrke: teme potete 


veliere II carpo icdta è malfa paca allei ico ina, 
ville il * tenete dal epa», è un'apiiorie che 
poi niellerà a luti e le bimbe di idenl ifitùc si. 


notare che la parte grafica è veramente bei-: 
realizzata: la qualità delle immagini ha poco 
da invidiare alle ripresa televisive, la pattina- 
trice Si muove, danza e salta in maniera 
assai irtamente realistica, Se vi soffermerete 
ad ammirare i dettagli vr accorgerete che l'a¬ 
lida protetta ombra perfette sulla pista, ohe 
to saltare scaglie di ghiaccio durante to sua 
esibizione, che il gonnellino sembra in balia 
degli spostamenti d ara In maniera asse iuta 
mente realistica 

Alessandro Billeri 


PC Hi COMMENTO 


Non è un videogioco, ma un giocat¬ 
tolo per bambine appassionate di 
pattinaggio. Garantirà alfe piccole 
lunghe oro di divertimento, ma non 
possiamo giudicarlo seguendo la 
nostra scala e quindi preferiamo non 
mettere il voto. Se la bambina in 
questione adora il pattinaggio diffi¬ 
cilmente troverà di meglio in circo ra¬ 
zione. Tenete conto che sulla scalo]a 
non ci sono specifiche, ma possiamo 
supporre che l'età giusta sia quella 
della scuola elementare. 



t- 

f# 


Gai [tei ti amo stori il "programma"... Il corpo defi a ragazzo a lo "mise* 
Italia sembrano pensali per i masthielti... 
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Dopo uno promettente anteprima è giunto il momento di convalidare il successo 
della Gremlin che, assieme ai Digital lllusions, sforna un altro ottimo titolo di stampo 
automobilistico. Accendete i motori, si parte 


INFO 


Cenare: Guida 

Casa; Infogrames 

Svii nppa (ore; ui 

Distributore: !■ . - d 0331 -??6fl«:iO 

Prezzo: L 89 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 93 
Processore; PenlL m : 24iG MHz 
RAM: 64 MB 

Grafica: Sctieda Video 1 & MR 
CD-ROM: 8X 
Spazio su HB: 30 MB 

M ■ ell’jlrimo periodo una serie di 
mM iì: iove ino re sso n ri use t e nei 
l'ambito dei giochi di rally ria 
dato nuova linfa a un genera 
che. fino a pochi anni fa, annoverava ira le 
Smr fila pochi e assai mediocri titoli Lina 
svolta decisiva la si a avuta con Steamer 
Rally dell'attuale Vilestone che. per cosi 
dire, diede il vìa alle danze A ruota vennero 
poi sviluppali diversi validi progetti tra i 
quali spacco l'ormai leggendario Colin 
A faRae, il cui segni Lo ufficialo tiene ormai in 
trepidante attesa, da diverso Tempo, sia la 
stampa sia il pubblico 

Recente mente, pero, su queste stesse pag¬ 
lie ci; PCZ ii sottoscritto ha incoronato come 
valido successore al regno elei simulatori di 
rally il bellissimo Rally Chainpìofishlp che. 



dopo mesi di incontrastato dominio, da 
saputo finalmente spodestare l'egemone 
scozzese. 

Con Rally Masters, seppure ciò comporti 


un'Inevitabile ripetizione da parte mia. 
siamo di fronte a un nuovo protagonista, il 
quale, allo stesso modo del titolo Europress, 
assurge a titolo di punta del settore. 

SQUADRA CHE VINCE... 

Come già e stato accennato nell anteprima 
delio scorso numero di PC Z, il motore gra¬ 
fico alia base di Rally Masters, pur essen¬ 
do inizialmente nato dalia ri produzione di 
quello, peraltro ottimo, di Motorheatì, è 
stato invece successivamente riprogram 


mato est-novo, a beneficio di tutti coloro in 
possesso di un sistema dell'ultima genera¬ 
zione (e per ulti ina si intende proprio di 
pochi mesi) che potranno godersi cosi "alla 
goccia ' ogni più pìccolo dettaglio offerto¬ 
le differenze tra la versione dimostrativa e 
I attuale versione definitiva non sono, 
come era lecito aspettarsi, percepibili in 
maniera rilevante. Il dettaglio massime 
della risoluzione rimane guelfo di 
1280X1024 a 32 Bit con te già citate 
opzioni attivabili nel menu di setup iTriplo 
Buffering, Texture Truecolor Filino Trtlineare 
etcì che offrono al giocala re la possibilità 
di ottenere la necessaria fluidità per 
affrontare decorosamente la sfida posta 
dal gioco. L'impatto visiva è sicuramente 
d'eccezione (per te cronaca le immagini di 
questo pagine sono state prese con la 
risoluzione e i dattagl al massimo} tanto 
che i primi minuti dr gioco si trascorrono 
soprattutto ammirando le mirabili acroba¬ 
zie deil'eng ine, che compie un ulteriore 
progresso rispetto al già mirabile lavoro 



* 


V' 


■+ Jr* 






.■pESSI 

1 ViV'dHA w v, m 


L'ìmitiqgiim dimostra in queitu <oio cantei, slcritmdo nappa brusicneivla in cui va, 
t facile sbìlandorg drasticaiti-eoio l'enHo dw rtséw «« df ribdtnisi. 



Il turno a le ilfi^ifltÉ tariate sufltafdtfl 
dalie gomme sono rtyiodutli molto bene, 
cosi carne lo è la testure del terreno. 
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Ifutubbi Cline ntc il dellnglia degli inferni 4 oì lei fnleri&re □ quello di RaBy Champfon&hip dove, 
dlretatto, ogni ovlo oreva riprodotto con curo il proprio mi stollo originale. 


dei Magnetic Fields ir Rally 
ChampìonshSp. RM, infatti, seppure in 
alcuni casi risulti inferiore dal sunto di 
vista de* [lattarlilo é della qualità visiva 
a II' avversario, offre perù uria sensazione 
elle si potrebbe definire rii "maggiore pie 
nezza", un po' come accade con Quake 3 
se paragonato a Unreal Toumament la 
poivere alzata calle ruote, le condizioni 
aimosferiche, : danni sulle carrozzeria 
sembrano In un certo senso più solidi e 
maggiormente legati a l'ambiente circo¬ 
stante. in un legame che solo attraverso 
l'esperienza diretta si riesca a percepire 
appieno. Mosto scadente è perù il det¬ 
taglio con cui è staio ricreato lo scenario a 
bordo pista l quale, attraverso un pubblico 
sfacciatamente bidimensionale e un pae¬ 
saggio (a volte) decisamente povere, risul¬ 
ta spesso assai lontano da quello proposto 
da Rally Championship. Di ottima tati lira è 
poi il sonerò che, una ralla Tanto, riesce a 
entusiasmare anche in un genere iinten¬ 
dali ito i giochi di guida in generale] che 
solitamente non offre particolari so unii. 
Aldilà dei suono del motore pera Uro di 
ottima fattura, è possibile godersi (a patto 
rii possedere una scheda sonora rispetto 
sa) una serie d effetti piu o meno utili che 
però fndfècrim inatamente. co n tri bui scono 
a rendere gran ce l'atmosfera del gioco, 




i->* fi-*. 



già splendida grazie al prezioso dettaglio 
gnatico Sfruttando pienamente I A3D 0 
l'EAX intatti, sono siati implementati effetti 
come il riverbero del suono, riscontrabile 
al passaggio dell’auto nelle gallerie 0 l'ef¬ 
fetto Doppiar, ohe è 1 vrace prodotto dalla 
folla [Si bordi delta stratta o, a esempio, 
uagli elicotteri telovisivi che spasso volano 
sopra le auto durante le gare 
Considerando I 1 Importanza e il livello tec¬ 
nologico che nell ultimo periodo il sonoro 
da raggiunto nella stragrande maggiorali 
za dei giochi, ta senz'altro piacere osser¬ 
vare come, torso per la prima volta, anche 
in un genere cosi ostico a preziosismi 
sonori come questo, si è invece riusciti a 
offrire, oltre alla solita grafica, anche un 
sound valido e convìncente. 

MORBIDA FRUII JOY 

Una delie critiche mosse a Rally 
Cfìampionstiip e stara l'eccessiva r gl dito 


PAOLO, LA POMPA DELL'AGIPPE 
NON ME LA DARE IN TESTA! 

Ecco le auto che prenderanno parte ai nostri massacri su quattro mota 
NOME CILINDRATA CAVALLI 


Ford Escori Cosworth 
Skoda Octavia F2 
Citroen Xsara F2 
Peugeot 106 F2 
Hyunday Coupé EVOII 
Skoda Octavla YJRG 
Corolla WRC 
Mitsubishi Lancer WRC 
Ford Escori WRC 
Peugeot 2QB WRC 
Audi SI 

Peugeot 205 TI 6 
Toyota Colica GT4 
Lancia Stratos 
Lancia 037 
Lancia Delta S4 
Lancia Delta Integrale 
Toyota DAVA 
Renault Megane 
Bttggy 


2000 

300 

2000 

270 

2000 

230 

2000 

230 

2000 

254 

2000 

300 

2000 

300 

2000 

300 

2000 

300 

2000 

300 

2000 

§00 

2000 

423 

2000 

400 

2000 

320 

2000 

350 

2000 

400 

2000 

380 

2000 

169 

2000 

280 

2000 

2D0 


nei comportamento della auto, che sem¬ 
bravano, a parere di alcuni, "scivolare 1 ' 
eccessivamente sul fondo sfrenala, a sca¬ 
pito del realismo. Con Rally Master $ que • 
sia affermazione diventa tutfaltro ohe 
ripetei le viste la tendenza celle auto in 
questo caso a dondolare molto più morbi' 
riamente sulle sospensioni, dando vita a 
derapate e sbandate da manuale. Risulta 
motto importante, a conferma de il a reali¬ 
stica risposta dei mezzi, l'utilizza hi un 
controllo analogico che dosi .sterzo e 
accelerazione; ss si vogliono ottenere 
risultali rispettosi infatti (soprattutto ai 


La polvere uhm dalle ovi» è, 
a ri due in quella caia, di ottimo tortura. 



I SOLITI NOTI 

E ti ripiglio, tanto li ripiglio! 

Mister McRae 
Andrea Aghini 
Ari Uatahen 
Armili Schwarz 
Bjorn Waldegard 
Bruno Thiry 
Carlos Sainz 
CDlin McRaq 
Didier Aurini 
Francois Delccour 
Freddy Loix 
Gilles Panizzi 
Gustavo Trelles 
Hannu Mikkola 
Henri Totvonen 
Jesus Puras 
Juha Kankkunen 
Keiijtm Shinezuka 
Kenneth Eriksson 
Marcus Gronholm 
Massimo Biasnn 
Neal Baìes 
Rui Madeira 
Stig ilamqvist 
Thomas Radstrom 
Timo Safanen 
Tommf Makinen 
Volknn Isik 
Walter Rohrl 
Yeshitì Fujimoto 
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livelli di cfifficoltà pii: sili, dove gii avversa 
ri sono particolarmente ostici) è bere riu¬ 
scire a dosare pedale s volante, guada¬ 
gnando cosi' preziosi secondi al croncins¬ 
ti o. Un elemento molto importante nel 
contrailo dell auto è poi aneti e la struttura 
deile pista, re cui curve, dossi, salite e tor 
nanti influiscono realisticamente sur mito, 
che arriva persino a capottarsi nelle curve 
a gomito, qualora le si affronti a velocità 
eccessivamente elevate 
il controllo del mezzo, comunque non 
deve spaventare, in quanto risata un ope¬ 
razione assai Immediata a, sin dai primi 
minuti, capace di di veti re aneti e il gioca¬ 
tore meno avvezzo al caratteristico stile di 
guida de! rally Rally Master riprende 
dunque, volendo fare un paragone, quanto 
s* e visto ,e apprezzato) in Cairn McRae 
Rat' /et. proprio grazie a un sapiente 
dosaggio tra realismo e arcade, ha saputo 
proporre una guida adatta alla maggior 
parte del pubblico. 

MODALITÀ' DI GIOCO 

Ennesimo punto di forza di Rally Mastsrs. 
a conferma dell'Intelligente dosaggio tra 
simulazione e arcade, e la. presenza di 
numerosa modalità di gioco, piu o mano 
attinenti al rally vero e proprio, Olire alle 
canoniche corse contro il tempo, presenti 
ovvia me ni e in ogni gioco di guida eli a si 
rispetti, sono state aggiunte altre tre 




le auto wr» Upr Bautte, grfllfc oliti Ititttlfl 
alfenula dalla Gt-emlEn rìfpeNtthtfo ogni 


I pgrfKdmr^ sponsor [MnfrftfÌJ. 


diverse modalità piuttosto interessami e, 
in un certo qual modo, innovative, Molla 
prima si corre in una sorta di campionato 
affrontando direttamente sui campo ire 
diversi avversari, ciascuno munito dello 
stesso inodello di auto in nostro possesso, 
Come è tacile immaginare questa moda¬ 
lità è ir tutlo e per tutto simile a ouella 
del miti so 1 Sega Rally, cari il quale ha m 
comune fa stessa dose di rapidità e 
immediatezza, 

La seconda decisarrente c*iu consona allo 
stile raiìysticc, prevede la gara tra duo 
aula sempre delio stesso tipo, che gareg¬ 
giano su una piala dalla doppia corsia 
separata, proprio come accade nella mag¬ 
gior pari h di mani lesi azioni di stampo 
motoristìco. Ciascuna di queste modalità 
offre un numero nivalmente limitato di 
auto, che vengono poi, proseguendo con 
successo nelle competizion rase disponibili 
in qualsiasi momento. 



PASSAMI LA CHIAVE INGLESE 

Un ultima considerazione, prima rii passa¬ 
re al commento va fatta alla sezione di 
configurazione dell'auto che prpbabiimon¬ 
te , è l'unico punto debole del gioco, a 
seconda delle interpretazioni, 
Diversamente, infatti, dai un titoli concor¬ 
renti le possibilità di modificare la propria 
auto prima della gara sono veramente 
ridotte all'osso, permettendo al giocatore 
di influire personalmente su sterzo, cam¬ 
bio, tipo di gomme e rigidità delle sospen¬ 
sioni. . ma nulla di plùi Gli amami dei 


motori storceranno indubbiamente .1 nasc 
dì fronte a un si Irmi tata gamma rii valori 
ma è facile scommettere che la Digital 
lllusions ah bis voluto rendere così esseri 
ziaie questa sezione proprio per mantene 
re f gioco estrema mente immediato e 
accessibile, trovando proprio nel giusto 
mezzo l'equilibrio che dovrebbe, cosi 
come e stato con Colin McRae, contribuir 
a rendere il titolo campione di negasi per 
ì mesi a ven re. 

Luca Cornine! 




Non è troppo rischioso, a nostro 
parere, sbilanciarsi affermando la 
superiorità di questa titolo rei con¬ 
fronti dei suoi antagonisti. Le qualità 
offerte dai gioco sono molte e rico¬ 
prono abbondantemente ogni suo 
aspetto più importante: gioca bri ita. 
longevità, grafica e sonoro si atte¬ 
stano su livelli molto alti, raggiun¬ 
gendo in alcuni casi livelli attual¬ 
mente sconosciuti ad altri tifali del 


genere. Il giusto dosaggio tra simu¬ 
lazione e arcade, più volte citato nel 
corso della recensione, è il punto di 
forza di questo lavoro che si presta 
cosi a essere apprezzato e giocato 
da una vasta categoria di giocatori, 
composta sia da appassionati dì 
rally sia, più semplicemente, da 
gente che ama divertirsi, possibil¬ 
mente al volante di potentissime ed 
emozionanti auto. 
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Dopo Motocross Madness e Motoracor 2 il panorama delle due ruote 
rischia di nuovo di essere sconvolto? Forse.» 



INFO 


Genere: Simulazione (notorélica 
Casa: M bas Inleractlves 
Sviluppatore: llie Dawn Interactive 
Distributore: CO Verte - Tei. 0331 -226900 
Prezzu: l 79 900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema opera rivo: Windows 95/99 

Processare: Peni urn I o cqu valente 

RAM: 32 MB 

Grafica: Scheda 3D 

CD-ROM: BX 

Spazio su HD: liOG MB 

S a avete giocala Bili n finito a 

Motocross Madness il capolavoro di 
casa Microsoft In annoto due ruote 
per PC, se vi siete trastullati con la 
serie Moto&cer dalla francese Delphirs, se 
amate il Motocross in generate, questo titolo 
presentato dalla Midas Interactive potrebbe 
interessarvi Dopo il deludente Edgar 
TofT&fitems ' Estreme Biksr, l'attesa per il 
nuovo sequel targate Microsoft e ancora 
lunga... quindi, per Ingannare l'attesa, tutti 
in pista con SHMGPf 

LATTERRAGGIO NELL'ISBÀ 

E'importante non caricare questo titolo di 
eccessive responsabilità: trattasi, nel com¬ 
plesso., dì un gioco di livello più ode discreto, 
coadiuvato da una efficiente veste grafica 
totorealisiica, da una giocato il ita buona e da 
•.ma valida longevità. Il problema di SHMGP 
è quelle- di non avere adeguato "carisma’ 
per competere con titoli dal grosso blasone 
.soprattutto con Motocross Madfìesi s), La 
parte grafica non è affatto male presentendo 



un erigine 3D velocissimo e molto dettaglia¬ 
to: se dobbiamo cercare il classico pelo nel¬ 
l'uovo, gli alberi sono un po’ troppo b dimen¬ 
sionali r le stesse moto non ci sembrano di 
straordinario livello l l ci sorto alle volte delle 
strane collisioni tra poligoni; al contrarto le 
piste vantano una buona caratterizzazione 
con cunette, tengo, diverse condizioni 
meteorologiche (realizzate così cosi. tes¬ 
ture, ombre, effetti di lens-flara e poligoni 
«.itti pronti li rendere al meglio la sensazione 
di gareggiare su una vera pista ria moto¬ 
cross... se non fossa per quel ma edettissi- 
mo guard-raif! Le auimazion del piloti la 
definizione de Ile moto e in generale il loro 
numero rii poligoni implementati non sem¬ 
brano poter reggere l confronto con it capo¬ 
armi assoluto di casa M;crosoti II sonoro, 
in particolare il rombo potente del motore 
rifinirà nella normalità assoluta. Se da un 
punto di vista auriio/visivo il gioco sviluppato 
dall’italiana The Dawn Interactive riesce a 
limitare i danni con il meglio dei panorama a 
due ruote su PC, il modello fisico sviluppato 
inveire non cì ha convinto pienamente. In 
gioco è fondamentalmente un arcade 
“mascherato" da simulazione; i sistema di 
controlli sviluppato per riprodurre le gesta e 
i numeri tipici di questo sport mi riarmo 
lasciato a quanto dubbioso: giocato con la 
tastiera il centro lo è spesso impreciso, men¬ 
tre con un joypad o con un joystick dotato di 
ritorno di forza la situazione e min tata .. il 
problema è che la moto è troppo sensibile ai 
cambi di direzione e vi ridi ecete una sana 
dose di allenamento per padroneggiare al 
meglio IJ gioco e per evitare quel "stramale¬ 
detto" guard-raiL.. 



L'IMPORTANTE E f GAREGGIARE 

Comunque, come primo titolo. SHMGP non è 
affatto mate; il talento c’è. bisogna affinarlo 
r lavorar* duramente D'altronde, competere 
contro team di sviluppo che vivono sotto le 
ni! protettive di Microsoft, EA, Hasbro, 
Integrami eccetera, non è facile per nessu¬ 
no. Ma se guardiamo agli eccellenti risultati 
conseguiti ultimamente dall'italianissima 
Mi lesione (vedi Superbie 20GQ. il futuro 
non può cne essere roseo,,, 

Questo gioco, sviluppato con il team Rwj 
Sitatene Honda, vi offrirà molteplici opzioni 
in grulle di soddisfare la vostra voglia di gas: 
potrete cimentarvi in tre diverse categorie 
(126, 250, 500) selezionando gare veloci, 
un campionato suddiviso in 12 prove, gare 
Singole e provando li divertimento di cimen¬ 
tarvi contro otto amici nella valida modalità 
multiplayer. Segnaliamo inoltre la spettaco¬ 
lare fa gestione do; replay che calamiterà le 
vostre attenzioni anche nel dopo corsa. 
Potrete selezionare il numero de p lot (fino 
a 20), settore Sa moto in base alte conforma¬ 
tone da la pista, variare la compressione dei 
motore te geometria delio sterzo, ll tipo dei 
pneumatici l tutto, sempre, con un approc¬ 
cio semplicistico. Provato su un KG Ili 400 
MHz, con VoCfrioriS e 128 MB d RAM, con 


20 piloti sui tracciati il gioco schizzava di 
brutto.. Per i I multiplayer, si ipporto garrìn 1 1 
lo via Internet (fino a S giocatori), in rete 
locale e tramite collegamento seriale, 

Raffaello Rusconi 


PC COMMENTO 


Il gioco proposto dalla The Dawn 
Interactive è interessante ma al 
tempo stesso limitato sotto alcuni 
aspetti: insomma, gareggiare in una 
categoria dove ci sono giochi del 
calibro di Motocross Madness. 
Motoracer 2 è un'impresa ardua. 
SHMGP non esce distrutto dal con¬ 
fronto impari, ma limita i danni: a 
parte un sistema dì controllo che 
non ci ha convinto del tutto e soprat¬ 
tutto la scelta opinabile del guard¬ 
rail lungo la pista, questo titolo ha 
fatto intravedere delle buone poten¬ 
zialità. Quindi, allacciatevi il casco- e 


buon divertimento... 
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La stagione nuova di F.l. ha aperto i battenti 
con la clamorosa doppietta del cavallino 
rampante. E' finalmente arrivato l'anno 
del trionfo o dovremo aspettare ancora 
una decina d'anni? 



Genere: 3 itil m s guida 
Casa: £■'■ 



la presenza del "Test day" che d darà la 
posai hi iFtà d i provare i circuiti e le macchi- 


Sviluppatore: limala Space 
Distribuire: C T.0- - Tel. Q51-61G771T 

Prezzo: 1 LH IO 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema npeiativo: V: ìilcvv:: ili ••SS 
Processo-re: Pentium II 300 htHz 
RAM: 128 MB 
Grafica: DirectSD 
CD-ROM: 8X 
Spazio sa HO: 35tl MB 

I n questa recensione mi sono proposto 
(ebbene si Ito fatto un fioretto...} di 
non parlare assolutamente di GP3, un 
titolo che per me è più di una certez 
za: probabilmente è un'ossessione. Dopo 
aver subito diverse minacce redazionali, nei 
recensire i ! nuovo acquisto della EA in que¬ 
sto Ime up targato 2000, non troverete su 
questo pagine alcun riferimento a 
Crani mono e ai suo imminente gioco (e. 
intanto. Ci sei già cascato due volte... Nd 
Sole). 

Alia partenza del nuovo mondiate (fi F.l non 
poteva mancare il colosso americano che 
si è accorto di quanto segutto e interesse 
muove il "circuì" guidato dal geniale Barr ì e 
Eco-estone Com'è nello stile della casa 
dominatrice del mercato mondiale dei 
videogiocfil, per presentarsi ni pubblico i 
responsabili del marketing si sono accapar¬ 
rati a suoli di dotlaronl fa licenza ufficiale. Il 
buon Ber rii e. si sa. al fascino dei soldi non 
resista e ir quest annata videoludica è riu¬ 
scito nella grandiosa impresa di piazzare 



tre licenze n 1 ambito PC per tre annate 
diverse.,, comunque, poteva fare di 
megli o.,. Inutile dirlo ma la licenza che 
conta se ré guadagnata la E A che potrà 
cosi edificare la linea dedicata alla F.l nel 
sua prestigioso- catalogo di prodotti. 
Ingomma, con il mondiale appena iniziato, 
vedere nei iingozi una scatola bianca con il 
marcio EA con rimmogme della Ferrari fa 
un certo effetto; qu ndi prepariamoci a ven¬ 
dite colossali' La casa americana, oer la 
quale nutro profonda ammirazione sin da 
tempi d Larry Birci and Julius Eiwing One 
on One, è ormar sincri mo di qualità: a 
carte qualche titolo controverso [Fifa 
2000r) te media dei prodotti è sicuramente 
eie vaia; visivamente ci vengono proposti 
sempre prodotti ineceep bili da questo 
punto di visto, ma dubbi sui titoli targali 
EA sono a livello gi scattili ta e profondità 
simutetrva. Anche a questa regola non ■ 
sfugge il nuovo FI 2000, tìtolo affascinante 
sotto molteplici aspetti, ma che rivela 
un'immediatezza e una semplicità che ci fa 
intuire che sia stato sviluppato piu per i 
neofiti che por i fanatici delle simulazioni di 
guida. Se pensate che non ci siano sei up 
ria sviluppare, vi sbagliato di grosso: sono 
stati implementati mal topi r:i pararti otri, ma 


non riescono a tiare quella profondità, 
quell'incidenza che ci si aspetterebbe da 
un tìtolo rii questo calibro. La filosofia ai 
piani alti cella E A è quella ri cercare di 
creare prodotti di tacile accesso per un 
vasto pubblico, e quindi tutte quelle raffina 
tezze.quei tocchi di classe, quella costante 
applicazione richiesta da simulazioni coi he 
Grand Prix LegertdS non sono presentii. F 
una scelta effettuata dal colosso america¬ 
no. Onesta nostra tesi ci è stata conferma¬ 
ta aliene da Antonio Farina che ci ha con¬ 
fessato che l'unica richiesta da pane della 
EA nello sviluppo dello strabiliante 
Superbie 2000 è stato quella di avere uu 
prodotto più semplice, immediato 
E cosi è slato anche par Fi 2000... 

SPIRIAMO CHE SIA LANNO BUONO] 

Dopo il solito strabiliante filmato in FMV 
arriviamo al menu di gioco e troverete cin¬ 
que diverse modalità pronte per essere 
provate. Innanzitutto, notiamo con sorpresa 


ne cor le quali affrontare questa stagione 
di F.l. 

Questa modalità è una sorta di allenamen¬ 
to, di anticamera per imparare a oadroneg- 
giare questi bo itti a ruote scanalate. 
Ingomma, se caricate FI 2000 per la prima 
volta, vi converrà sperimentare questa 
modalità almeno per saggiare te durezza 
delle barriere laterali. . 

Se invece vi sentite pronti a sfidare cam¬ 
pioni del co ittro di Schumacher, Hokkinen. 
Barrichello, Vlllenueve e compagnia bella, 
allora vi converrà provare il classico "Quick 
Piace che vt permetterà di indossare 
casco, tute e guanti scegliendo un Gran 
Premio tra. i 17 disponibili, 

Fi 2000 offre, come in una simulazione 
che si rispetti, la possibilità di giocarsi 
un'intera stagione di F. 1 nella modalità 
*Championship"; speriamo che almeno la 
vostra ricorsa al titolo non debba terminare 
ir: mate moda come accade ultimamente 
alla Ferrari nel GP “maledetto" del 
Giappone... Ditte a questa opzione, potrete 
giocarvi un singolo Gran Premio nella 
modalità "Gran Prix" selezionando ogni 
parametro del gioco. Infine nel menu Inizia¬ 
le troverete l'opzione Multiplayer" che vi 
consentirà di slittare amici in rete locale e 
via internet: il worldwfde web é l'asso nella 
manica di FI2000 visto Che permette a 22 
giocatori di sfidarsi In un GP interattivo. 

Mote voi anche le possibilità offerta da col 
legamento via rete. Insomma, il gioco (fella 
FA a livello opzioni e modalità non sembra 
interiore a nessuno ,, 

DEVO FERMARMI Al BOX 

Appena scenderete in pista vi basteranno 
pochi secondi per capire che il giooone rii 
mamma E A e dannatamente uetere e pre 
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senta una buonissima fluidità: la guida è 
frenetica, forse anche troppo per \m 
simulazione... 

Dopo aver macinato tni ometri so chilome¬ 
tri avrete la sensazione che il gioco è vera¬ 
mente OK ma gli manca qualcosa per rag¬ 
giungere quella vetta di assoluta eccellen¬ 
za che un titolo del genere dovrebbe sem¬ 
pre avere-. Se la EA si è sempre distinta 
per l'enorme cura riposta anche nei pm 
piccolo dettaglio, ebbene in Fi 2000 ho 
avuto personalmente l'impressione cito 
questo prodotto sia stato sviluppato in 1 ret¬ 
ta e furiti dal team Image Space (hanno 
avuto a disposizione circa un anno.. ) con 
la politica del limitare i danni. Infatti, il 
gioco è decisamente buono, ma coi 1 la 
solita cura maniacale made in FA il risulta¬ 
lo sarebbe sialo sicuramente ottimo. 
Calcolando che gli uomini della EA hanno 
ottenuto questa licenza esclusiva per la 
durata di ire anni, nei futuri Fi 
2001/2002/2003 1 probabilmente, affine¬ 
ranno questo prodotto elevandolo verse 
quelle vette d eccellenza che ci aspetti^ 
mo solitamente dalle essa canadese. Se la 
sensazione di velocità e di fluidità è ben 
resa, anche la cosmesi grafica fa ampia¬ 
mente il suo dovere: graficamente. FI 
2000 è motto bello ria vederi; Noi rabbia - 
mo testato su Pentium ili con una TMT2 
alla risoluzione standard 800x600 e il 
trame rate era varamento molto convincer! 
te e costante. Naturalmente, come per i 
vari Fifav soci, i giochi sviluppati da EA 
sono destinati al grande pubblico e acces 
sitili anche per computer di fascia nassa: 
infatti i requisiti minimi parlano di Pentium 
£33 MHz, 64 MB di RAM, CD-Porri 4x e 
una scheda video 2D dotata di 4MB. Ir un 


periodo di superasse! e razione 30. que¬ 
st'attenzione per i computer poco dotati fa 
onore alia EA Per gustarlo appieno e 
richiesto alni ero un Pentium II e una sche¬ 
da La dimensionale dell'ultima generazione. 
Per Quanto riguarda le risoluzione la mini¬ 
ma è a 512x384. mentre quella più "high'' 
è a 1024x768. 

Per fare andare più veloce il tutto potrete, 
comunque, ridurre un po' di dettagli come 
il numero di oggetti presenti negli spec¬ 


chietti. abbassare la definizione del oock- 
pit, togli ri re gli alberi lungo la p sta, i ponti, 
i cartelloni, le tribune eccetera. 

Sul fronte grafico non ci può proprio 
lamentare. Malta belli sono gii effetti di 
lena tiare, e nuvola di ghiaia (quando finite 
fuori pista) e i? fumo del motore quando sia 
per esplodere... Se pel volete lasciare 
qualche incisione lungo la pista, vi basterà 
far pattinare un po' le ruote e il gioco è 
fatto Molto riuscito è l'eFletto di surriscal¬ 
darne rito dei dischi frenanti: a essere 
pignoli manca solamente la nuvoletta nera 
costituita dà milioni di particelle., ria 


torse e chiedere un po' troppo . 

I programmatori hanno Implementato ottet¬ 
ti speciali come r arivi ma meni mapping, 
ombre in tempo reale cuna diverso lumi- 
nesita delle luci, ogni monoposto vanta la 
bellezza di 1200 poligoni. 

Grande novità per quanto riguarda i piloti: 
era a seconda delle telecamera utilizzala 
potrete osservare ì caschi die si spostano 
in avanti & indietro a seconda dell'accele¬ 
razione h dalla decelerazione: fina mente 
potrete imitare Jean A esi sicuramente i. 
piloto più caratteristico da questo punto di 
vista. 


COMI GUIDARE IN SICUREZZA 


L'aderenza è considerata come la capacità di percorrere velocemente le 
curve. Guidando al limite, facendo un curvane veloce a 200 Km/h, le quattro 
ruote tendono ad avere una diversa distribuzione dei pesi e, di conseguenza* 
a perdere aderenza uno alfa volta e non tutte contemporaneamente. Se in 
curva fa monoposte gira poco e tende ad andare dritta significa che fe ruote 
anteriori tendono a perdere aderenza prima dì quelle posteriori e ci si trova in 
condizione di sottosterzo. Se in curva la monoposto tonde a mettersi di tra¬ 
verso significo che te ruote posteriori tendono a perdere aderenza prima di 
quelle anteriori e quindi d sì trova in condizione di sovra sterzo. La soluzione 
ideale è quella di riuscire a creare un assetto neutro in modo da non dovere 
continuamente effettuare correzioni prima □ durante le curve. L'Importante è 
uscire veloci dalle curve e non entrarci é poi frenare.., quindi regolatevi di 
conseguenza. Se vi trovate di fronte a problemi Insormontabili per limitare □ 
eliminare del tutto il sottoslerzo, provate a irrigidire le barre unti rollio poste¬ 
riori e ammorbidire quelle anteriori. Se non ottenete miglioramenti, provate a 
scegliere una mescola più morbida per le gomme anteriori e più dura per 
quelle posteriori. Un altro utile consiglio è quello di aumentare la pressione 
dei pneumatici anteriori e diminuire quelli posteriori. La stessa cosa la potrete 
fare a livello ammortizzatori. Se non ottenete miglioramenti consistenti, pro¬ 
vate a intervenire a livello alettoni caricando quello anteriore e alleggerendo 
quello posteriore. Per il sovrastano dovrete effettuare le stesse operazioni 
però al contrario. Buona aderenza! 
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La BMW di tali Schumacher. 


DAMMI UN CAMBIO LONGITUDINALE 

Per guidare queste monoposto avrete a 
disposizione diverse possibilità: abbiamo 
sperimentato I gioco cosi la tastiera, con 
un joystick analogico e con un votame 
Microsoft Force Feedback. Naturalmente lo 
soluzione migliore e il volante, ma anche 
nei primi due casi il sistema di controllo si 
è rivelalo preciso e affidabile. 

Cerio disputare un intero Gran Premio con 
la tastiera è un impresa da campionissimi 
e vi richiederà un allenamento specifico a 
base di flessioni sulle dita.„. Buono, ci è 


sembrato il supporto del Force Feedback e 
vi basterà salire svi un cordolo per sentire il 
vostro volante ira mare coinè una foglia, 
Sono previsti molteplici aiuti per i piloti 
novizi e non quindi se non ve ia sentite 
potrete lasciare l'assistenza allo sterzo, il 
cambio automatico, il controllo della trazio¬ 
ni-, l'assistenza nella frenate, l'indistruttibi¬ 
lità della monoposto, i consigli dai box e la 
forza degli avversari (Lino al 120%). 
Accumulando esperienza potrete togliere 
questi aiuti e gustarvi appieno, nella gioia 
e igi dolore, tette le raffinatezza offerte da 


FI 2000 nati'ambito della pura guida Un 
appunto che mi sento di muovere riguarda 
l’effetto scia, se stiamo dietro a una mac¬ 
china per molto tempo non riuscendo a 
superarla, ci beccheremo tutto lo sporco 
sollevato e il calore della vettura che ci 
precede, danneggiando l'equilibrio genera* 
le della nostra monoposto 
Questo è quello che succede nella realtà 
n‘u che non ha riscontro in Fi 200Ù Infatti 
sentirete la scia solo netta tase di sorpasso 
e l'effetto non crea poi cosi tante turbolen¬ 
ze come accade nella realtà. Ufi altra pie- 


PILOTI 

Fi 2000 pur presentando lui notevole supporto a livello multiplayer vanta anche un 1 interessante intelligenza artificiate. 
Più specifica la me nte l programmatori hanno sviluppato un particolare tipo di IA che differenzia il grado di abilità dì ogni 
pilota, infatti, I vari Hakkinen, Schumacher, vengono suddivisi dalla CPU in base a diversi parametri come aggressività, 
abilità nel effettuare curve veloci, lente eccetera. Il tutto cercando di ricreare a video le prestazioni abituali di questi 
fenomeni che corrono ir Formula Uno. luta il lavoro effettuato dai programmatori della Imago Space non si è limitato solo 
a questo, ma hanno efficacemente lavorato in profondità. L'approccio è stato molto ambizioso: santamente per simulare 
il campo ria menta dei piloti si ha una linea tracciata lungo la pista. ! piloti dotati di intelligenza artificiale seguono questo 
percorso. In FI 20001 piloti gestiti dal computer hanno un cono dì visione e loro reagiscono al l'interno di questo campo, 

H sistemo fisico reagisce agli oggetti/ostacoli presenti in questo spazio definito; grazie a questo approccio innovativo nel 
campo delle simulazioni di guida, il pilota guarda direttamente all’interno di questo cono e pensa reagendo in base alla 
presenza di qualche ostacolo sulla sua strada. Se c’è una macchina davanti a lui, il pilota penserà a schivare la monopo¬ 
sto o a frenare, fn questo modo non ha un percorso prefissato. Se non ci sono macchine sulla sua strada, ovviamente le 
monoposto gestite dal computer seguono la linea ideale che non sempre corrisponde al percorso più breve lungo il cir¬ 
cuito, I programmatori hanno studiato attentamente diversi racing hook per implementare al meglio le traiettorie ideali 
per superare una chicane o per percorrere una curva veloce. L’obiettivo dichiarato è quello di far guidare il pilota virtuale 
come la sua controparte reale: il risultalo è buono ma richiederà ancora una lunga d’opera d’affinamento nei prossimi FI 
200X. Comunque i piloti cercano di simulare i loro alter ego umani, cercando di ottenere piazzamenti decorosi e combat¬ 
tendo per la difesa della propria posiziono. Il grosso problema è lo sviluppo della personalità e dello stile di guida: i 
numeri imprevedibili dr Gcutthard sono difficile da ricreare anche per un computer... 


cola mancanza eli realismo riguarda l'uscita 
dalla traiettoria ideale, dove si dovrebbe 
notare I assenza de! tanto agognato gr p; 
l'effetto, anche In questo caso mi sembra 
che debba esser e ulteriormente sviluppato 
e affinalo. 

Giocando con le telecamere cì sismo diver 
fri a provare a simulare qualche Gran 
Premio utilizzando una della numerose 
visuali a disposizione: abbiano notato alcu¬ 
ne differenze. 

Per giocare alla grande e non aver alcun 
problema la migliore tra le telecamere è 
sicuramente quella dal l'abitacolo; decisa- 
mante scomoda e imprecisa nella risposta 
ai comandi si è rivelata quella esterna 
posizionata da dietro in perfetto stile arca¬ 
de » a macchina utilizzando la suddetta 
visuale si rivela imprecisa e soggetta a 
scart improvvisi un vero e proprio mistero 
nella programmazione.,. Le inquadrature 
proposte offrono uno spettacolo degno 
della TV 'unica lamentela che ci sentiamo 
di muovere in questo case riguarda te 
gestione un po’ macchinosa dei replay 
■ciic. pur offrendo numerose visuali d'effet¬ 
to. non garantiscono un adeguata facilità 
d'accesso al menu. 

VOGLIO AFFRONTARE HAKKINEN 

Comunque in piste la sensazione eli velo¬ 
cità resa osi motore predisposto dai ragaz¬ 
zi deite imago Space è buona e sembrerà 
di disputare realmente una gara di FI, Una 
gradita novità è l'Inserimento riel giro di 
ricognizione (disabi! ite bile), finora relegato 
a 'aggetto del mistero nelle simulazione di 
F.1 per computer. 

In questo giro di formazione le macchine 
saranno gestite dal computer, al fine di evi¬ 
tare qualche numero alla Coulthard (vedi 
Monza del 1995,. Quando giocate per la 
prima volta potrete creare il vostro profilo: 
lutti i dati e i cambiamenti nel gioco ver¬ 
ranno mantenuti e in questo mode verran¬ 
no memorizzare automaticamente luti] i 
giri veloci e le vittorie. 

Per ricreare una certa fedeltà simulaliva, 
alla frrage Space hanno raccolte migliaia 
d dall e di statistiche sulle nuove macchi¬ 
ne della nuova stagione e hanno passato 



Il TQrruftlina di Montecarlo 
affrontata da una McLnren 
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più di due mesi e mezzo per testare atteri 
tornante questi parametri per inserirli con 
successo ne gioco 

Sona previsti diversi upgrade nei corso 
della stagione per sistemare il livello delle 
monoposto e quello dei piloti. Oltre a qua 
sto si sono avvalsi del 1 aiuto della Benetton 
che ha tornito per ora un aiuto piuttosto 
marginare ma co 8, da! prossimo anno, còl¬ 
la benedizione celia Renault e di Brlatore, 
poi rati be fornire un contributo piu consi¬ 
stente magari nello sviluppo della teleme¬ 
tria. assente nella versione da noi provata. 
Questa lacuna, soprattutto se comparato al 
vecchio GP2 (salvato in corner! Nd Soie), ù 
grave e testi monto, ancora una volta. Sa 
natura arcade di F12000. 

La telemetria è basilare per comprendere 
dove modificare il proprio sel-up. pai con¬ 
trollare l'usura nel fondo piatto, per capire 
perchè si rallenti in un determinato punto' 
della pista eppure se usando una mescola 
piu dura o una pressione minora delle 
gomme possiamo guadagnare trazione in 
una curva particolare. Questa mancanza 
Tende piuttosto "accessoria" la ventina di 
opzioni di regolazioni per il settaggio della 
monoposto: tinche si tratta di aumentare il 
carico delle ali nessun problema, ma quan 
do dovrete intervenire suite me le la situa 
zione ss complica. . Oltratutto è predio 
malico cap re n quale parte dei circuito 
riuscite a guadagnare e dove invece vi 


beccale regolarmente. i ; distacco. Peccalo: 
speriamo che venga implementata li pros¬ 
simo anno! 

Se Fi 2QG0ha qualche lacuna, può vanta¬ 
re anone qualche altra novità: è il primo 
gioco ad avere la ripartizione dei la frenata 
settarie direttamente n a lì 'abitacolo, un 
elemento che i piloti reali possono cambra- 
re in corsa Un'altra novità è data calìa 
possibilità di cambiare l'inoli un/ione dell'a¬ 
ia anteriore ai box: se nella realtà serve un 
cacciavite qui vi basterà il semplici die 
del mouse. Unica nota stonata è la riprodu¬ 
zione dei circuiti che non si rivela - a mio 


avviso precisa e maniacale con quella di 
GP2, Grand Prlx Legenés e. sconfinando ir 
ambito due ruote, a Superbìke 20GG dell'i¬ 
taliana Vii estone Ho provato spesso a 
sensazione che le piste qui inserita siano 
troppo strette, che alcuni cordoli non siano 
dove dovrebbero essere, cosi come cartel¬ 
loni pubClicitan e cosi via. 

E' una mia sensazione e poi rei anche sba 
gl tornii, pero provate a girare li Monza e 
poi fatemi sapere... I sai a scendi, pii 
avallamene e passaggi sui cordoli sono 
ras: bene sembrano essere a ssorb iti a il rat 
tonto bene dalla monoposto non sarà diffi¬ 
cile restare in pista come accadeva, con il 
capolavoro di casa Papyrus ma le macchi¬ 
ne non saranno nemmeno telecomandate. 
Non male neanche HA dei piloti cns si 
dimostrano abbastanza intelitgem e non si 
limitano a svolgere solamente il 'compili¬ 
no’. Per maggiori delucidazioni leggetevi il 
box presente su queste pagine. 

Un'altra piacevole so'presa r guarda il 
comparto sonoro, che delizia gli appassio¬ 
nati con un rombo estremamente realisti¬ 
co; pur non avendo conferme ufficiali, è 
facile Ipotizzare che sia sta la Bene!fon a 
permettere la registrazione del proprio 
Vi Q- Comunque, quando le altre macchine 
entrammo nella vostra scia sentire il 
rumora assordante del loro motore: il tutto 
vi regalerà, l'incredibile sensazione di gui¬ 
dare re a Irniente un bolide di RI E come 
ciliegina sulla tona rimarchiamo i com¬ 


menti tecnici nel pre e dopo gara di «van 
Capelli, [eleeranista sulla réti Rai nonché 
ex pilota Ferrari in RI, 

Raffaello Rusconi 


PC R COMMENTO 


Insamma, FI 2000 è un buon gioco a 
cui manca quel qualcosa per diven¬ 
tare capolavoro. Molto giocarle e 
godile anche su computer non parti¬ 
colarmente petenti, l'ultima aggiunta 
al line up imponente delia EA ha 
come attrazione principale la possi¬ 
bilità di farvi disputare il mondiale di 
Fi. di questa stagione. La grafica è 
buonissima, cosi come il sonoro che 
offre un rombo dieci cilindri molto 
entusiasmante. Numerose le opzioni 
e modalità di gioco offerte (il multi¬ 
player via Internet); però la mancan¬ 
za della telemetria e l'impostazione 
decisamente arcade potrebbero far 
storcere il raso ar puristi delle simu¬ 
lazioni. In definitiva, FI 2000 merita 
dì essere acquistato come antipasto 
in previsione dell'arrivo sul pianeta 
Terra dello stratosferico GP3. 
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La Cryo si lamia con coraggio nel mercato 
dei giochi Online. 

A voi il compito di scalare il potere 
nell'affascinante Venezia del XVI secolo. 



K —■— i-rr- ^ 4 Jn^r;. a p ' " M I v l - r- r-u e- ,'j hi- j 


Un caivale veneziana, fé letture iton sona mollo varie, ma denotano 

una cerio (ora do porlo della Cryo. Peccala non si passa diro lo stesso di tutta il resto. 


Genere; Gallonale emina 

Casa: O ì 
Sviluppatore: 

Distributore: C.T? 051-6167711 
Prezzo: j r 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema opera live: Windows 95 '98 
Processore: Poni imi 200 MH? 

BAM: 32 MB 

Grafica: Scheda Video con 4MB 

CD-ROM: 4>: 

Spailo su HO: 280 MB 

Q uesto Venezia: Fortuna & Gloria 
netta Città dei ^/appartiene 
alla ristretta famiglia dei Mòli 
creati unicamente per essere 
giocati gì ime. Voi Impersonate il giovane 
rampollo di un'importarne famiglia venezia¬ 
na caduta in disgrafia e il vostro compilo e 


naturalmente duello di riportare in aito il 
buon nome di'! vostro casato, lavorando sia 
sii piano economico che su quello politico 
La Venezici n cui vi ritroverete ad interagire 
è quella del XVI secolo, quando .1 suo stra 
potere economico sul mediterraneo iniziava 
ad essere messo lo discussione daf ascesa 
dell'Impero Ottomano e dalie conquiste 
oltreoceano di Spagna e Portogallo. 

Si tratta di un'ambientaztone storica dal 
fascino in discutibile, ricreata dalla Cryo con 
una certa cura, anche se in realtà manca 
degli approfondimenti cui in casa ri o traine 
ci avo va ormai abituato eoo la sua serie di 
educational storici. 

In questo caso hanno preferito puntare 
maggiormente sul gioco vero e proprio ed e 
sicuramente una scelta che apprezziamo, 
visti i trascorsi, ma in definitive qual è il 
risultato di questo tuffo tei mondo dei gio¬ 
chi cnlme? Scopriamolo insieme,. 


SPECULAZIONI SUI BACHI DA SETA 

Iniziando a giocare ci si ritrova completa 
mente spaesati cosa bisogna fare a soprai 
tutto come bisogna farlo? i più fumetti ira 
voi diranno "Beh, potevi anche leggerli il 
manuale..,", ma la realtà -osile cose e che 
lo slrrminzito mannaie tben nove pagine in 
bianco e nero senza una foto., j presente 
nella confezioni si tiene motto sulle genera¬ 
li non un accenno alla funzione dei tasti, 
non uno alla spiegazione ria il'interface a. 
Starà al vostro intuito scopo re cosa e come 
farlo. II primo obiettiva da raggiungere è 
quello ci rimpolpare un po' l vostro strimin¬ 


zito patrimonio, vi converrà quindi investire i 
primi ducati nell'acquisto rii alcune materie 
prime da lavorare o da rivendere a seconda 
dulie oscillazioni del mercato. Per lavorarle 
avrete bisogno di macchinai appositi da 
acquistare negli uffici di produzione, quindi 
dovrete azionarle e aspettare il risultato 
Volendo, invece di acquistare le materie 
prime al mercato, potrete finanziare delle 
spedizioni nei vari porti del mediterraneo e,, 
a seconda del ducati investiti, potrete fare 
affidamento su Imbarcazioni più o meno 
robuste e/o veloci correndo però il rischio di 
venire abbordali perdendo Imbarcazione e 
carico. 

Una volta che e imbarcazioni saranno tor¬ 
nate in porto, potrete rivendere le mercanzie 
recuperate lucrandoci sopra o scambiando* 
le con altri giocatori, magari tenendo d'oc¬ 
chio la situazione del marcato per non farvi 
buggerare (ette belli questi termini un po' 
rustici, un po' ria nonna, newero?}, 

SCAMBIO DI FIGURINE 

Altro aspetto molto considerevole del gioco 
sono le collezioni d'arte. Nella Serenissima 
sono simbolo hi prestìgio e potere, e ogni 
giocatore fare bene a cercare di creare 
delle collezioni d'opere d'arte da scambiare 
o rivendere ni migliore offerente. Il metodo 
più semplice è quello di rivolgersi a uno dei 
tra antiquari presenti in laguna e vedere 
cosa hanno da offrirci, ognuno di questi è 
special zzato in un certo tipo- di opere: anti¬ 
chità classiche, mediorientali o italiane, ma 
volendo ci sorto a lire vie per ampliare la 
propria collezione. Ogni settimana è possibi¬ 
le partecipare a delle aste pubbliche dove 
comprare le opere che mancano alla pro¬ 
pria collezione privala o dove merlerà all'a¬ 
sta opere che ce interessano poco. Un altro 
metodo per recuperare manufatti e opere 
consiste neh invia re delle spedizioni con l 
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HIOVE SI SCHERMO PC 



Slamo al porto, tu tanlananza partono le navi per le varie spedizioni in giro par il mediterraneo, speriamo che tornino... 


TKJHSS- 

UN BRINDISI 

Il mature del gioca si basa intera¬ 
mente sulla tecnologia SCOI (Non 
tutti sanno che: questa parola in 
danese e svedese va gridata ad 
alla voce In fase di brindisi; e 
cosi PCZETA fa. ancora una volta 
cultural 

Questo linguaggio molto partico¬ 
lare, pròPotutiviente non riesce a 
mostrare il meglio dì se in questo 
greco ma sembra molte interes¬ 
sante per la creazione dì siti inte¬ 
ramente tridimensionali grazie 
alVappcrtc ulteriore del linguag¬ 
gio SCSi 

Si tratta dì un qualcosa dì simile 
al VRML ma potenziato a II’ennesi¬ 
ma potenza tra le cui doti va 
sicuramente segnalata la sempli¬ 
cità d’uso e Fetosticità, 

Chi di voi è interessato alla 
costruzione di siti che sfruttino il 
linguaggio SCS r sappia che È in 
uscita Cryonics, un prodotto crea¬ 
to appasta e corredate di una 
vasta libreria di oggetti tridimen¬ 
sionali] testure e audio pronti per 
essere usati. 


preciso compito di recuperare oggetti d'ar¬ 
ie, Una volta ottenuta una collezione ‘'com¬ 
pleta" è possibile rivenderla in cambio d 
Ingenti somme di denaro. 

Una caratteristica curiosa, di Venezia consi¬ 
ste nell'uso che fa di alcune rane speciali, l 
giocatori, volendo, possono acquistare que¬ 
ste cade per ottenere dai poteri particolari 
o per proteggersi. In certe occasioni e pos¬ 
sibile infatti venire derubali da altri giocato¬ 
ri, conviene quindi munirsi subite di ima 
carta per difendersi dai furti. Le varie carte 
nanna .in diverso valore di rapidità eie ne 
determina il costo e il potere, inoltre 
aggiungono un tocco di mprevisto al gioco, 


il che non guasta. Col procedere del gioco 
si ampliano anche le possibilità offerte al 
proprio avatar: ci saranno cacce ai tesoro 
con enigmi da risolvere e potrete intrapren¬ 
dere la camera politica per scalare il siste¬ 
ma oligarchico vigente a Venezia tino 
magari ad ambire ala carica di Doge. 

r SOLO QUESTIONE DI TEMPO 

Una delie cose che più ci ha lasciato per¬ 
plessi di Venezia è la gestione dei tempo II 
lampo di gioco e contratto rispetto a quelle 
reale, ma le varie operazioni necessitano 
comunque di un tot prima di essere portale 
a termina. Una volta messa in funzione ia 



Notala la ricdtazzo di particolari d@E personaggi, ìlvpdttfórta varò? Il iarrasmw questa swn «datar 




macchina per lavorare i tessuti e trasfor¬ 
marli in abili, bisogna aspettare desia ora 
prima di poter mettere le mani sul prodotto 
completo. Una spedizione nel mediterraneo 
può impiegare una settimana di tempo 
prima di tornare, magari saccheggiata. Con 
intelligenza da parte della Cryo, if tempo rei 
gioco prosegue anche quando il giocatore è 
drsconnesso (pensate a dover stare con¬ 
nessi realmente una settimana oer vedere 
tornare una nave carica di argilla..ma 
resta il tatto che tutto si dilata comunque 
troppo rendendo il gioco profondamente 
noioso, A questo bisogna aggiungere che 
l'interazione con i giocatori si riduce allo 
scambio di menci, o alla creazione delle 
cosiddette Scuole (associazioni che riuni¬ 
scono il patrimonio di più giocatori in una 
sola associazione), ma nulla più, il che per 
un gioco Online è piuttosto un coni rose nso. 
Oltretutto, ogni vetta che ci siamo connessi 
erano presenti online ben pochi giocatori, 
per di più quasi esclusivamente francesi il 
che ha reso la comunicazione piuttosto d f 
fitole. Col tempo probabilmente si svilup¬ 
perà anche ima comunità italiana con cui 
giocare, ma per il momento abbiamo incon¬ 
trato giusto tre o quattro connazionali 
Tecnicamente parlando. Venezia è piuttosto 
sottotono, la ricostruzione rii Piazza San 
Marco e degna di lode cosi come io e il 
lavoro di ricerca, ma il motore 3D e véra¬ 
mente troppo limitato ed è tostissime vede¬ 
re i giocatori rappresentati da dei manichini 


senza gambe che fluttuano sul terreno con 
due trame rii animazione 1 sonoro, infine, 
s- riduce quasi esolusivamèrite a un brusio 
rii fenda che dovrebbe darci la .sensazione 
di trovare i in una Venezia piana d vita e 
che invece crea unicamente uno stridente 
contrasto con le cadi spesso deserte che ci 
troviamo a percorrere. 


Ugo Laviano 



Venezia è un gioco sicuramente 
ambizioso, immerso ih un periodo 
storico molto affascinante e dalle 
interessanti potenzialità. Il risultato 
però non è dei migliori: la struttura 
lenta e per nulla snella rende il tutto 
poco giocatale e godibile. Da un tito¬ 
lo esclusivamente olitine, ci si aspet¬ 
ta poi un’interazione maggiore tra 
giocatori che si riduce invece a ben 
poche operazioni. Sorvoliamo infine 
sulla realizzazione tecnica, assoluta- 
mente non all’altezza degli standard! 
odierni. Preferiamo considerarlo 
come un esperimento su cui lavorare 
per proporre titoli migliori. 
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La saga Necd for Speed non <onos<e limiti e ci delizia 

an<he quest'anno <on un prodotto decisamente all'altezza della sua fama 



Genere: Gu dn 
Casa: Eleclr(.snic Aria 
Sviluppatore: Inlcmo 
Distributore: C. I 0 ld 051 -6167711 
Prezzo: L. 99.900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: WiriiJ -.vi- 9: 3072000 
Processore: Penlium ! 300 Mi1z 
RAM: 6-1 MB 

Grafica: 3D con 8 MS di FAM 

CD-ROM: 0X 
Spezie su HD: /DO MS 

E lectronic Arts ha la buonissima abi¬ 
tudine di ri lascia re nuove relcase 
dai 1 propri titoli di punta ogni aiu to, 
la segone sportiva, con FIFA, JVHL e 
Superbite in testo è giunta alla versione 
2000, ma pur non seguendo la stretta 
numerazione annuale, anche la saga Need 
for Speed toma puntuale ogni anno per 
■ egala re nuove emozian 
Giunti al 2000 con un ottima fama alle 
spalle e con tanta voglia eh sturare, i ragazzi 
della Electronic Arts- hanno deriso per que¬ 
sta volta di abbandonare i numerosi e prò 
strgiosi marchi automobilistici per affrontar 
ne approfonditamente soltanto uno la tede 
sca Porsche, ficca di oltre 50 anni di storia 
e di circa 30 modelli che hanno calcato e 
piste e le strade di mezzo mondo. 

La sfida è aperta oltre a riprodurre i modelli 
recenti si sonò studiali tolti i modelli prodot¬ 
ti dalla a oriosa 356 prodotta in pochissimi 
esemplari fine alla 311 Turbo del 2OC0, un 
vero bolide delle torre e mprasslonanti. 

Le innovazioni rispetto al pur ottimo High 


Statesi ioti riguardano solo il parco macchi¬ 
na. ma l'Intera concetto di gioco e di design 
delle piste. 

Le modali là di gioco singolo Sono nival¬ 
mente sdìo ire una gara arcade veloce su 
un esiguo numera di p^ste e con una decina 
circa di modelli guidabili, una gara di tipo 
knockout nella qual e ad ogni giro l'ultimo 
concorrente che taglia il traguardo viene eli¬ 
minato e un torneo knockout nel quale inve¬ 
ce l'ultimo viene eliminato dopo ogni gara, 
i a modalità multiplayer g ricca, ma paga un 
pesante dazio, la peroito dalia modalità split 
sumeri, le rimanenti modalità di gioco sono 
via Internet, con concessione diretto Ira 
modem, con connessione diretta via IP e la 
importante versione per il gioco in Rete 
Locale (Locai Area Network.} 

Sempre dal menù princ pale è possibile 
accedere alia Porsche Chiome le. una galle¬ 
ria di informazioni ed immagini che celebra¬ 
no ['olire mezzo secolo di vita della 
Porsche, dalla fondazione ai giorni nostri. 

Ma il vero cuore di Pofsche Unteastìsd è la 
monalito Evolutlon: qui non potrete limitarvi 
a correre ma dovrete, con pochi soldi a 
disposizione, acquistare uro dei primi 
modelli dulia 356 c partecipare ali unico 
campionato disponibile. 

Lina volta terminato 6 vinte il campionato 
potrete procedere olii: riparazioni o alia 
sostitulztone delle pari danneggiate e, in 
caso abbiate messo ria parte abbastanza 
soldi, potrete acquistare uri modello succes¬ 
sivo e affrontare nuovi campici urti, sovente 
riservati a un solo modello di auto. I cam¬ 
pionati si succederanno rapi riamente, ma 
per nrnvare ad acquistare gli ultimi modelli 
attualmente in commercio dovrete sudare le 




fatidiche sette camicie. Ovviamente il 
modello di guida va nera nel tempo e se 
sarà semplice guidare i recenti bolidi dotati 
di trazione integrale e assetto da (are invici a 
ad una Formula 1, nllreltanlo non si potrà 
dire nei mode I anni '50, completamente 
privi di assetto, con la forte tendenza ad 
imbarcarsi in curva f. dotati d pneumatici 
strettissimi 

Se è vero che tino a AM for Speed 3 le 


auto sembravano viaggiare su binari, già nel 
4 si erano notati miglioramenti nella fisica 
rii gioco... ora la fisica è state compieta- 
mente reimpostata e non sarà raro vedere 
le auto sbandare o sovrasterete, pur 
restando la componente arcade caratteristi¬ 
ca della serto. Per impedire comportamenti 
anomali des vari mezzi impiegati sarà oppor¬ 
tuno tenere una condotte di guida molto 
lineare e impostare nel modo corretto I 



Il tuffili faliUftliffigfr 
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Il de-Mo^tiai grafita è ri massimi Uveiti 


parametri di frenata, i Tappar*; oel cambia e 
l'assetto. Oltre ad acquistare pezzi di 
ricambio sarà possibile aumenterà la cilin¬ 
drata e la potenza, installare barre antirolllo 
e altre decine di accessori in modo ita ren¬ 
dere la vostra Porsche imbattibile u sola 
mente più accattivante esteticamente 
La modalità di Gioco rimanente è la cosi- 
detta Factory Driver: in essa avrete l'upper 
tonila di diventare col laudatori dalla casa 
tedesca, dopo un semplice esame d'ingrei 
sa sarete chiamati ad effettuare le manovre 
più spettacolari ed estreme, affrontare serre 
di curve al limite nelle capatila del mezzo, 
test dell'alce, slalom tra i biniti, fino alle 
dimostrazori al pubblico e alle fughe dalle 
forze dell'ordine. 

Il Factory' Driver si rivela Estremamente 
divertente e può di letta costituire una sfida 
nella sfida specie per le spericolalezze alle 
quali obbliga, manovre cine probabilmente 
non vi trovereste mai a provare ri una serie 
normale rii gara. 

Uno degli elementi che. pero, hanno serri 
pre disi i to la saga di Electron c Aris è ia 
sezione grafica e di design, uno dei capi 
saldi della serie. 

Innanzitutto le auto: riprodotte alla pertezio 
ne, con gii interni poligonali, elemento fàr 
temente apprezzabile re modelli cabrici noi 
quali è facile distinguerò anche la strumem 
lezione di bordo. 

Lo stesso pilota e poligonale e muova II 1 
braccia sterzando, pestando In mano destra 
sul cambio al momento opportuno e, tra le 
finezze, si può notare come il pilota si 'volti 
nel caso si sha ingranando la retromarcia. 
Le auto, come gè nel capitoli] precedente 
sono dotate ili comandi aef clacson uci, 
indicatori direzionali e luce di retromarcia e t 
durante la presentazione, è possibile aprire 



La 9 H sembra iuhi tenere al meglio la strada: die si sia immedesimolo in una Classe A? 


e la possibilità di cambiamenti di visih I fa 
ira una sezione del percorso e la successi¬ 
va, con nebbia capace di lare capolino die 
irò l'angolo. 

Neetf torSpéed l /si attesta su livelli di yio 
□abilità e longevità decisamente alti, la fisi¬ 
ca delle auto appare migliorata, elementi 
come la gestione della scuderia, la camera, 
e la modalità Factor; driver aggiu iqoud 
nuovi tasse ili per un mosaico dai rariss mi 
diletti. 

Daniele Borgna 


PC:Z COMMENTO 


Porsche Unieashed è un attimo 
gioco, divertente e complesso, le vel¬ 
leità simulativi sono smussate a 
favore di un mode Ila di guida che si 
attesta a metà strada tra quello 
dichiaratamente arcade dei primi 
capitoli della saga e che man mano, 
negli noni, si sta evolvendo sempre 
più verso una simulazione. 

La grafica è come al solito da urlo, 
un passo avanti rispetta alle produ¬ 
zioni attuali t che si scontra con 
requisiti di sistema abbastanza alti, 
ma comunque nella media. 

La longevità è ottima e sinceramente 
gli amanti dei giochi di guida non 
dovrebbero farsi sfuggire un titolo di 
questo calibro. 




L o Usuata frstwiw é molta appagante. 









il portabagagli. Il 
™ real fzzati ve è pero quel lo 
impiegalo per la realizzazione delle nume¬ 
rose piste finalmente si può osservare un 
ritorno all’antico, con i eliminazione parziale 
delle piste a circuito in favore di ben novo 
tracciati in linea. 

I circuiti sono comunque presenti, nei 
numero di cinque, tra i quali e (t'obbligo 
citare quello a badino ci Montecarlo, in 
parxe sv lappato sullo stesso tracciato utiliz¬ 
zalo per I Gran Premio di Formula 1. 

Tulli livelli sono creati con un cura pratica¬ 
li ente maniacale, ogni singolo aspetto e 
stato studiato e difficilmente due curve si 
assomigliano, ogni sezione di circuito pre- 
iaratterisUche uniche a livello di pae- 
Jl ìsxture. vegetazione, costruzioni 
ed effetti sonori 

Per esempio nella pista ambientata sulla 


Costa Azzurra, oltre al noievaie dis Ivello 
affrontato tra la partenza- e la fine del trac 
ciato, e Impossibile non citare gli ottimi 
suoni d'ambiente comprendenti par esem¬ 
pio la risacca nella baia sottostante, i river¬ 
beri nei tun-ie o gli ottimi effetti visivi con 
le navi che si riflettono sulla superficie del 
l 'acqua con la nebbia all'orizzonte. 

Q " Hi ■ iri ciie soddisfa al minima i 
requisii! consigliati la distanza di visualizza¬ 
zione si attesta su valori decisamente 
buoni, con decine dr metri visibili ai lati 
delle piste, riflessi sono ottimi, e ariane . 
danni alle auto sono creati in maniera sod¬ 
disfacente. gli oggetti al contorno sono 
numerosi e ogn elemento del paesaggio è 
ottimamente caratterizzato dalle testure 
molto cole rato. 

Tra le meraviglia possiamo citare le corto i- 
zion atmosferiche variabili dinamicamente 
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E' tornato il simpatico coccodrillo Croc, 
tra livelli coloratissimi e gameplay 
collaudato riuscirà a ritrovare tutti i Gobbo? 



Genere: Ji: : n 
Casa: iter : ' - 

Sviluppatore: ■Vgonaut 
Distributore: 

Prezzo:L nn non 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 95 3S 

Processore: Pentium 2 

RAM: 54 RAM 

Grafica: Direct 30 

CD-ROM: ex 

Spazio su HO: -0 MB 


S ono passali ormai due anni dal primo 
epfeodte ohe vide D'oc salvare tuffi i 
Gobbo e sconfiggere il malefico 
Bareni Dante, ma la storta sembra 


ripetersi Por ci non lo sapesse Croc è I per¬ 
sonaggio principiate rii i.n plarform 3D dalla 
grafica coloratissima e accattivante, semplice 
ma allo stesso tempo esauriente: pubblicato 
recentemente per Playstation. Cm2 è ornai 
pronto anche in versione PC. 


LA STORIA CONTINUA 

Croc è un cucciolo di coccodrillo., vissuto 
per anni tra i Gobbo, dei piccoli batuffoli di 




pelo che sistematicamente riescono a cac¬ 
ciarsi nei qua e a farsi rapire da cattivo di 
turno: “ale Barori Dante, 

La missione del giocatore è facilmente 
intuibile e del tutto simile a quella del primo 
episodio, salvare gli amici e sconfiggere 
tutti i boss di fino livello. 

In effetti i Gobbo rape non sono gli stessi 
del primo episodio, questi abitano in terre 
diverse, e questa volta Croc avrà un motivo 
in giu per sconfiggere Baron Dante, improv¬ 
visamente redivive il cattinone ha rapito 
anche i suoi genitori. 

^organizzazione di gioco sarà leggermente 
diversa rispetto al primo titolo: ora i 40 
livelli non dovranno necessariamente esse¬ 
re affrontati io maniera llneajtf. ma sarà 
possìbile girovagare avarit e indietro alPIf 
terne delle quattro sezioni rii gioco, corri 
spendenti ad altrettante tribù di Gobbo, 
caratterizzate da ambienti e condizioni cli¬ 
matiche differenti, in modo ria poi h r avan¬ 
zare comunque nel casosi rimanga bloc¬ 
cati In uno specifico punto. 

OLIALI CAMBIAMENTI? 

Cfoc mantiene a grafica fumettosa del 
primo capitolo, il dente acuminato che 
spunta rial a bocca non fa certo paura, e lo 
zaino portaoggetti è sempre presente sulle 
spalle dei nostro eroe. 

I movimenti sono tutti molto fluidi e realisti 


Il nastro eroe può aggrapparsi 
in caso di satin frappo torlo. 


ci, il sistema di control o è indifferentemente 
costituito da pad o tastiera, entrambi libera¬ 
mente confi aura hi li. Durante le prime ses¬ 
sioni rii gioco le difficoltà principali riguarde¬ 
ranno il metodo di refezione del personag 
già, Infatl premendo i pulsanti di movimen¬ 
to sinistro o destre, Croc, non solo girerà si 
se stesso, ma in caso di pressione praiun 
gaia comincerà a correre in cerchio, ran¬ 
ce u do dii iicoì tosa le gestione negli spazi 
atre!li tipici del platfomi. Un’altra difficoltà 
alla quale potrebbero andare incontro i 
nuovi utenti, è quel a dulia gestione dei 
salti: la posizione della telecamera alle- spal¬ 
le del giocatore non permette un'esatta 
valutazione della lunghezza del salto ed è 
causa d frequenti amari, specie dopo le 
brevi sessioni ci voto o in caso rii satti parti 
cola mielite lunghi, 

0 tre a muoversi nelle quattro direzioni, 
Croc potrà usare lo strale laterale, il salto 
e l co po di coda per eliminare g i avversa¬ 
ri, potiii distruggere casse e altri oggetti 
effettuando il super salto (una volta in aria 
basterà premerti nuova meri le il pulsante 
del salto), oppure un salto con capriola 
ottenibile tramite fa pressione de; due tasti 
di strafa e della fréccia in avarili. Un punto 
dolente che affligge li gioco, come quasi 
tuffi quelli del genera, è utilizzo deile tele¬ 
camere- la visuale in terza persona con 
camera alle spalle del protagonista per 
mette uria buona visiere del livello di 
gioco, ma sovente si fa trovare in difficoltà 
nel casa di movimenti repentini o qualora 
Crac si trovasse con la schiena ai muro. La 
presenza di un pulsante per far tornare la 
telecamera alle spaile non giustifica del 
tutto I pesticci creati talvolta dei sistema; 
la scelta dei programmatori, infatti, e quel¬ 
la di basare i movi meriti sulla visuale della 
telecamera e non sul personaggio, quinci 
nel caso di inquadratura frontale i comandi 
saranno praSca mente invertiti: pei far 
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PC h COMMENTO 


no etiminati consistono normalmente nella 
scomparsa dell avversario a accezione degli 
occhi, eh3 cadono a terra scomparendo 
pochi iste rii dopo Per arrivare al a sfida 
finale con Dante, d si potrà avvalere di un 
grande nomerò di congegni e oggetti con i 
qual interagire, trampolini, palloncini per 
sorvolare aree pericolosa, carrelli minerari 
In puro sóle montagne russa, a ancora pel 
santi ponti levatoi, gare su moto ad acqua, 
piattaforme mobili, a scomparsa o che si 
distruggono, corde, nastri trasportatori 
mezzi di trasporto e alto ammennicoli vari. 
La difficolta del gioco, si sita sta su livelli 
medio alti e, a parte i primissimi livelli, si 
possono notare numerosi passaggi difficili, 
die richiedono una buona coordinazione ed 
unii notevole padronanza nei controlli, 
l requisiti mirimi di sistema si attestano su 
di un Pentium II 2G6, se li sua vìdeo da 4 
mega, almeno 32 MB di RAM e altrettanti 
mega di spazio su Hard Disto 
In sostanza Croc 2 aspira al titolo di miglio¬ 




avanzare I personaggio dovremo premere 
il tasto indietro, per farle girare a sinistra 
premere il lesto destro e cesi via. 

VITE E COLLEZIONI 

Le vite disponibili sono inizialmente cinque 
espresse come frazioni di un cuore, ogni 
volta che si sbaglierà un salto, si verrà col¬ 
pir. dagli avversar o ci si pungerà si per¬ 
derà ima 1 razione di vita: per acquistare 
trazioni sarà invece necessario raccogliere 
uno dei cuori sparsi per i livelli o riuscire a 
col azionare 100 diamanti presenti n egri 
livello. 

s diamanti, normalmente ritrovabili per tutto 
il livello, ci Indicheranno ariette la strada 
principale da seguire: per trovarti lutti però 
sarà necessario prestare estrema attenzio¬ 
ne a ogni sezione del live lo, rompere tutte 
Se casse presenti e raggiungere luoghi ele¬ 
vati. magari visibili solo attraverso il b noco- 
lo; olire ai diamanti normali si dovranno 
raccogliere anche cinque gemme colorate, 
le quali, uria volta raccolte daranno l'ac¬ 
cesso a nuove aree di gioco 
Lo scopo finale del gioco è però la libera¬ 
zione di tutti i Gobbo rapiti da Baran Dante 
e dai suai malefici alleati, da affrontare uno 
a uno come boss di fine livello; peregrinan ¬ 
do per i livelli, oltre a liberare * Gobbo, 
situati In punti strategici o all'interno di 
gabbie, ai dovranno cercare anche dei 
Gòbbo d'oro, che ci permetteranno Laccas¬ 


se a ulteriori livelli segreti Ogni sezione 
stiperete ci fornirà poi degli scodali crediti 
da spendere a proprio piacimento nel nego¬ 
zio di Swap Mesi Ròte, come alcuni power 
up o rifornimenti di energia. 

I livelli sono realizzai con un cucii numero 
di testure estremamente colorate e applica¬ 
te decisamente meglio rispetto al primo 
episodio: i colori sgargianti contribuiscono a 
creare ontottnostere giocosa coadiuvata da 
una cotenna sonora azzeccata e da buoni 
effetti di riverbero ed eoo. 

Anche nemici non sembrano particolar¬ 
mente paurosi, nessuno muore in maniera 
cruenta, anzi le sequenza nelle quali ver co¬ 


re piattoni 3D per PC ma, scontrandosi 
cor l'attuale leader e pur ottenendo sicuri 
consensi non sembra avere le carte in 
regola per sorpassare Rayman 2. che pre¬ 
sente livelli più complessi e una grafica più 
ricca ci dettagli, l! livelle e comunque netta¬ 
mente al di sopra dulia media e per gl 
amanti del p!attorni sarebbe un delitto 
lasciarselo scappare. 

Daniele Borgna 


Gli amanti del platform non dovrei 
berti farselo sfuggire, questo Crac 2\ 
pur non rivoluzionando il genere 
compie il suo dovere, migliorando in 
porte gli aspetti del predecessore e 
conservando una buona giocattilità. 

I sotto giochi permettono dì smettere 
per un attimo di saltare da una piat- 
taf orma all'altra, e alcune idee sono 
decisamente originali. 

La longevità si attesta su livelli clas¬ 
sici per un platform, se correrete per 
finirlo non ci vorrà mattissimo, ma 
se cercate la perfezione, allora avre¬ 
te filo da torcere. 


Uà t-rex!!! Ehm... dii ha denti Lana? 
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Vi ricordate di quel gioco di corse futuristiche che uscì un po' di tempo fa? 

Ho, non Pod, no neanche Power Slide. Dai, quello con le armi! No, non WipeOut 2097, 
ma sempre delia Psygnosis. Suvvia ragazzi... Si, bravi proprio Rolitagei 



Genere: Gl aia £/ ■. 

Gasa: filagna -ì 

Sviluppatore: - : r : 

Distri tutore: , - 0331-226900 

Prezzo: L : : 


Sistema operatEvo: Windows 95 AW 


Processore: r=:itiuiri li 266 MHz 
RAM: 64 MB 

Grafica: Scheda ‘.'dee con 4MB 

CD-ROM: 

Spazio su HO: 50 MB 


E bbene, incredibile ma vero, è giu - 
stappimi» uscito il seguite. Ironia a 
pane, bisegra ammetterà cita il 
genere e e le corse fui eristiche, dove 
ci si silura più o meno in allegria, inizia a 
essere piuttosto nffazionato. Megli ultimi due 
anni seno usciti una marea di giochi apparte¬ 
nerti a questa categoria, Tra i pochi eoe sono 
riusciti a distinguersi in qualche motto, vuoi 
per il divertimento, vuoi pur qualche asso 
nella manica ir più rispetto alla concorrenza, 
c'è sicuramente da ricordare i! primo 
Roììcagp il gioco spingeva l'acceleratore a 
massimo su’ fattore velocità e sforacela- 
mento acrobatico, ottenendo corre risultato 
un titolo divertente e ad renai nieo. Como i 
‘mister tra voi sapranno, squadra che vinco 
non si cambra Ira Ilo a dire a Erikssonfff Nd 
Soldi e questo secondo capitelo non si disco¬ 
sta più di tanto dal a ricetta originale aggiun¬ 
gendo giusto qualche spezia per arricchire il 
sapore originale. Lo scopo del gioco è uno 
solo vincere. GB obiettivi, perù, variarlo a 
seconda delle modalità di gioco: sl 1 a volte 
basta arrivare primtsi una gara per saure su 




podio, in altre occasioni bisognerà mandare 
una roccia in gei ielle sciccheria, eh? Avete 
notato come si lega alla frase sui CT dì 
prima?) Oppure riuscirà a distruggerà un 
certo numero rii oh attivi entra un tempo limi¬ 
te. Confusi? Un attimo e v verrà spiegato 
tutto con calma... 

ìagaw mn AMOUR 

La struttura base uu! gioco è piuttosto sem¬ 
plice; c si ritrova a bordo di bolidi futuristici 



27 £ 


thè nini sopraffina: tubili) e offandala 
dalla lungo disiarmi (forante una curva. 


che hanno non solo la possibilità di montare 
armi di vario genere (vedi Box), ina possono 
anche infrangere le leggi della gravità, ni- 
ziando a correre a testa n giù o lungo le 
pareti dei percorsi. La cosa all'inizio può 
risultare disorientante, anche perche vedere 
tutto il mondo che ci ruota intorno fa spesso 
rimpiangerle ■ robusti sacchetti sete compa¬ 
gnie aeree (a fortunate scenette tette de 
Amici Mie Atto !li - MfSofe), ma dopo un po' 
di tempo ci si fa l'abitudine s anzi, diventa 
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La mijdn|tlq Calcio Binaria: riimiremo 
a infilare in parla quel macigno? Dubito... 


imporIonie riuscire a sfruttare l;i rosa pur 
raggiungere \ bonus deile armi e le varie 
fresca acceleratici (essenziali per raggiunge¬ 
re uelocfà improbabili:' ohe si trovano lungo i 
tracciati, Un altra elemento divertente è dato 
dalla possibilità cti distruggere le diverse 
strutture che corredano le piste, in modo da 
far e erottone addosso ai propi • avversari per 
rallentarti, Divertente e spettacolare a lo stes¬ 
so tempo. 

campionati possono essere affrontati sia in 
modalità ' Classica" sìa in modalità "Totale\ 
Nella prima è essenziale piazzarsi primi o, 
almerro, esserlo in graduatoria alla fine delia 
lega: nella seconda non conta solo il piazza¬ 
mento, ma anche i punii che sì tanno mazzo¬ 
lando gii avversari. 

Nate Talmente non mancano le altra modalità 
classiche come le gare Àrcade, quelle a 
Cronometro e te piste al contrario ma sono 
altre le chicche del gioco. 

La modalità Allenamento serve per imparare 
a giocare e ci pone davanti a delle gare in 
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CONTINUIAMO COSI', FACCIAMOCI DEL MALE. 

Le armi e ì vari bonus messi a disposizione dal gioco sono tutti efficaci, e se alcuni erano già presenti nel primo Rollcage, 
altri tanna qui la laro prima comparsa. Vediamo un po’ cosa ci permettono di lare: 

Il turbo: 

fenomenale per schizzare a velocità smodate. Può essere pericoloso se 
usato in situazioni poco chiare vieto che la vettura diventa un missile. 



H I missili a ricerca: 

utilizzandoli in coppia con il tasto per la mira sono perfetti per sbarazzarsi 
dei nemici che hanno l'impudenza di starci davanti., 



Il mitragliatore^ 

attivandolo si inizia a sparare a raffica per un tot di tempo in linea retta, 
chic e non impegna. 


Fa 



IL campo elettrico: 

dalle vostre ruote spuntano dei raggi elettrici. Gli incauti che ne vengono a 
contatto si ritrovano con una tenuta di strada degna di un casco di banane, 



Missili rotanti: 

questi gingilli spazzano via qualsiasi cosa si venga a trovare sulla loro 
traiettoria. Difficile mirare bene, ma di sicuro effetto. 



Il rallentatore: 

rallenta gii avversali e h immerge in una dimensione psichedelica degna 
del miglior Leary. Cosmico! 



Bomba § lobate: 

con quest'arma si sprigiona dai la propria vettura un'esplosione atomica 
che fa saltare in aria qualsiasi avversario nelle vie manze. 



Raggio della morta: 

una scia gialla parte dalla vettura che lo lancia e travolge tutto e tutti. Un 
consiglio: se noe siete voi a lanciarla, statene alla larga. Dicd davvero. 



Lo scudo energetico: 

ottima per difendersi dagli attacchi degli avversari. 
Meglio attivarlo subito, non ni sa mai. 



If mìssile speciale: 

utilizzandolo si lancia un missile che inesorabile raggiunge e devasta dii 
si trova m prima posizione, Un vero sfizio. 



Le sfere rotanti: 

sono uno scudo ma anche un'arma, Vi proteggono dalle bombe globali 
degli avversari, e tanno sbandare chi te tocca. 



Il buco nera: 

davanti alla vettura si crea un buco nero che ci teletrasporta più avant 
lungo il percorso. Se si è abbastanza rapidi si possono usare anche quelli 
attivati dagh avversari. 


solitario con degli scopi particolari come 
tenere la strada o frenare al momento giu¬ 
sto. In un certo senso ricorda le patenti della 
serie Gran Turismo, che spopola ormai da 
secoli su Playstation. La modalità Gara è 
invece dedicata ai piu smaliziati e ci costrin¬ 
ge ad affrontate dei compili motto ostici: cor¬ 
rere a velocità folli su delle piate senza borei 
assai strette, compiere dei salii sfruttando i 
bonus orila sepsi velocità, ecc 


Completando le leghe e te var e modalità, si 
sbloccano nuove opzton d gioco e vetture 
sempre più veloci (e incontrollabili ..) 

0 si ritrova cari presto a poter giocare con 
un amico ani. ne al Calcio Bizzarro In cui, 
all interno di un'arena, si devono usare te 
macchine per spingere una roccia dentro la 
porta del l'avversa no; oppure a divertirsi con 
la modalità Distruzione dove si ha on tempo 
limite per demolire un certo numero di 


oggetti sparsi lungo una pista. Volendo, esi¬ 
ste anche il Combattimento in cui ci si maz¬ 
zola, tra più giocatori, all'Interno Ci un'arena 
farcita rii ami. 

Roitcage Stage ti , grazio a questo proliferare 
di sotto giochi, i r guadagna in divertimento 
e longevità, e vi ritroverete a ripetere alcune 
competizioni più e più volte pur di ottenere 
la medaglia d'oro. 

La cosa che lascia impressionati è l'assurda 


velocita etiti riesce a raggiungere il gioco in 
oerii frangenti. Attivale il turbo, Quando si 
guida una delle macchine più petenti può 
portare a rie Ite vere a proprio esperienze 
misto-visive, in cui te sinapsi ai squagliano 
come il pongo lasciato su un terrazzo ad 
agosto- La grafica supporta questa scelta 
attivamente, fornendo dalle cromie accesis¬ 
sime che tanno rivivere la cultura psicliaddi 
ca a pieno schermo, il tutto è poi accompa¬ 
gnato {falle classiche musiche lunz-Tunz che 
tanno coppia eoo questo genere tanto sco l¬ 
to lo fa Giano ! con Pillotto, 
il multiplayer, infine, è supportato n ogni 
torma a salsa, compreso le split-screen iti no 
a quattro giocatori su uno siessc PC !). 

Ugo Laviano 


PClZ COMMENTO 


Globalmente è senza dubbio uno dei 
migliori titoli del suo genere. 

Lo schema di gioco sarà ormai clas¬ 
sico, ma si deve dare atto alia 
Fsygnosis di aver farcito il suo ulti¬ 
mo parto con parecchia roba. 

Grafica veloce e gioca bili là alle stel¬ 
le. La domanda da porsi in questi 
casi è una: il gioco è divertente e 
a drenai in ico? E la risposta è: siE 
Se non ne potete più di questo gene¬ 
re, lasciate pure perdere; per gli 
a p pass lunati s i tratta invece di un 
must! 
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lo nostra amata rivista vuol farvi risparmiare i soliti delle "maniette" settimanali, 
e quindi date un'ocriiiata a quello (he vi proponiamo questo mese 




Casa: A 'Zìi, sten 

□ islributore: Leader 
Prezzi! censi gl iato; L. 39.900 
Uscita originala Alaste 1999 

ZÈTA TEST #52 - Voto 9 

E cco l'ultima simulazione ri Maci¬ 
nata in casa Activiston e. come □ si 
poteva immaginare, siamo di fronte 
all'ennesimo capolavoro. Fin dalle 

pi ine immagini de ila presentazione c: si £ uo 
rendere conto ceda qualità e fólla quantità 
dell' azione cne sarà presente nel gioco. Le 
missioni di allenamento non si possono 
assolutamente evitare se si vuole 
imparare a contraitene a dovere il 
proprio Mach, che dovrà diventare 
come una seconda pel e se ci si 
vuota salvare quella vera Meayy 
G9ar 2 ha un'abiosfera che tene 
sempre sulle spine, dovrete guar¬ 
da™ sempre alle spalle, pronti a 
essere sforacchiati alla minima 
distrazione; strateg a e tattica sono 
le componenti Principal delle cam¬ 
pagne a non vi conviene muovere 


un passo se non sapete cosa stale facendo 
di preciso. 

Piccola rota tecnica: i programmatori della 
Adivlsion, vista la complessità e la precisione 
grafica del gioco, hanno pratica mente stabili 
to che l'unico modo per godere appieno delle 
meraviglie grafiche rii Heavy Gear 2 sia quel¬ 
lo di essere dotati di una .scieda accelerali 
ce e hanno cosi deciso di non rilasciarle 
neanche un driver di rendering via software. 

In definitiva, per non tese w scappare que¬ 
sto tifatone, è meglio risparmiare qualche 
soldino per fare un belt'upgrade al proprio 
PC, se ancora non l'avete fatto. 



Casa: Eidos 
Distributore: Leader 
Prezzo consigliato: L 39 900 
Usoita originale: Apri - 1999 
ZETA TEST #43 - Voto 9 

C hiudete la porta, sbarrale le finestre 
e. cosa ancor più indispensabile, 
riempite per bene la dispensa, 
cominciare una partita a Warzme 
2700 può farvi perdere a cognizione de: 
tempo, e non solo: la ‘vostra vita sociale 
potrebbe essere sconvolta dall introduzione 
si queste titolo in casa vostra. Le migliorie 
portate in questo cenere di giochi da 
Warsm 2100 non sono affatto irrilevanti e 
danno una ( Spolverata a giochi strategici in 
tempo reato che intimamente si andavano un 
sa' appiattendo sullo stesso livello. Passerete 
ore eri ore a sparime-ntare nuove armi e ad 
esecri ilare nuove strategie per riuscire a 
sconfiggile il riamico, dotato ormai d una 
Intelligenza Artificiale decisamente avanzata; 
finalmente le unità nemiche agiscono secon¬ 
do uno "legge rii sopravvivenza" che evita 



azioni avventate e suicido. Molti gl aspetti 
grafici diversi da un normale gioco sira log i 
co, come ari esempio Fa possibilità di /coma¬ 
re su alcuni particolari g di ruotare la rivolu¬ 
zionane vistiate 30 n moda da tenere sotto 
controllo al meglio furia la situazione Cile cl 
si presenta, Nei gioco sono stati inserite una 
varietà impressionante rii unità, altrettante 
armi, e la possibilità (che nel giaco diventa 
praticamente una necessità- di migliorare Fa 
bilità delle proprie truppe, rendendo possibile 
l'aggiornamento delle tecnici-a e delle abilito 
die, al momento della creazione delta singo¬ 
la unità, non erano ancora disponibili. 
Warzone 2100 si può tranquillamente defini¬ 
re un titolo decisamente nuovo e interessan¬ 
te. che sarò capace di trattenervi davanti al 
computer per parecchio tempo. 



ENEMY ENGAGED: APACHE VS HAVOC 



Casa: to' |jim 
Distributore: Leader 
Frezza consigliato: L 39.900 
Uscita originale: Marzo 1990 
ZETA TEST #47 - Vota fl 

e pur con gualche difetto Apatite vs 
Havoc s? va ad accostare ai migliori 
simulatori di volo le riproduzioni elei 
due elicotteri piu potenti sui mercato 
bellico sono riuscito decisamente bene, ric¬ 


che ni particolari e realistiche quasi ali'inve- 
rosimite il contorno nari è da meno f mezzi 
de guerra te rrestri, seno la riproduzione esat ¬ 
ta e particolareggiata dei modelli reali e 
molte volte sano composti da parecchie parti 
meccaniche 3FJ totalmente mobili, 
['atmosfera e gli ambi siiti possiedono un 
accurato aspetta grafica che rende molto 
piacevate svolazzare sopra i contri abitati e 
ammirarne il paesaggio prima di essere 
abbattuti per troppa disi razione. Gii agenti 
atmosferici sono riprodotti con molta accura¬ 


tezza e ricoprono usi ruoto molte importante: 
nifatti la poca visibilità può giocare qualche 
brutto scherzo- e te tenere dalla notte o una 
fitta nevicato possono nascondere trappole 
terribili per un pilota. Le- differenze ha i due 
elicotteri si possono avvertire chiaramente: 
l'Apache è molto p,ù agile e maneggevole, 
mentre il colosso msso, pesando quattro ton¬ 
nellate rii più, risulta rii conseguenza ui po' 
restia ad alcune manovre. Non resto che pro¬ 
vare rii persona l'esperienza rii maneggiare 
uno di questi velivoli e incappare In tutto c ò¬ 


che può rendere difficile la vita di un pilota, 
aspetti che sora stali accurato inerite imple¬ 
mentati. 
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IIUIIGET PC 


THE SETTLERS III 


INFO 


Casa: Blue Byte 
Distributore: Leader 
Prezzt] consigliala: L 39 900 
Uscita originale: Marzo 1999 
ZETA TEST #47 - Unto 7 

hi ha già giocato i litoi precedenti 
delia serie giura ài essersi ritrova¬ 
to parecchie volle all'alba con 
ancora il ma use in mano e la 
voglia di costruire ancora qualcosa,. 

Ebbene, l'ultimo episodio della serie SeWers 
non poteva certo deludere le aspettative: è 
stato migliorato parecchio sotto l'aspetto 
grafico e ùriche la gioca hi lità ha tatto note- 
voli passi avanti. Le mappe di gioco sano 
state ingrandite parecchio, aumentando così 
la voglia dà scoprire e di esplorare; ia cura 


con cui sono stati disegnati tutti gii elementi 
del gioco come case, alberi, bare ha e simili, 
permette la creazione eli citta e regni di 
tutto rispettò, ogni edificio al suo posto, ogni 
omino nelle sue faccende affaccendato 
Chiunque, probabilmente, ha sognato di 
Urtare "IL MONDO E' MIOOOO! ' : questa è 
l'occasione adatta m vedere se si è vera¬ 
mente all'altezza di gestire un regno di 
Dimensioni cosi vaste e per quanto potrete 
mantenerlo nell ordine, A vo; la scelte della 
civiltà con cu; cimentarvi ir questa ardua 
impresa con i Romani, gli Asiatici o con gli 
Egiziani? Una pacca citò magari limita un 
po' la longevità di questo titolo da collezio¬ 
ne: ie strategie ria condurre, purtroppo, 
sono pravamente identiche anche cam 
brando ia civiltà oon cui si sceglie di colo¬ 
nizzale il monde, 






Casa: Acìivisior 

Distributore; eader 
Prezzo consigliato: L 39,900 
Uscita originale: Marze 1999 
ZETA TEST *47 - Voto a 

iamo di fronte a una riproduzione 
dettagliata dei velivoli protagonisti 
della seconda guerra mondiale, un 
realismo del tetto raro, reso possibi¬ 
le dal praticamente letale rispetto delle 
leggi del lamica. Dii ambienti sono stali 
riprodotti altrettanto fedelmente, anche se 
l'aspetto grafico globale poteva essere un 
pò miglioralo. Ma è 
propria grazie al tatto 
che fa grafica itoli è 
cosi complessa che 
Figger Sqtiadm non 
ha bisogno di grandi 
requisiti hardware, in 
modo tale che gran 
parte dei videogiocatori 
possano godersi le 
meraviglia di queste 
simulatore anche senza 
dover spendere fior ài 
quattoni per aggiungere 
al proprio computer f ul¬ 
timo potentissimo pro¬ 
cessore o la velocissima 


scheda video di ultima generazione 
Americani, tedeschi e Inglesi si contendono 
il predominio dei dei di tra regioni distinta 
a sugii di mitragliate; l'Africa dei Nord, il 
Canale delta Manica e la Renante, 
f consiglia bile svolgere le immancabili mis¬ 
sioni di allenamento per prendere confiden¬ 
za con questi uccelli me tallio, e, una volta 
raggiunto una livello di esperienza tele da 
permettervi d> manovrare al magio il vostro 
velivola, pan dovrete fare altro che scegliere 
una fazione e buttarvi nella mischia, 

Solo voi potete decidere a chi consegnare la 
vittoria. 





T op Guri Homet's N&st comprende 
un misto di mission aria-aria e 
aria-terra, ohe il famoso Maverick 
neiraìtrettanto famoso film Top 
Gun, questa volta aila docile di un Homet 
E/A-18 dovrà svolgere lungo la sua carrie¬ 
ra di pilota delia marina americana 
Semplicità di utilizzo e rii manovrabilità e 


grafica non troppo compressa possono 
essere considerati i punti a favore di que¬ 
sto titolo, mentre cote varia essere magari 
sviluppate maggiormente la trama e la lon¬ 
gevità. 

A testimoniare l'estrema semplicità che 
permea il gioco ce il tetto che le prima 
missioni si possono tranquillamente com¬ 



pletale senza neanche l’ausilio dei manua¬ 
le. cosa che In una simulazione di volo 
abbastanza complessa risulterebbe Impos¬ 
sibile Peccato elio l'ordine delle missioni 
sia decisamente 'isso, e sia impossibile 
variare minimamente sulla trama, Si è 
costretti a svolgere ie missioni sempre 
nello stesso ordine e sempre con ali stessi 


mia 


Casa: Micraprose 

Pi si ri tintore: Leader 
Prezzo consigliato: L 39,900 
Uscite originale: r 
ZETA TEST n.d 


obfìiettivi, dieci missioni pei ognuna delie 
ire campagne ; ancora piu frustrante è sco¬ 
prire che fa missione termina bruscamente 
appena si raggiunga 1 obbiettivo primario, 
come la distruzione di un voi ivate nemico... 
Insamma, Top Gun Homet's West non è u i 
gran capolavoro, ma fa sempre fa sua 
scena in una collezione di videogame. 
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II borsino di PC Zeta del mese di aprile 
è caratterizzato dalla temporanea 
scomparsa dei giochi d'avventura, 
a causa deilo stagnare quasi 
permanente di questo genere, 
un tempo invece ricco eli spunti e di 
nuove uscite. Intra così una carrellata 
sul meglio dei giochi sportivi e si movi' 
mentano le altre classifiche con 
il meglio del meglio sia fra i titoli 
usciti di recente, sia fra qualcosa 
di più attempato, ma che merita 
assolutamente di essere della partita. 


GIOCHI SPOETI /I 



NHL 2 


iti 


Electronic Arts 


Electronic Ang non si .smentisce NHL rappresero farse la cigliar saga 
sportiva che attira nini visto In lu::;s sui nostri PC Accuratezza realizzali 
e grande divertimento- quelle te caratteristiche principe i che tanno di 
tini SODO «in titolo rio consigliare anche a chi vive in un e capanna a 
cavano deila linea dell'equatore 



Champìonship Manager 99/00 euk 

i fratelli Col ver all ennesima potenza Ci sono inoli che sii possono coesi 
gSìare agii appassionali del genere senza Umore di rioevefe minacce di 
mone CM9&100 e uno di Questi, perir:lini"ente adatte n un popolo etra 
fa del Fantacalcio una ragione d vila (non difltefiljchlàifci che questa è 
una rivista deliri Studio Vìi Ite 



Total Soccer 2000 indior 

E 1 una lacrima quella che veri amo solcare i voslri pallidi vistili? Ebbene 
si, e la lacrima deila nostalgia. Nostalgia del Lei tempi di Ksck Off, quando 
i gol si segnavano solo per l'effettiva abilità del giocatone Bere, ncn 
disperale: a un prezzo di rea izze potrete oggi portervi u caria una copia 
di TotafSoccere d essere felici! 



f*',7 
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NBA Live 2000 Electronic Aris 

Non al livello di ecce lenza -che caratterizza i moli dedicali all Hockey su 
■ghiaccio, me nemmeno mediocre nell'' impostazione come i gioch. di nel 
do per PC. OSA Uve 2000 è un ottimo Idolo cestista, dotato di lutto 
quante può mandare il sollucchero gli appassionati della lega prefession 
elica Efcllrecceano. 



Links LS 2000 Microsoft 

Che c'è cu meglio di una passeggiate nenia natura.? le stessa passeggia¬ 
la in compagnia di un Csdcy Un simpatico personaggio disposto a tra¬ 
sportare te vostre pesanti mazze mentre. Ira Lino swing e l'altro, w ferma¬ 
le beandovi delia nerezza del green e del canto degli uccellini E senza 
dover pagane incredib ili rette descrizione 


GIOCHI DI RUOLO I GIOCHI STRATEGICI 



Ultima Online Drigin 

Un esperienza più Lincea che rara. Un g.ooo di mulo Che permeile di gio¬ 
care onllne con altre persone sparse n tutto if mondo. Coinvolga mento ni 
massimi l velli per un litote nvcluzicnarte e ambiziosissimo, Ceniate il 
Sistema delie steli die salgono unicamenie se ungono applicate 



Homeworid Sierra 

l capolavoro asso uto. ad oggi, per il genere degli strategici In tempo 
reale 'uso dei 30 in questo gioco non è finalmente una forzatura, ma 
espande enormemente divertimento e glocaMilà, Gì allea, e sonore spet¬ 
tacolari e ma storia spica, coronano un titolo che non può mancare nella 
collezione di guaterai videogiosatore degno lI; late nome 



Uttmia VII Qrigin 

Nonostante gli anni, rimane il re ncontrastato de giochi di molo in singo¬ 
lo. La sua sempiterna fortuna è merito delta trama complessa e curala, 
della tongsvflà immensa e soprattutto della Incredioile erta che lascia 
al giocatore. Le lande di Brilannia sono immense o le due espansori 
uscite m soguibci In hanno reso immuriate 



C&C: Tiberian Sun westwood 

L'ultimo prodotto dei Weslwood ovvero colera i qua! hanno dato vita a 
questa genera Si di lo delle novità grafiche, il g eco mantiene soslaratìef- 
iimete la strtiura ttei suo predecéssore RedA&t. Slamo piu o meno ai 
Uvei! di Starcrsft, \i& cut si può considerare JS carne la prima alternativi 
ai titolane suzzate 



Planescape: Torment interi ay 

Un'ambteniaztene curiosa e oripn&le, una Imma robusta e untoli-ma 
caratterizzazione dei personaggi cui si aggiungano una grafica d'offerto a 
delle musiche coinvolgenti, servono a far entrare questo idolo ne l Glirripo 
del genere. Ncn è rivoluzionaria come UO, né libero come Ultima W, rea 
e comunque un grande gioco 



Total Annihilation: Kìngdoms C averi og 

Cavedi Enterteirmert su'la scia d? Blizzarc e Weslwood 
L'ambienlazinne tantasy che tanto fortuna parlò a Watcrati 0 rende TAK 
la &:elta issale per eh vuole g osane a un moderno RTS ed è sentimeli 
talmente legato a spade e incantesimi. Quattro razze e una marea dì 
unità sono un he biglietto da visita 



àaldur’s Gate Interplay 

Per chi e un appassionato di Advanced Dungeon 6 Dragona è un acqui 
sto obbligato. Ambientato nei Forgoiieri Healms. propone un'avventura 
epica e ricchissima di sotto-quest. Il sistema di combattimento rivoluzio¬ 
nario è ii migliar pregio di un gionn accompagnato comunque Ai uria 
gratina motto turata. 



Alpha Centauri Firaxis 

Dal usino indiscusso di Sii! Water creatore di capolavori come Cmteation 
e (Mizatiort 2 arriva il vere seguile della serie sopra citato dopo aver::i 
condotto dall'età dette pietra olio conquiste spaziali,, lu creatlv la di Sia 
Meler ci regala una strategico a turni ndimenticabite ambientato nei cm 
tomi di una stella lenona. Semplicemente anni tote avanti! 



Nox Electronic Arts 

IWestwoort SludiPS con Oox, sono entrali di prepotenza nell arena dei 
Gioghi di Ruoto fortemente votali all'azione seboone la modalità stiigte 
player risulti più che godibile ènei mùjpiplayer che sa scalena tutta ta 
potenza Interattiva di Jtac preparatevi a lunghe sessioni notturne sui ser¬ 
ver di WeshvDod 



The Operational Ari of War Taionsoft 

W Ah GAME OF THE YtflR ED ETÌ D M 

Se esiste una classifica dei migliori giochi di tutti i tempi, TQAW: WFHvl 
rientra di diritto ai nari d- Pac-M&ii, DoomQ ultima Vii purché si tenga 
ben presente il settore a; nicchia cui appartiene I sistema di guerre ope¬ 
razionale itraema di Norm Koger non solo ha raggiunte la sua massima 
maturità, ma l ha riportata al periodo più Interessante per:'appassionare 
di 
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GIOCHI FPS I GIOCHI SIST'ONfl .1 



Quake 111 Arena rd Software 

H fenomeno tisi momento. Il terzo rEi una serie che ha cambialo i modo di 
concepire i videogiooo. si presenta con un motore grafico di grande 
impatto, una straordinaria e frenetica grocahilita e un'arcMtettura tutta 
dedicata al gioco in rete. Imperdibile. 



Grand Prix World Mtcraprosc 

Grand Pr/x Wartdè un tei giooo, owtomefltè non. per ludi dola l'estrema 
settoriatità degenere cu appartiene se sieie appassionati rii Formula I 
e d- manageriali è un acquisto assolcamene obbligalo, ma va ricordato 
clie & licenza implementata e quelli della stagicne 1 e Che ne! com¬ 
plesso te longevità non è al massim livelli 



Half-Life Valve 

Consideralo urto dei piu bei giochi di sempre tìaff-SJe ria dato profondità 
e atmosfera al genere degli shooter in prima persona arare & irieffeace 
uranio avvincente. D sicuro una dello esperienze o gioco più immers ve 
ed amozionanti degli ultim tempi. 



The Sì IBS Electronic Aris 

Dopo ann pappiti a costruire Sim-c rs.rr, In Mteotis ci aHida le cure del S:m 
cittadini: un : esperienza di gioca in cui non si rischia seta il massinw coin- 
vCjigimento, ma i immedesimazione totale. Lavorare arredare, cucinare, 
riposare nnamorarsi tutto divento gioco che simula la realtà. Un capola¬ 
voro secondo la miglior tradizione Maxis. 


Descent3 Interplay 

Cor Dcsc&ìi il classico shoot 'em up si converte al :iD reale. E Descent 3 
rende II processo ancora più radicate. Ambimi esterni, angusti coniceli 
giganteschi robot remici, espansioni fragora&e per uri gioco Irenelico ed 
esteticamente valid issimo. 


Utente Park World Bullfroq 

una grafica 3D semplice ma caie-rata, urta balte atmosfera, per un gioco 
farse non coiflvogente ai punta giusto, l'idee d base già sfruttata, ma 
uaniunotie attraente ha consentito alla Bullfrog di creare un litote sicura¬ 
mente gtocabi le e di laci ìs approccio, 





Unreal Tournament wc 

i grande rivale Gli shooter In terza persona hanno trovalo te loro dimen¬ 
sione net muli‘player E Unreal Tournammt ne è urna delle massime 
espressoli Notevolissimo in concezione de:le armi e delle modafitàdl 
giace Eccellente i design de! e mappe 



Street Wars: Consi ruotar Underworld 

Studio 3 

Una simuflazione gestionale duramente degno di nota, Gii sviluppatori 
sono rluscili a trovare i giuste equilibrio tra difficolta e grafflicazione. 
Un'ottima atmosfera che st fende con una trama intrigarne e dei perso 
raggi ben caratterizzati Uri must per gli appassionali del genere 



Doom id Software 

Un vero e proprio capo stipite. Ha inaugurato un genere Successo com¬ 
merciale, fenomeno di massa, ma soprattutto un gioco radicalmente 
divertente. Un classico che ha sapute resistere al tempo e che ancora 
oggi ha pieno supporto e un gran numero o lari 



Rtiillercoaster Tycoon Microprose 

Mettere in picei un parco dei divertimenti può non essere un Impresa 
tacile, ma sicuramente può offrire gran divertimento, La creatura di Chris 
Sawyer è colorata, difficile e intrigante al punto giusto Un must per gii 
amanti rie! genere. 


GIOCHI DI GUIDA 


GIOCHI DI SIMULAZIONE 



Rollcage Stage 2 Psygnosis 

Il secondo episodici de ila sene fMcajjs porta a empimento il progetto 
che ir'! noce s r lnfraved0 va già nel primo di-vertente capitato. La giccabilità 
è la stessa e si attesta ai cassimi livelli, la grafica, sa possitele e ancor 
più colorata e ipnotica ma la parte del leene è costituita dalle nn umore ■ 
-.■cii modalità che rendono R£2un labirinto infinito di diverti mente. 



Flight Simulator 2 



Microsoft 


Anne nuovo, fttghtSìfttuialof nuovo: anche nu^s-i’anne te Microsoft si 
conferma leader indiscusso nc: campo delle simula™ di volo Potrete 
atterrare, volare su tolta il pianeta. Come sempre, frettaci u- prodotto 
molto completo e indirizzato agii appassionali dèi volo 



FI 21 


ili 


Electronic Alis 


Uscito in concomitanza con I Inizio idei campionato 2000 ri formula I FI 
20QQ& runico a disporre (Hello licenza Eia unciale di quest'anno se 
dunque volato emulare in loto,e gesta d* Barrichi Ito o rii Schumacher o 
so volate provare la Jaguar di Irvine, questo è il titolo chte fa per voi. 
ovviamente attendendo il capolavoro annunciato £88.,. 



Jane’s F-15 Electronics Arte 

Protoshilmente te si può accostare a Lsngtm2 per l'alto grado di reali¬ 
smo. Scuramente molte difficile e non accessibile a dii si rifiuta di leg¬ 
gere i manuali d gioco, per chi ha tempo di dediaarv'icomurqiB è deci¬ 
samente imparegg sdite e m grado di regalare grossa sofldisfaz-oni. 



Superbike 2000 Electronic Arte 

Mllestone a riconferma come il nome di riferimento nelle simulazioni 
sportiva su due ruote. I! Ilvetlo di realismo visivo a impressionante, il com- 
uartamento dei mezzi è riprodotto n maniera ledete pur garantendo 
un'oli mn goest: lità Un veto g telette. 



Apache Havoc Empire 

Un cccGltente simulatore di o wttere. Raramente e capitato di giocare a 
un mote cosi eqi librata In termini di spessore, ricchezza grafica a acces¬ 
sibilità, Apoche Havoc si dimostra un prodotto "a lutto tondo', che si tra 
sforma in puro divertimento e grande atmosfera 



Rally Masters Digital Hlusions 

il team svedese che ho regalata copioso -divertimento a quattro mote con 
Motortiead toma alla stragrande cori un degno rivale per ftatfy 
Ch$mpfa tastò s òlm'.'I Me Ras Ratty Fino all'arrivo di Cobn McRae 2, il 
trono dei simulatori di rally è saldamente in mano al titolo dei Digital 
UluSÌOns. 



Flight Unlimited 111 Electronics Aris 

Non può corte competere con FFghtSsw PORO, tuttavia olire una grafica 
o un 7 area di giòco p ù dettagliai. Sicuramente più mmcdialo e diverten¬ 
te dell avversario di cui sopra. conslptiato a chi Fton ho intenzione di 
imparare centinaia d tosti a memoria e vuole godersi un sano e rilassan¬ 
te volo. 



Formula 1 Grand Prix 2 M ìe reprose 

Il capolavoro ni Geofi Crani mond Dapprima attesissimo, poi esattale. 

L' assoluta ridetta ne! modello di guida ne ha fatto ridalo di migliaia di 
appassionali, una cosa è certa GP2 ha segnato m ponto di sve la per I 
genere. Assolutamente impresclnditote 



FalCOB 4.0 MicroProse 

Dopo un anno e ancora il simmature di volo mi .itane più giocata da Lutti 
gli appassionati del ge/sere Le richieste d hardware sono dettamente 
elevale, ma il gioco è senza dubbio il m gliele sul mercato Tra nualche 
anno lo si giocherà ancora e ancora Uria pietra m inre del genere non 
esento, però, da qualche difetto corretto dalle numerose patch. 
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PEHFEMCHE, CHE NSSME 

Che utilità possono avere una tanna da pesta senza tanna, una thitarra senza torde e una pistola 
thè non spara? Nessuna? Risposta sbagliata... 



U na degli aspetti che più mi iiicu- 
ri"*stsc:e del moneto (Ielle console 
è la passione con cui gli svilup¬ 
patori creano periferiche. So su 
PC siamo abilitai al massimo a utilizzare 
un joystick o un volante (volendo anche i 
pad. ma stranamente sono quasi tutti inte¬ 
rior; a quelli presenti nel mondo console: 
su console esiste una selva Si giochi che 
fa utilizzo dello periferiche più strane Le 
origini é questa abbaine risalgono alla 
notte dei tempi: chi può dimenticare I 
guanto o il robottlno futuristico (altro che 
Emilie.. 0 per NES? Spero molti, ne va 
della vostra salute mentale, 

Oppi le cose sono naturalmente su vasta 
scala, .e p:stole sono esistite per quasi 
ogni console e tra le periferiche “particola¬ 
ri" sono le uniche utilizzabili con titoli 
diversi. 

Per Dreamcast c'è la pistola da usare con 
ricuse Or The Dead 2, un po' pesante e 
imprecisa, ma di sicuro effetto. Nel merca¬ 
to Psx esiste invece un vero e proprio trat¬ 
tino di armi virtuali olia •.■iene incontro aJ 
feticismo guerrafondaio di ognuno: pistole 
coi effetto rinculo, con l'impugnatura in 
legno, di installo o In tinta mimetica 
l! titolo die consiglio ai piu curiosi è senza 
dubbio Poiftt Blank (1 fi 2y. se vi esalta i i- 
oea di Issare una pecora a colpi di pistola, 
s di centrare una minuscola foglia che 
cade da un albero, non dovete farvelo 



lo «wifeiìtmc <fel tappine di Owue Dome 
farafariofl. Siete pronti □ ipotecare lo miti 
di vaslro nonna por averlo? 


mancare. La vera perversione del genere è 
però costituì la calle periferiche usa a 
gatta", quelle create per un solo e unico 
gioco. I possessori tl Dreamcast si posso¬ 
no sollazzare con la canna da pesca in 
blinde con Super Bass, un vero gioiellino 
con tanto di sensore ottico che permette di 
lanciare la lenza virtuale a mano. 

Nella categoria de superfluo-essenziale 
sono senza eubhio i fiythnf n Game a tarla 
da padroni Questi titoli si basano tuffi sui 
concetto dì ritma (eh lo avrebbe mai 
dettob, sullo schermo appaiono le sequen¬ 
ze dei tasti ria premere, a voi il compito di 
farlo seguendo la musica di sottofondo. 
Sembra una bufala, ma in realtà è esaltan¬ 
te. Dance Danne Revofptfon per essere 
gustato al meglio necessita del suo bravo 
tappetino su cui eseguire passi degni del 


migliore John Travolta. Le partite con un 
amico su due tappati ni non sona scio esi¬ 
laranti, ma hanno anche l'utile compito dì 
bruciare calorie (sta riuscendo a farmi per¬ 
dere svariati chili, e non sio scherzando Nd 
Sole), Gustar frsaks vi promette di trasfor 
rimivi n provetti schifar! a lori (niente a che 
vedere con la pennata scout)., ma per farlo 
non potrete esimervi dall'acquista re la chi¬ 
tarra in vera plastica senza corde. 

L'ultime arrivato, Dmm Mania fa anch'esso 
sfoggio di una sua periferica con cui stura¬ 
re le orecchie dei vicini, una gajarda haffe- 
rla degna del miglior tiglio di Mario Bnega. 

Il bello è che queste perde' che sono vera¬ 
mente uno spasso da usare e galvanizzano 
il giocatore come poche altre cose; il brut¬ 
to è che costano quanto un gioco e inoltre 
hanno la perversa abitudine di offrire il 
massimo solo se usate in coppia... 

La domanda da porsi è sempre la stessa: 
vaie la cena spendere lutti questi soldi? La 
risposta è altrettanta Immutata: se i avete si! 


Tra i consigli più mutili di sempre vi propino il 
sempite'iio "se potete, provatele prima di 
acquistarle'. vaie un pò per tutte le cose, 
quindi lo ricicla Sentieri in questa sede. 
Naturalmente non è tutto oro ciò che é 
periferica; assolutamente da evitare il 
guarito-cazzotti era-pad per Psx, tra le sue 
qualità non espresse sulla confezione 
sono da citare la scomodila, l'inutilità e il 
prezza. 

Speranzoso di avere almeno incuriosito i 
mena scettici tra voi vi saluto e lascio spa¬ 
zio alle vostre elucubrazioni che ormai 
sfanno restringendo sempre di più In rubri¬ 
ca vera e propria. Neanche i bucati più 
infelici di mia madre hanno potuto tanto! 
P.S. 

La rubrica è la cattedra di voi lettori» 
L'indirizzo a cui spedire le vostre idee 
è (tristemente) cambiato in 
ogo@rome.com. 

Ugo Laviano 
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L'arena 

dei lettori 


Come avrete intuito sbirciando nel post scriptum ito cambiato indirizzo di posto. Atizi, a dirla 
tutta mi sono perso tutte le missive inviate ila inizio febbraio in poi. Quindi, se ne avete 
spedite da quel periodo fino ad oggi rimondatemele nella nuova casello aromatizzata al 
muschio e cuoio che tanfo piace alle donne, altrimenti consideratele come M.I.A. (Mìssing In 
Action, Ignoranti! Ma Chwdc NoirU noli lo guardavate mai da piuìni?)* Se ì tempi vi sembrano 
esagerali, sappiate che l'indirizzo è cambialo quando il numero dello scorso mese era ormai 
In stampa... Questo mese do spazio, cerne promesso la scorsa volta, al cadetto Corona 
Matteo (poi magari si scopre che è una lettrice di nome Corona...). Mi riservo di intervenire 
qua e fa nella missiva, invece di fare il classico rispostone finale, per la soIr ragione che mi è 
più comodo (mica pizza e fichi!). 


PC E CONSOLE 

Salve, mi chiamo Corona Matteo (riiiiiposof Ah ah ah. scusami sta cosa 
mi diverte troppo! Ndifgo) e volevo dare un mio personale contributo alla 
rubrica Alter Ego, augurandomi che ciò che segue possa darvi -qualche 
idea o qualche buono spunto su cui scrivere ! 

Tranquillo non ce problema, tanto mi pagano a caratteri, non a seconda 
della qualità delle missive pervenutemi 

Comunque puoi darmi anche dei tu, suvvia {si. si tranquillo lo so che ti 
rivolgevi alia redazione in toto. era solo per ischerzo, )ì 

Un appassionato di videogame che vuole assaporare la crema dei diversi 
generi videoludici dovrebbe munirsi d almeno un PC e una console. [...] 
Chi possiede solo una macchina da gioco, che sìa questa un PC, una 
PSX 0 un N64, avrà sempre un'incompleta panoramica sul mondo dei 
Giocattoli virtuali. 

I capolavori creati in questi ultimi anni, veri esempi di tecnica e creatività 
umana, purtroppo sono disseminati fra diversi sistemi [. .] 

Non puoi che trovami d accordo! Ottimo inizio. complimenti! 

Coloro che si negano, per motivi ini prescindi bili o per pura volontà, il 
settore PC ludico, subiranno non solo la grave mancanza del Multiplayer 
(che rappresenta ormai il futuro dei videogiachi) ma si priveranno anche 
da grandiose esclusive. 

Titoli come TA Kingdoms, Alpha Centauri, Giants, BlackSWhite e altri 
ancora difficilmente verranno convertite al mercato con so li ano; almeno 
non in tempi brevi. Gli ultimi 2 titoli faranno fatica a rispettare la data di 
uscita anche per il mercato PC... 

il multiplayer sì sta affacciando anche nei mondo delle console e it 
Dreamcast si gonfia Gorgoglìo come la mamma di un tacchino che è 
stato servito nei giorno del ringraziamento a casa det Clinton peccato 
che per il momento questo seni rio se io godano solo in Giappone 
fi Clinton se ne godono altri, curioso il mondo r eh?) 

Per quanto riguarda iè conversioni, sono proprio gli ultimi due titoli da te 
citati quelli che vedranno luce anche su console . Che libido dolce-amara 
che è ritmisi 

Questa constatazione si adatta anche al settore console. 

Come si possono dimenticare gli imperdibili piatform targati RARE e 
Nintendo, dalla gì oc abilità eccelsa, dolati di una struttura impeccabile e 
capaci di divertire talmente tanto da non poter essere raggiunti da nes 


sun altro titolo del genere? Capolavori come Zeida: Ocarina of Time o 
Super Mario Kart 64 non potranno mai essere assaporati appieno senza 
possedere un Nìntendo64 e il suo fenomenale joypad (anche le periferi¬ 
che di controllo si differenziano molto fra le diverse macchine da 
gioco...). 

Si. esistono le ROM scaricabili da internet (mi riferisco alle ROM dei 
videogame più recenti non sto parlando del fenomeno del rotroga- 
ming"), ma faccio fìnta di ignorarle, evitando di parlare di iliegalità, di 
scarsa qualità, di inconsistente sicurezza di funzionamento, di un feno¬ 
meno simile se non identico alla pirateria... [...] 

E qui mi parti di periferiche venendo a toccare anche ta tematica dei 
mese, sei un veggente! E' vera, laida senza tricorno è un altro gioco. 
Sow il primo a dire che ì titoli per consoie vanno giocati con una conso¬ 
le se fi si vuole godere appieno, 

Altrimenti si rischia dì vederne solo un immagine sbiadita (notato l'ele¬ 
gantissimo doppio senso? Che poesia .,) 

Coloro che dispongono della nuova console SEGA possono vantarsi rii 
aver giocato allo straordinario SoniCalibur di Manico, al bellissimo nuovo 
epistilio rii Sonic e metteranno presto le mani sul nuovo capitolo di dio 
Hazard. Code Veronica che già si appresta a essere un successo. 

Per concludere e riassumere, chi possiede solamente un PC può godere 
del Multiplayer via Internet, ma si perde capolavori come il picchiaduro 
TekkenS per Pax. coloro che giocano solo con la console Sony si sollaz¬ 
zano con Metal Gear Soiìd ma forse ignorano die con Donkey Kong 64 
ci si può divenire in eguai modo...insomma optare per un salo sistema 
di gioco comporta grandi esclusive ma anche pesanti mancanze, 

Ciao! 

£ qui riassumi perfettamente quello che ho cercato cottamente di espor¬ 
re nel primo numero di Aiter Ego: a parte i soldi, perché privarsi di espe¬ 
rienze tanto diverse quanto divertenti e meritevoli? 
it mio tempo wdeoiudicG lo divido volentieri tra una traggala in rete con il 
Maestro Quedex e 4 Fratello Soffione a Quake ili. una rilassante sessio¬ 
ne di pesca a Zetda fa vita dei nw Giorni che non lira mai lo sciacquo 
ne The Sims e un paio di schitarrate afone a Un Jarnmer Lammy.., 


P.S . Scusami se ho mutilato la tua missiva peggio di Sherifyn 
Fenn in Boxing Helena, ma o cosi o cosi 
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Il MIMMO DI CRAMMOHD 

L'affetto dei fan di Geoff nei tanti siti dedicati a GP3 a turo di Gianluca Loggia 



C flirtò avrete ormai notate internet 
VilteyE dedica, d mesa in mese, le 
sue due "pagine web” a uno degli 
argomenti s r ntipa i trattali nel 
numero precedente di PCZeia. E' stato cosi 
csr la diatn c-3 l sue sto cernirne una 
v■ ■ o : -ss*ssimo salle pagine 

i? - - deogiòchì* tìtwteJvs 

. ■' •.•= ne,ir dopo ia cover story 

: r : :oìe par Ultima ìX dopo il numera 
: ieranenia dedicato ai GdR per PC. 

E e :os anche questo mésa (dopa lo 
specie e del numero scorso sol panorama 
dei giochi di Formula t) t per GP3, LA sirriu 
sazione di Formula 1 il gioco di guida per 
eccellenza. Beh, per il momento tutto que 
sto e ancora sulla carte, visto che il titolo ir 
questione non e ancora uscito, ma proprio 
li sta il belici Non sono m ca tanti giochi 
che possono vantare un bel giroletto di 
fari site a essi dedicali aia diversi mesi 
prima benuscita! GP3, il prossimo lavoro 
dell'idolatrato Geoff Crammontl è una dai 
giochi attesi con gran trepidazione da molli 
appassionati e non 

Ultimamente si vocitela die la data d'use ito 
sia 1 issata intorno al 30 giugno prossimo, 
ma visti tempi che intercorrono tra la ste¬ 
sure! di quest'articolo e l’uscita del numera 
di PCZéte sii cui sarà pubblicato (tempi 
neanche troppa 'dilatati, a; dire il vero, visto 
l'enorme ritardo della mia consegna], e 
anche possibile che ci sia un annuncio più 
o meno ufficiale indicante una nuova date 


pe r l'uscita del gioco. Staremo a vedere, 
intanto diamo, come di consueto, uno 
sguardo a qualcuno dei siti (sono veramen¬ 
te tanti, lo ripetiamo' ohe aspettanti l'uscita 
dei gioco. 


ALPHA fi - GP3 

wmu.a Iphafl .ccm/gpS 

Se ce te fate a superare il brutto impatto 
visivo (la grafica del sito, oltre ad essere 
bruttina già di per sé, è non poco rovinata 
dai Gran numero di banner pubblicitari 
sparsi qua e là in maniera piuttosto fasti¬ 
diosa all'occhio), visitando questo sito riu¬ 
scirete a ricavare qualche rnformazinne 



utile circe il capolavoro annunciato di 
C ramni onci e anche, perché no, qualche 
simpatico gadget. 

Dalla pagina. Game Launcti, per esempio, è 
possibile scaricare due filmati dimostrativi 
del gioco e un bei po' di screenshol Roba 
che può calmare gli animi di chi con ansia 
attende il gioco. 0 infervorarti ancora si più, 
certo . a sezione Informatigli erra raccolta 
di articoli su GP3. Fra !e cose più interes¬ 
santi abbiamo trovato un'Intervista a Geoff 
Cj ammonti risalente allo scorso febbraio. 
Nelle faq è possibile "scoprire’ che Hasbro 
e retlchetta sotto la quale s- 'nasconde" da 
un po' Mfcraprase, che GP3 girerà sia in 
modalite software, sia servendosi dell'acce¬ 
lerazione 30 (strana scelta, ma tentai),, che 
i requisiii minimi di sistema si aggirano 
Intorno ai PII 266 iFJhnhàhatiàh!}, che 
Crammond sta lavorando alta realizzazione 
udì gioco -usarne a un nuovo team di svi 
luppo dal nome di Microprose Grand Fri* 
ItohF) e altre cosucce più o meno interes¬ 
santi, Le news sono sicuramente il piatto 
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forte di questa sito. Oltre a essere sempre 
abbastanza aggiornate, sono facilmente 
consultabili), par un motivo molto semplice. 
Nelle due pagine a esse dedicate, sono 
presenti tutte le notizie relative a GP3 dal- 
l'autunno del 1997 a oggi. Ottimo La zone 
Download oi ha invece lasciali con un 
palmo di naso, offrendo al visitatore 
nieni'pJtra che la possibilità di scaricare le 
Direct X 7 Evidentemente da quando un 
periodico tra i piu venduti in Italia ha indi 
calo il fantomatico “Direct X Driver?" com 3 
gioco di guida più gettonato dagli internau¬ 
ti, le API Microsoft hanno incrementato la 
loro popolarità tra gli appassionali di simu¬ 
lazioni di guida. Completane l silo gli spazi 
dedicati alla chiacchierata tra amici. Gli 
autori del sito promettono favilla in occasto 
ne deir ìi scila di GP3, Ah, a proposito quasi 
d monticavamo la vera chicca di Alpha FI : 
Esiste una versione interamente in ital ano 
di questo sito (0 meglio una “Italiana 
Versione", come recita il titolo stesso delia 
pagina) della quale non possiamo Fare a 
meno di farvi leggere la presentazione. 
Occhio, eh? Non è facile da interpretare: 
"Grande F'nx 3 è un nuovo Geofi 
Crammonrì Fi che corre il sim, Sarà iiheca- 
to il 30 giugno. È basato sulla stagione 
1 993 die caratterizza tutti ì driver e piste. 
Contiene i grafici altamente dettagliati di 
vehitia/taack 3n e, naturalmente, le condi¬ 
zioni atmosferiche variabili, dai scio clic 
lucida alla Pioggia di monsone." Se volete 
eggoro albe finezze del genere fatevi pure 
un giro a httpV/wv/w.alphafri .com/gp3/IV e 
non. va ne pentirete.. 

GRAND PRIX 3.C0M 

www. gra ndprix3.com 

Erutta storia, amici miei ! siti di questo 
mese, a quanto pare, sono tutti brulli ni da 
guardare (almeno per quarto riguarda la 
grafica). Grand Pria 3 Cotti pur non esseri 
do infestato dai banner come Alphe c l 
presenta comunque una grafica scialba e 


sf'omagg o a Mastro Quedend - cosa volete 
chg me ne freghi dt un sistema operativo 
che non serve a giocare a Quake 33} (B Qui 
lì sbagli., mai sentito pariate rii Lobi? Ahi 
ahi arii arii! No Soia}. 

MORE GP3 WEB SITES 

r ndubh 0 che dovremo tornare sull'ar 
gomento quando il gioco sarà uscite, 
allora sarà ancora piu divertente farsi un 
giro ira le pagine web dedicate alia pre¬ 
messa di Crani mond. Tanto per farvi un 
esempio, il silo GP3.org Sprint 
Co 11 ìp et iti on fh ttp ; 7/g p3comp .grand- 
prix3.org/index2.htm1) esiste già e per 
mette ai giocatori di sfidarsi, ma pei il 
momento, con GP2, Il nome del sito, 
comunque così come l'avviso che si 
legge sulta prima pagina fWe wlll race 


this cnampioristrip with GP2 until GP3 i$ 
refesseci. 

Thsn wfl w li use GP3 fòt this competi- 
Lion.") non lascia dubbi su quanta attesa ci 
sia per questo gioco. Chiudiamo segna .ari- 
dovi il papa nel ssto delia Sprint 
Cornpetition, ovvero GrandPrix3 org 
1 www. g r andp rix3 0 rg/index2. s hi mi), che 
accoglie il visitatore con il sempre emo¬ 
zionante rumore della macchina che ci 
passa davanti in velocità. Anche qui gra¬ 
fica bruttina, rnn cqs&ttlne nteressanti 
qua e là, Agii stessi maniaci che hanno 
trovato interessante 1 Desktop Thame su 
GP3.Com coirebbe ter piacere scaricare 
io screen saver presente su questo sito. 
Ultima indicazione: la grafica del sito uffi¬ 
ciale di GP3[ http:/7www grandprixga- 
mes, co m/g ran tip r Ix3/eng I i sh/l ndex.html) 
è veramente carina! 


poco accattivante. Per i resto ha una 
buona sezione per quanto riguarda le news 
nella quale tra le altre cose, è possibile 
dare uno sguardo al design che dovrebbe 
avere la scatola del gioco e al Ioga dolio 
stesso [se Lutto va bene dovreste trovare le 
due immagini anche in queste pagine). La 
simpatica Wfsh List è un elenco d tutto ciò 
che i fan vorrebbero trovare in GP3. Se 
avete quaicns desiderio in particolare da 
chiedere a Geoff Babbo Natale’ 

Grammatici, mandate pure la vostra letterina 
a wishlist@grandprix3.com e sperate. . non 
si ss mai! Anche GP3 .Gotti offre al visitatore 
una folta raccolta di screenshot del g duo 
( senza disdegnare 1 soliti filmati dimostrativi) 
cor cui rifarsi gii occhi in attesa della pros¬ 
sima estate. Se poi volete proprio esagera¬ 
le. allora passate per la sezione Themes e 
tirate giù qualche Desktop Tirarne di GP3v 
sulla Formula 1 in generale, ce ne sono sia 
per Windows, s«a per Linux (almano 
credo... insamma, ho letto Linux da qual¬ 
che parte, d'altra pane - e facciamolo qua- 
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cura di Gianluca laggiù 
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allora leggo fi citato articolo di peseta (in cui si parla della vicenda 
della mancata Jocafeaziorie di tormenti e mi sono incazzato un po' cioè 
sentirmi accusare di essere uno die rovina il mercato perche compro 
d'importazione parallela? premetto che spesso, anche quando ì giochi 
vengo re localizzati pretenseci acquistare l'edizione inglese e per questo 
vengo accusato vabbè che in Italia l'inglese è drffuso come l’arabo 
(anzi forse è piu palato l'arabo per la presenza degli immigrati) pero se 
uno preferisce il titolo in inglese per tenere in esercizio la lingua 
straniera imparata anni fa a scuola ribadisco non credo di fare nulla di 
male anzi forse se facessero tutti così ringlese sarebbe conosciuto un po 
meglio (come ne gir altri paesi europei per altro) visto che molti 
redattori/collaboratori della rr^ista bazzicano fi ng attendo risposta e 
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mese scorso arcaizzammo la situazione di 
- vr.p.giochi a dei suoi sottogruppi E arri 
. alo era il momento di dare da vicino uno 
sguardo a quello che, secondo li sottoscritto, 
e il migliore tra i newsgroup nati dalla rifórma 
rii ir.comp giochi. 

lt.comp.gkictii.rpg è il posto ideale per fap 
passionato di giochi di molo pe 1 computer 
che voglia discutere eli questo o quell'aspeno 
di un titolo, ma aneti e una succosissima 
fonte di informazioni per chi, poco Interessa¬ 
to al dibattito, volesse seriipliuem ente cono¬ 
scere le ultime sui mondo dei CRPG 
(Computer Foie Playing Game;. Li grande 
mole di notizie che vengono postate sul ng a 
'a competenza con coi questa sono senha a 
commentate, infatti, rande icg rpg una lettura 
piacevole e sempre interessante, 
Naturalmente limitarsi solo a leggere i mes¬ 
saggi (fermo restando quanto detto sopra) 
significa godere soie n parta dell a possiti'Uà 
offerte da quello che è varamente un beH'i- 
solotto tei ice nella gerarchia it.comp.giochr,'. 
Sono le discussioni, Infatti I meglio eie que¬ 
sto gruppo può offrire. I, ndiibbiamente, 
parteciparvi è meglio cha leggerle 
C'è qualcosa che renda i dibattiti di icg,rpg 
particolarmente intriganti. Fe dovessi azzar¬ 
dare un'Ipotesi direi cha è sieri radiente meri¬ 
to dell'eterogeneità del "nucleo" 1 abitodlnan 
•de gruppo, Su ìLcùmp.gìocft.rpg è possibile 
infatti imbattersi in personaggi molto diversi 
ha loro fi ottimamente 1 caratterizzat proprie 
come succedo nei migliori nioctir d ruolo, 
guarda un po'. Si va dalia persona compe¬ 
tente rn materia (alcuni "posto" sono vera 
mente degli esperti nel campo dei GdR per 


PC e ritolti dei messaggi da toro postali sono 
vii lidi quanto o più di un articolo pubblicato 
su una qualunque rivista del settore) die 
espone le sue idee in maniera composta al 
novizio interessate, ma sprovveduto; ria! tizio 
dotate di una spiccato Intelligenza e di una 
grandissima verve polemica al tizio che inve¬ 
ce possiede solo quest'ultima e la utilizza 
pura mais: dal ragazzina pomposo fino ai 


limiti del ridicolo alia persona di mezza sto, 
tutta d'un pezzo che invece quei limiti li ha 
g à superati "fan mancano infine interventi 
da parte di collaboratori a riviste di vittècgto- 
chi e (provare p&r credere^ programmatori di 
CRPG in persona 

Sembrerà chiaro a chiunque che mescolando 
questi elementi non s: può che ottenere un 
prodotto decisamente stuzzicarne. E in effetti 


Come o*à detto ii mese scorso, più cha dei 
sottogruppi cì piacerebbe vedere un naw 
sgroup in cui panare del mondo dei vldeoglo¬ 
chi m lungo e in largo, strada completamente 
opposta a quella indicato dalla ritorna del- 
! eneo scorso, ma. . come dire,.. non tutto 
il male viene per nuocere e Icg.rpg. pur 
essendo frutto di un'Idea discutibile,, risulta 
essere una bella realta. 



è proprio cosi. Le discussioni di tog.rpg rie¬ 
scono a intrigare il lettera ooirwdgerKtoto 
spesso in uno stimolante colla e risposta con 
r interlocutore di turno, il tono qualche volta 
diventa quello acceso tipico delle ilame", 
ma fa cosa non guasta affatto, anzi. Clic io, 
forse Giratorie thread in crosspost con altri 
newsgroup potrebbe risultare scarsamente 
interessarne per chi vuole giustamente pala¬ 
re solo di quarto che è l'argomento principale 
del gruppo e non Ha voglia di stare a scari¬ 
care messaggi inutili, dai momento che il 
numero ci oasi die quotidianamente arrivano 
sul rcg e già notevole di por sé. 

In definitiva ribadiamo guanto detto in aper¬ 
tura; it coma giochijpg e il più piacevole tra i 
sottogruppi di itcomp.giochL 


Ali, i. ng ospita anche i dibattiti siile avvento 
re grafiche, visto che per il momento 
nori esiste un area di discussione dedicata 
a queste. 

LO SPAZIO E' TIRANNO 

0: sarebbe molto altro da dire su 
ttcomp.Qioctif.rpg. A chi volesse 
approfondire il tenia non posso che 
co usigli are di a) scaricare il newsgroup 
e leggerlo per un paio di settimane, 
quindi di partecipare alle discussioni; h) 
scrivere a PCZeta Internet Vìltege 
(oppure a uatone@1ln.it) chiedendo tutto 
quello che vi passa per la testa; c) con¬ 
tattarci su ire (ifciflmaker.it, #zeta) e 
fare lo stesso del punto h. 

Alla prossima. 
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Diablo, Baldur's Gate, Ultima V e la filosofia taoista... (he mix! 



□ taro dì Vincenzo fioretto 


Chi ci segue dai tempi sei mai dimenticati 
RDF (ii nriiglior "resa por spesa" delie mista 
negli ultimi cinque anni In nostra humbìe 
op!wun 'Dj sapra cìi-e: c' è solo una tradi¬ 
zione più torte delfannuaie gara di canot¬ 
taggio Oxford vs. Cambridge o de; Patio di 
Siena; tuie tradizione è che queste righe 
va iigcco regola traente scrii té all ùltimissi¬ 
mo momento possibile, nel mazzo della pio 
profonda disperazione creatila, e cori la 
redazione fumante e alle porta con la lette¬ 
ra di licenziamento già pronte. 

Vi è così, a nostro avviso, una componente 
miracolistica nel tatto che coni volta trovia¬ 
mo un modo per riempirle in maniera più o 
meno degna, e tuie fatto diviene cosi ima 
sorta dì prova" non teorica, ma tangibile 
che anche nella nostra quotidiana attività 
nformatica vi è jii aspetto ira lo spirituale 
e il sovrannaturale pano che anche in questi 
armi di i peri fenologi c e concretizzai one dei 
cybeffMtk non a possibile ignorare, 
Sebbene non n'entri assolutamente nulla, il 
cappellotto técftù-nswag&f# cui sopra ci 
permette di col legarci a arre dei piu stimo¬ 



larti esemp di onanismo mentale ria ci sia 
capitato di incontrare durante le nostre 
navigazioni) in rete, ovvero In lunga riflesso¬ 
ne fatta da Brett Tolti nella sua rubrica GD 
Rant {su Gamesoomain su carne n sinte¬ 
si, la Fiiosotia Tao sta possa venire ih soc¬ 
corso del moderno giocatore di videogiochi. 
Senza tentare (né desiderare) di scrivere un 
bignami su tale filosofia, diciamo che ira i 
punti (andamento!! che i suoi adepti cerca 
no di trasmettere con maggiora passione 
siano: abbi pochi desideri rifuggi l'egoismo, 
cerca la semplicità. 

-orse lo scopo dal Taoismo è minare la 
struttura consumistica della civiltà occiden¬ 
tale proponendo al tempo stesso una filo¬ 
sofia eh vita spartana e minlrtialtetica? Forse 
si, ma è nostra opinione che al tempo stes¬ 
so asso cerchi di restituire all esperienza 
quotidiana ciò che oggi è sempre più 
messo in secondo pieno a favore detl'og 
gettivo; la partecipazione spirituale dal'indi¬ 
viduo all'esperienza. 

Prendiamo Diablo. o Bahlurs Gate: sona 
bellissimi. Ma rimetteteci un momento: dav¬ 





vero il mondo graficamente splendido di 
Balóur's Gate ha più impatto nella vostra 
fantasia de mondo a mattonelle e omini 
stilizzati di Ultima V ? Con ogni probabilità 
no. 

Anzi, memorie, emozionò e addirittura 
immagini vividissime scaturiranno nella 
vostra memoria, cori maggior intensità 
quando pensate a quella grafica spartana 
in CGA che quando tornate con la mente 
alla grafica renderizzate di SS. Perche? 
Perché titoli come Ultima Vo Poolof 
Radance richiedevano una partecipazione 
attiva da parte della fantasia e della creati¬ 
vità rie! giocatore, un fenomeno Junghiano 
noto come "trasposizione" rei quale la 
mente di chi partecipa a un'esperienza 
vede' m tale esperienza una combinazione 
delle immagin più Intense e celle pois ioni 
più profonde provenienti dal l'inconscio. ]n 
una situazione H definita", come un Grifl fan* 
tasy, tali pulsioni saranno Incanalate verso 
un obiettivo specifico (ovvero immaginarsi 
un mondo fantesy), ma sempre senza che 
venga tolta loro [a libertà, li risultato con¬ 
creto di ciò è che Irnoen di Batdur's Gate è 


senza dubbio carina e simpatica, ma non 
potrà mai sostituire l'immagine di Manali di 
Ultima Scornò la nostra fantasia ['aveva 
rappresentata, questo perchè Malfari era e 
resterà sempre il miglior prodotto dalia 
nostra immaginazione. 

Tutto ciò significa lmù dovremo abbandona¬ 
re Quake 3:Arena e Afa* per tornare ai 
"Lari e vecchi ' Doom e Ganniteti No, 
arie Ire perché, la verità è che questo oggi 
non l l più possibile, 

In uh cerio senso, il nastro cervello si sto 
abituando a essere sempre più "spettatore" 
e sempre meno "parte attiva" nella. compo¬ 
nente creativa insita in ogni videogìoco. 
Ultima Vt\m susciterà in noi il desiderio di 
immaginare un mondo distante, ma un 
"tati! Davvero giocavano così? ' 

Qual è In conclusione di tetto ciò? Che a 
noi sarebbe piaciuto avere più spazio, e che 
in Ptanescape: Tonimi, uno dei giochi più 
ricchi d'atmosfera degli ultimi 50DO anni, la 
maggior parte di tale atmosfera viene rese 
attraverso la parola scritta. Forse, dopotut¬ 
to, non è ancora iropco tordi... dov è quel 
dizionario italiano- Ideogram ini? 


Forse lo scopo del Taoismo è minare 
la struttura (onsumistiia delia civiltà occiden¬ 
tale proponendo al tempo stesso una filosofia 
di vita spartana e minimalistica? 
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ATI RAiE FURY MAXX v$ 

CREATIVE ANNIHILATOR PRO 


ATI sale sul "ring" <on una scheda dedicata esclusivamente ai giocatori* Riuscirà a battere u curo ili Antonio Tumec 

le attuali campionesse dei "pesi massimi" in carica, le schede basate su GeForce con DDR RAM? 


A LL'ANGOLO DÈSTRO,. 

Senza dubbio, il mercato degli 
acceleratori 30 per i videogio 
chi vede al momento come 
indiscusse proragoniste le schede grafi¬ 
che basate su G e Force e dotate dr 
memoria DDR (Doublé Data Rate). Grazie 
alla maggiore larghezza di banda garanti 
ta dalle memorie d questo tipo, infatti il 
chip di Nvidia può effettivamente arrivare 
molto vicino al I II rate teorico dichiarato 
di 480 Mtexel/Mpixel cor secondo, con 
(tei notevoli benefici soprattutto alle alte 
risoluzioni con alte protone!its di colore, 
Questa memoria, nsieme alle caratteristi 
che evolute nel GeForce, tra le quali spie 
ca ovviamente te presenza dei motori per 
trasformazioni e illuminazioni integrati 
(anche se ancora poco sfruttati, a sempre 
piò evidente che- molto presto i Tipi ori 
T&L ori board diverranno indispensabili), 
fa quindi di queste schede gii acceleratoli 
3D attualmente piu potenti- ed evoluti. 
Nello scorso n uni ero, abbiamo foca lizzato 
l'attenzione sui nuovo prodotto DDR di 
Guillemot, la 3D Prophet DDR-DVI, Questa 
volta è i turno di Creative, che al prezzo 
di circa 600.ODO lire propone te 
Annihilafor PRO, una schede basata su 
G e Force con memoria DDR ma senza i 
fronzoli ' ! use ile SVHS per il televisore e 
[ per i monitor LCD digitali), bel prodot¬ 
to Guillemot, Si tratta, in sostanza, come 
iome stesso lascia infili re, di una ver- 
- e evo uta dal punto di vista veloci- 
sdcc dei a precedente Annihilafor, studia¬ 
ta r- r :oioro che vogliono giocare 





i ^ metri | ,jifw m | fin)H*pn j 
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Lé Émpuìlnrioni OpenGL dui diivcf ATÌ: qui si 
posso™ iti odi fttdf e jntìltt por onrtlii. 



senza compromessi Come nel caso dalla 
3D Prophet DDR-DVI, i 32 MB di moinaria 
DDR sono prodotti da Infineon 
technoiogies {Siemens) e sono Impostati 
alla frequenza di 150 MHz (equivalente a 
300 MHz poiché la peculiarità dulie 
memorie DDR è proprio la capacità di 
poter gestire due operazioni di 
lettura/scrittura per ciclo di clocki Le 



funzioni grafiche supportate dalla scheda 
dipendono ovviamente dai G e Force, e 
viste che ormai ie sapete a menadito, 
ripetiamo solo quelite fondamentali; otti e 
ai motori T&l in hardware, ir chip di 
Nvidia propone il supporto per Cube 
Environmantaf Mappióg, il supporto per 
tortura compresse OXTC e dump map- 
pincj e A unità di rendering che, alia fre¬ 
quenza di 120 MHz, danno come risultati 
4R0 Mtexel/pixc-l al secondo di tifi rate 
massimo teorico sopra ricardato 
I driver foni iti con la scheda sono quelli, 
in classico stila Creative, basati sui 
Detonator ufficiali di Nvidia con interfac¬ 
cia bla ster-co ut rei che permette di bilan¬ 
ciare finemente tutti i parametri dì velo¬ 
cità e qualità grafica sia in DfrectSD, sia 
GpenGL (anche se bisogna dim die non 
sono particolarmente ordinati) . A parte il 
discreto Win DVD a un CD con gli orma 
classici dimostrativi fomiti da Nvidia, non 
è i nel uso nessun altro tipo di software. 


ALL'ANGOLO SINISTRO 

ATi non è certo rimasta a guardare I otti¬ 
mo lavoro Svolte a a Nvidia, e per riempire 
il vuote tra la buona, ma un po' datata 
Rage r nry Pro (dotata det chip Rage 123 
PRO) e te scheda che utilizzerà il chip di 
nuova generazione mal come ir codice di 
' Rage6") attualmente ir sviluppo, dotate- 
di motori T&L hardware b in grado di 
accelerare le funzioni grafiche che cosò 
Hi iranno quello che te stessa società ha 
denominato 'Gli ari saia Engine" ha pen¬ 
sato di preporre una scheda dalle cara! 
{eristiche e dalle specifiche piuttosto inte¬ 
re ssant; la Rage Fury MAXX. La Ruga 
Fury MAXX. in sostanza, è una scheda 
fissata sempre su Rage T 28 Pro, ma ha il 
picco,io particolare d utilizzare due chip 
grafici in parallelo. Grazie alla tecnologia 
denominata Alternate Frante Rendering, 
infatti, ognune dei chip montati sulla 
scheda é in grado di elaborare contempo¬ 
raneamente all'altro ioteoramTi Ritornati. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 
















































http://www.oldgamesitaiia.net/ 


HARDWARE PC 



0ukM 5 P3 733 Mhl 


SDMnrts 



KJh.Quj «, IILHoTHI PC2!*i &,-**«•« =C3^.D^:-yO.IK hjr Ejt.-j 




i fiiufi-nli dì Creative AmiiliìÉnior PRO e Ali doge Fury MAXX con Quote Ut a confronto. 



In pratica, mentre ili primo processore sta 
elaborando il fotogramma ì. il secondo 
elabora I fotogramma 2 
Quando i due fotogrammi sarà ri no proni: 
verranno visualizzati .ino di seguilo ali'al¬ 
tro'e il primo chip passerà all eiaborazici¬ 
ne del fotogramma 3, mentre il secondo 
del fotogramma A, che verranno a loro 
volta vi spai izza li. e cosi via.. - Chi sta 
pensando al buon vecchi io SU (Scan Urie 
Interi savio g) di 3dfx (elio verrà utilizzato 
in forma potenziata ed evoluta risile 
nuove Voodoo 5}. non ha colto nel segno: 
la tecnologia di 3dfx fa in modo che due 
chip diversi elaborino e vocalizzino linee 
alternate di uno STESSO fotogramma 
mentre la tecnologia proposta da Ali 
assegna a ciascuno dei due chip il coni 
pilo di elaborare due fotogrammi DIVER¬ 
SI. Si tratta in sostanza di due tecnologie 
molto digerenti dal punto Ui vista concel- 
tnaie, o si può dire che quella piu lecen 
te. l'AFR di ATI, noe risulta necessaria 
mente la migliore, Infatti, benché in Icona 
il risultato in termini eli prestazioni 
dovrebbe essere lo stesso (quasi un m i 
doppio del filtrale effettivo), con la tecno¬ 
logia Ali se un chip, por qualsiasi rag io¬ 



ne, impiega qualche istante in più a ela¬ 
borare un fotogramma rispetto a quello 
(successivo) che sta venendo elaborato 
dall'altro processore grafico, si può variti 
care una stazione nella qua*e ci vuole 
maggior tempo perché un fotogramma 
sia visualizzato, mentre quello seguente 
viene visualizzato molto rapidamente. Ciò 
genera un effetto "scatto' che renne 
Incostante il tramenate, e, inevitabilmente, 
danneggia l'esperienza di gioco 
Un problema connesso con tutto le toc no 
logie die utilizzano più chip aratici in 
parallelo ù dal quale neanche la Rage 
Fury MAXX è esente, è il tolto eh a per 
ogni processore devono essere replicati i 
dati delle torri ure. 

Questo significa che pei ogni chip è pre¬ 
sento de-ia memorie dove sono ripetuti gli 
stessi dati utilizzati dagli altri processori 
grafici utilizzati, Quindi, i 64 MB di cui è 


dotata In MAXX, si riducono effettivamen¬ 
te a poco più d< 32 MB [poco più perchè 
i a una parte, quella dedicata al fratrie 
buffer, che È comunque condivisa tra i 
due chip) Inoltre, per dei limiti progettuali 
intrinseci al bus AGP, non è possibile 
sfruttare t'AGP torturino con schede 
come la MAXX che montano due chip 
video, r- d vento quindi impossibile per r 
ciuchi estendere la memoria locale con 
quella di sistema per immagazzinare le 
textuFtì, se necessario, 

Si rende perciò molto utile, se non indi 
^pensabile, supportare degli algoritmi di 
compressione delle testure che pennella¬ 
no dì ridurre la loro occupazione in 
memoria locale e, conseguentemente, 
diano la possibilità di immagazzinarne in 
quantità maggiore, 

E Atì ha proprio tatto cosi, prendendo in 
licenza te tecnologia S3TC (S3 Tcxiure 


Co cipressini 1 che è pia inclusa nelle 
DirectX) da S3 anche per QpenGL (men¬ 
tre ricordiamo ohe 3dfx, por i suoi Voodoo 
5, i quali utilizzeranno da due a quattro 
VSÀ-lQD, ha deciso di realizzare un 
sistema di compressione completamente 
nuovo, FXTIJp 

Precisate questa sostanziali differenze, 
che permettono comunque alia Rage Fury 
MAXX eh raggiungere con i suoi due Rage 
128 PiìU (alla velocità di dock di 125 
MHZ ciascuno) il li II rate teorico massimo 
di 5GG Mpixfil/s (250 per chip) le carat¬ 
teri si ir: he Testanti delia scheda coincidono 
con quelle della sorella “più anzinno", la 
Rage Fury, datata di un solo Rage 128 
PRO alla frequenza di iG3 MHZ, in breve, 
esse prevedono: rendering a 16 e 32 hit, 
billnear/lrilinear frltering, line & erige amti- 
aliasing specular highlights, Z-Buffeiing 
e Doublé bufi eri ng. Bump Mapping, log 



lo AD Rose Fury MAXI in tulio 9 no splendore. Rotore i due Rage 128 PRO (reperti ran rispeiliee veruni»») unt ati e brado . 
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etfects, restii rea IFghtir ìg te * tur as vi dea, 
rettections shadows, spotlights, LOD lea¬ 
sing e testure morphing. 
u inoltre eoe siti e ut lizzare la scheda 
anche con AGP 2x e 4x [cùiì le limitazioni 
sop'S r • datiate! e sono ovvia ma ni a 
.. r • ■: ’ .. i piate famosa e acc la male 

v .. .li noiion compensation di AH 
che accelerano la ri produzione dei filmati 
MPEG2 su DVD. É evi c onte come 
. e gaesta scheda laf pan del prodotto 
' Ireative) sia destinata esclusivamente 
a coloro che vogliono giocare senza com¬ 
promessi: non è infatti presame nessun 
altro tipo di uscita oltre a quella per il 
monitor, a differenza di quanto ri aveva 
ormai abituato AH con tutti i suoi prodot¬ 
ti. sempre dotali almeno di una uscita per 
I televisore (per non parlare de Ite schede 
del ! a sene All- n-Wonder, eie hanno pra¬ 
ticamente tutti i tipi di entra:e g uscite 
immaginabili)» 

I driver forniti a corredo con la scheda 
presentano una sene abbastanza ricca di 
opzioni sistemate in maniera chiara e 
ordinata, anche se non sono cosi compie 
li come i programmi hi gestione d moli 
piti dotti concorrenti. Particolarmente 
curiosa la presenza di. una tabella di pro¬ 
prietà tramite la quale è possibile dissi)' 
Stare il secondo chip grafico sulla sche 
da. rendendo così di fatto la Fury MAKX 
una "normale" Rag e Fury, A di mostra? io 
ne dell'attenzione che Al pone ai ni urea 
to dei film in formato MPEG2, sono inclu 
si nei pacco due CD dimostrativi (uno per 
gls utenti di lingua tedesca, l'altro per 
inglesi fi francesi) che contengono alcuni 
spezzoni di filmai 

Tutto questo viene venduto ad un prezzo, 
non proprio economico, di circa 700.000 
lire. 

ED IL VINCITORE 

Dopo la presentazione dei due ''conten¬ 
denti' e arrivato il me mento di cassare al 
confronto diretto sul “ring" dui test per 
po dare un verdetto sul loro valore, sicu¬ 
ramente quello che Interessa di p;g al 
giocatore indeciso sul prodotto da acqui¬ 
stare. 

Considerando che si tratta rii due schede 
dal costo non indifferente, abbiamo pen¬ 


salo di provarle su sistemi "adatti" alloro 
rango. Per quanto riguarda i giochi 
Open GL. a boia ma, carne al solito, preso 
Quake 3 come i iteri menta, creando un 
apposito demo pur l'occasione e utiliz¬ 
zando come sistema uu Pentium Nf con 
tecnologia Coppe* mi ne, alia non ndiffe- 
reaie frequenza dì 733 Mhz, dotato di 
128 MS di RAM. 

Possiamo dire che la ‘scontro' non he 
avuto storia Utilizzando le impostazioni 
da noi denominate "PCZeta Quatity" 
f32bit con testure e dettaglio geometrico 
pompati al massimo e tri linear li iteri ng 
attivato che, come "mastro Quedex" 
sostiene, sono il "minimo necessario" per 
chiunque voglia acquistare schede di 
questo prezzo), la GeForce DDR ha mas¬ 
sacrata il prodotta ATi; come potrete 
potere dal grafico con i risultati, media¬ 
mente lo scarta si e assestato 3 circa 20 
fps a tutte le risoluzioni provate (da 640 a 
1024). Abbiamo anche provato le impo¬ 
stazioni "standard' High Quatity di id 
Software: il 'distacco" è leggermente 
diminuito, ma è rimasto comunque piut¬ 
tosto nette (circa 14 fps) 

Sfruttando l'Opzione messa a disposizione 
ini driver ATi, poi abbiamo eseguilo il 
test anche disattivando uno dei procèsso 
ri delia MAXX, e se a 1024x768 abbiamo 
ottenuto un risultato che si avvicina effe! 
ti va mente alla metà (18,7 fps), a 
640x480 è stato di molto superiore (50 
fps), mettendo in evidenza come la tee 
nologia AFR sia maggiormente efficace a 
^soluzioni alte, Sempre per quanto 


r guarda la Ah. da notare come il passag¬ 
gio da 800 a 1024 comporli perdite pre¬ 
stazionali percentualmente superiori a 
quelle della GeForce (un collo di bottiglia 
che g:à la Rag e Fury PRO evidenziava), e 
come, effettivamente, la tecnologìa AFR 
non sia sempre efficace, infatti abbiamo 
potuto verificare cria il problema del 
Imene rate incostante ira vada scene è 
realmente presente: ci è qualche volta 
capitato di vedere railuritornanti improwi- 
5! in scene non molta impegnative, guan¬ 
ce- invece in situazioni apparentemente 
più complesse fa scheda sembrava fun¬ 
zionate abbastanza rapidamente, 

Anche dal punto dì vista della qualità gra¬ 
fica, la scheda di ATI ci ha un po deluso: 
l'ICD Open GL li a generato dei piccoli pro¬ 
blemi di visualizzazione nei menu, e nel 
gioco i colori arano visibilmente più "sla¬ 
vati" rispetto a quelli fomiti dalla 
GeForce, 

Il verdetto è i nel eri lente per la MAXX pure 
in ambito DiractSD: utilizzando il BDMark 
2000 a 1024x768* 32 bit (risoluzione 
alla quale, con questo parli col are test, i 
benefici dei molari T&L hardware del 
GeForce cominciano a diventare minori) 
co i Z Buffer!ng a 24 Pii su un Pentium Iti 
Cappa mima a 550 Mhz, la Ann il’ila ter Pra 
ha prevalso per 3802 3D Martts a 3085, 
Vittoria “all'unanimità per in GeForce 
□OR, quindi? Para di si.,. Intendiamoci, 
la ATi lori lise e delle prestazioni più che 
onorevoli (in generale si piazza un'po' 
sotto fe se tede dotate ni GeForce e "bor¬ 
ni alo' SDRAM), permettendo di godere 
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Tramite i driver della Anràhiltflor 

PRO è possibile impostare Id frequenta della 

jfwiHoria (qui a ma frequenza affettiva di ISO 

Mhz, die «inispandHH o 300 perché 

le memorie DDR passero gestire due 

operali™ nella flessa ciclo di dark}. 



pienamente, con un processore veloce, 
dei 32 bit fino affa risoluzione dì 
■300x800. Ma, purtroppo un prezzo un 
pc? eccessivo unito a un'uscita Troppo 
«lardata, la rendono poco competitiva 
rispetta ad un prodotto come fa 
Anhfhfiator PRO. che in questo momento 
fa parto di quel lotte- di schede in grado 
di far la felicità del giocatore "professio¬ 
nista 1 che vuote la massima velocità pos¬ 
sibile. 

Si ringrazio Thviid erta alt Coiti puters 
( http://w w w.th and erb a I MI) di 
Muro ugno (SO) (tei. 0342/615761) 
per aver messo a disposizione la 
Ali Ragù Fury MMX. 



dì oziane itti io Mas* 
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HARDWARE PC 



Abbiamo dovuto aspettarti qualcosa «omo 6 mesi di troppo ma finalmente è arrivato Camino! 



C amino, come molti Hi voi sapranno, 
è il nome con cui la Intel identifica - 
va internamente i82G, il chipset per 
desktop che- avrà l'onere di sostitui¬ 
re il glorioso 44Q6X nei nostri case ATX. I 
BX e stato praticarnenta la scelta oobliyata 
per tutti gli utenti di P&mtlurrt2/3 per Quasi 
18 mesi, una eternità nel mondo della Infor¬ 
matica attuale, a causa dei contìnui rinvìi 
della serie Saa di cui ÌS2D è il capostipite. Il 
salto tecnologico è valso la nostra paziente 
attesa? Guardando le specìfiche tecniche 
sembra proprio di si: sulle schede basate su 
i8?n avremo come feature il controller 
ATA66 in gratto di sfruttare al massimo gli 
Hard disk attuali, memorie Rambus con 
dock firn a 800Mhz e una porta AGP 4X 
cne dovrebbe dare un'ulteriore sprint a 
schede come le GeForce. 

LA SCHEDA r COHVERTITA w 

1 a mottiertward da noi provata e una delle 
prime a Integrare un MTH ai componenti 
standard di iS£Q il Memory Transistor Hub 
le consente (o la obbliga, da un altro punto 
di vista) di utilizzare le normali DIMM 
Sdraili da IQQMhz invece delle più costose 
Rambus. La P3C-2Q0Q è quindi utilizzabile 
immediatamente e non soffre delia cronica 
carenza di moduli Rimm di cui soffre il 
marcato. Cosi facendo se ne va però una 
delie caratteristiche più notevoli del cnipsaì 
1620:l'elervaiissama quantità d dati ottenibi¬ 
le dai moduli Rinfili da 600Mhz ;3,2Gh al 
secondo, una vera manna per te condivisici 
ne dell'AGP). Il design della scheda è piut¬ 
tosto classico, completamente priva di jum¬ 
be r (tutte le impostazioni sì svolgono dai 
Bios) la scheda monta 5 Gioì PCi e uno 'SA 
oltre all"AGP. Gli stot per la RAM sono 4 e 
possono accogliere fino a 512 MB di 
memoria rii sistema. Appena al di sopra 
dello slot AGP è presente l'inedito connetto 
re breve AMR su cui sarà possibile montare 
de le schede molto economiche capaci dì 
svolgere le funzioni dei normali Modem 
L'Audio Risar Modem è in grado infatti di 
accogliere delle semplici scheda di conver¬ 
sione dei segnali digitali in audio anatomico, 
lasciando a gestione de protocollo V90 ai 
processore. Una opzione che farà storcere il 
naso ai giocatori dalla rete ma che sarà 
ben accetto negli uffici dove perdere il 5% 
del calcolo della CPJ in in programma di 


emulazione dei modem non infastidisce 
affatto, considerando i risparmio, Si trova¬ 
no poi Ti beltà evidenza i tre componenti 
principali del Chipset iB2Q: 

MCH - che controlla AGP 4x ( RAM e bus 
PCI (max G schede). 

ICH - che gestisce >1 controller DE ATA66 :4 
le unito collegabili come è consuetudine 
dello standard EIDE>, le due pone USB 1,1 e 
te "iegacy ósvicés" termi no con cui si ag¬ 
gruppano testiera, floppy, seriali e parallela. 
FWH - per ii mantenimento del Bros. 

E' inoltre visibile un ondge PCI-ISA non 
I ìlei, in teoria sulle schede con f©20 non 
dovrebbero trovare spazio schede ISA ma 
alla Asus hanno pensato di offrire anche 
questa opzione. L'installazione della scheda 
è piuttosto semplice, al primo avvio 
Windows trova una nuova "periferica di 
sistema', e quel punto sarà sufficiente indi¬ 
care la cartella conferente gli inf per far si 
che II nuovo chipset venga riconosciuto. 
Saranno necessari almeno due riawii per¬ 
one il sistema riconosca anche i nuovo 
controller IDE t risiali! i coyotii drive- per il 
Bus Mastering. Ne! caso vogliate affidarvi a 


un sistema ancora più semplice potrete 
lanciare l'utility ASSETUP (reperibile sul CD) 
che si occuperà ai aggiornare li sistema 
automaticamente. 

IN AZIONE 

La prima sensazione che si prova dopo 
aver installato la scheda è che nulla sia 
cambiato sul piano delle prestazioni. E in 
effetti risultali dei Bene h Mark confermano 
che negli utilizzi normali i risultati sono 
pressoché identici a quelli conseguibili da 
una normale SX. Questo per tre molivi prin¬ 
cipalmente: 

- Attualmente non ci sono applicazioni 
grafiche né giochi ohe traggane vantaggio 
dall'aumentate velocità del AGP. La 
modalità 4X non raddoppia soltanto te fre¬ 
quenza di trasmissione dei dati ma Inte¬ 
gra anche la modalità Fast Write, attraver¬ 
so cui la scheda video potrà ricevere i 
dati dalla CPU senza che questi ultimi 
debbano transitare dalla RAM. Per ora 
solo il GeForce sfrutta questa capacito,, 
ma i suoi progressi sono difficilmente 
osservabili purché perfino i giochi più 


"esosi" per ora non spingono il Bus AGP 
2x ai suoi limiti. 

- l'MTH Ideato da Intel è disegnato per 
utilizzare solo DIMM a 10D MHz, vanifi¬ 
cando in parte i vantaggi apportati dal 
nuova Front Side Bus a 133. 

- Il controller ATA66 ria dei vantaggi sol¬ 
tanto con gli Hard Disk dotai: di molta 
Cache onboard, in queste, situazione viene 
sfruttata te maggiore velocità altrimenti il 
limite è dato dalia rotazione dei dischi 
che, nel caso rii unità a 7200 rpm si 
assesto sui 20 Mbyte,'sec (non raggiun¬ 
gendo dammeno i limiti dell'AIA 33; 

utto ciò non Inficia pera le qualità della 
P3C-200Q. qualità che verranno sottoli¬ 
neate con il tempo. L'acquisto della sche¬ 
da Asus vi permetterà di montare Pentium 
3 fino a 1066 MHz (sia E che EB, con bus 
da 66 a 133) e con l'arrivo delle prossime 
generazioni d acceleratori 3D la modalità 
AGP 4X diventerà, probabilmente indi¬ 
spensabile. Sarà Interessante confrontar¬ 
ne le prestazi on: con te schede basate su 
Apollo Pro 133.A in grada di sfruttare te 
Dimm a 133 MHz. 
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in questo numero dello TeinoMarl abbiamo rispo¬ 
sto ad un po' di lettori che ci chiedevano delle 
soluzioni riguardanti alcuni problemi di software. 
Certo sarebbe stato più bello dilungarsi sullo 
splendere delle immagini mostrate da Microsoft in 
occasione della presentazione dell'X’Box, dove 
Dump Mapping, Testure cubiche e altri gingilli tec¬ 
nici ci solleticano le orbite dandoci una idea di 
quali fantastiche meraviglie ci attendono nei pros¬ 
simi due anni, ma parlare di Nvidia HV25, Rambus 
e console dotale di S GB di Hard disk quando c'è 
gente impantanata tra i Vxd corrotti è l'equivalen¬ 
te di mangiare Croissant e Nutella in faccia ai 
bambini del Mozambico* Coscienti delle nostre 
responsabilità morali diamo spazio a chi non rie¬ 
sce a installare l'enciclopedia, meditando però su 
un fatto: la stragrande maggioranza dei problemi 
che ci vengono sottoposti sono facilmente risolvibi¬ 
li consultando le pagine del supporto Microsoft, 
dategli una occhiata quindi, o dovrete attendere 
per le risposte i pachidermici tempi editoriali tipici 
di una rivista che usa un materiale Inventato 700 
anni orsono e che decisamente necessiterebbe di 
un upg radei la carta. 

A cura di Davide "Querfex 1 ' Giulivi I 
dgiulivr@iol.it I 


Spettabile redazione di PCZ&ta, 
i quotidiani italiani sono pieni di 
una pubblicità di Telecom Italia 
riguardante un nuovo tipo di con 
nessione a Internet chiamate Fasi 
ADSi. Sapete di che cosa si trai 
:a? É Necessario comprare un 
nuovo modem, o cerne mi e stato 
della e possibile col legarsi altra 
ma scheda di/eie? E vera¬ 
mente utile a noi vidaog locatori? 
Scusata la tempeste di domande, 
ma penso che la cosa possa inte¬ 
ressare motte persone. 

Distinti Saloli 

ludo ,; hrapp" Frigerio 



Ciao mpp. 
la tua domanda 
giunge "a fagiuùfa ' 
perchè ci consente 
dì descrivet e con 
esattezza io arie cosa consiste si 
nuovo servizio ADSL e risa}! vantag¬ 
gi apporta. i rie fonimo ADSL stand 
ca Asimmetrie digitai Subscritrer 
Line e sta a indicare la disparità di 
velocità tra l'invio (itpfoad) e la rice¬ 


zione (dominati) di dati il sistema si 
basa su una tecnica chiamata 
Discrete triniti ione (DM0 che sfrut¬ 
ta una idea piuttosto semplice: i 
normali cavi rii rame teiehnìci pre¬ 
sene in rude le nostre abitazioni 
som potenzialmente in grado di 
portare un spettro dì frequenze che 
passa da 1 Khz a 11 Mhz: perii 
ti innovamento dei cosiddetti POIS 
(Plein Old Teleptme Services riuso 
normale ilei telefono e dei Fax} veri 
peno usati sostento i pomi A Kbz 
fasciando ma Quantità dì frequenze 
potenzialmente sfruttabili a tare 
nulla. Il sistema DMT ria suddiviso in 
256 frazioni le frequenze comprese 
dai 5 ai ri 100 Kbz destinandole alto 
trasmissione é dati Sfruttando a! 
massimo Se frequenze disponibili 
sarebbe teoricamente possibile 
creare un fiosso continuo di dati 
capace di 1,5Mbit al secondo in 
upfoad e 14,9 Mbit in download. 8 
termine -‘teoricamente" non è 
casuale perché fino a oggi fa veto- 
cità massima raggiunta è stata di 
640Kbit e 8Mbit rispettivamente. La 


cose più stupefacente di questo 
sistema e che attizzando frequenze 
diverse è possibile inviare e ricevere 
dai.< senza io alcun modo infastidire 
le normali comunicazioni telefoni 
che. ri ' possibile quindi continuare a 
corteggiare la ragazza del palazzo 
accanto mentre scaricate un con li¬ 
naio di Mp3. Tutto questo sul piano 
teorico , ora passiamo alia situazione 
attuale nei nostro passe. Dui mese 
di febbraio Tin offre un abbonamen¬ 
to fast internet ADSL 640 crii; per¬ 
mette una velocità di i28Krtit in 
upioad e di 640Kbit io download. 
Sebbene i due valori siano fontani 
da quelli massimi teorici rappresen¬ 
tano in modo realistico Quelle che 
sono (e capacita medie dei Provider 
europei. Una volta sottoscritto 8 con- 
tratto verrà a cesa vostra un tecnico 
crie installerà uno \splitter'\ una 
(Merita che viene applicata alia 
presa telefonica & cric isola i due 
distinti segnati dati/voce in modo 
eoe non d siano interferirne, Una 
volta installata ia borchia è necessa¬ 
rio w terminate (non e più cornetto 
parlare di modem) ADSL. 
MtairmntB sui scoio patrio non 
sono ancora in vendita adattatori di 
questo tipo prodotti rie ferzo parti ed 
l- quindi tscassano acquistare uno 
dei due modem offerti dotta stessa 
Telecom: i due modelli ai distinguo¬ 
no per il tipo dì connessione crie 
può sfruttare io porta US8 o una 
scheda Dthemet da TQMbit Se siete 
or svi di porle USB (cosa aspettate a 
cambiare PC?) dovrete quindi prov¬ 
vedere arterie diriacquìst.o delia sud¬ 
detta scheda di rete acquistabile 
ormai con una afra abbordabilissi¬ 
ma (si possono trovare schede da 
10QMhit di produttori tari vanesi 3 
cifre inferiori alle 50,000 Ut). 
Scordatevi i 'utilizzo delie vecchie 
porte sedati ormai inadatte alte velo¬ 
cità déie DSL Dopo asservì muniti 
di tutto i! "necessaire " e aver impo¬ 
stato ia connessione in H-frirfoH® 
potrete lanciarvi nei magico mondo 
delio coi v resami a bar i da larga. Le 
prima cosa da sottolineare è crie 
utilizzando .ADSL non e necessario il 
Dial-up dei modem. !rion dovrete 


comporre nessun numero, in realtà 
non dovrete neanche stabilire alcun 
tipo di connessione, eoo ADSL sare¬ 
te SEMPREonfine dall'accensione 
aito spegnimento dei PC. m un 
mode/ de.I tutto simile a quello fino a 
oggi sperimentato natie Lan azien¬ 
dali La magia ulteriore è riaia dalia 
velocità di ricezione dats elio e 12 
mire maggiore- a quella massima rii 
un modem a 56K. in base al tipo rii 
contratto ci verrà assegnato nn 
ìndrizzo (P statico o dinamico 0 
secondo è proferibile dall'utente 
merito perché rende più difficottosa 
f Intrusici b da parte di gualche sim¬ 
patico programma quale Back 
Qrifice o NetBusì. Duo avendo alcu¬ 
na spesa telefonica aggiuntiva 
(scordatovi ia tariffa urbana) il con¬ 
tratto preveda un cifra forfettaria 
(che nei caso óeiToff&rte fio si aggi¬ 
ra suite 290.000 ■+■ iva), in realtà 
parlare oggi dì costì meni è quasi 
privo di senso: del mese di giugno 
qualsiasi pruder potrà nitrire Ube¬ 
ramente abbonamenti AOSl. facon 
do sgonfiare i! prezzo di poeta attuali 
crie sono offerti da un numero limi¬ 
tato dì aziende (Tin, Getactìca, 
internet VUtoge. Unidata e filler), 
inoltr i 1 ì primi utenti ADSL che 
hanno avuto la possibilità di provare 


User vizio riunno sottolineato te (imi¬ 
tazioni tipiche di un servizio ancora 
in fase iniziale: velocita di comuni¬ 
cazione mosto tenta nelle ore punta 
(per colpa di un sdttodirwnskm- 
mento urie linee Tin quando molti 
utenti sono collegati la velocità 
effettiva scende, anche ai disotto di 
una immuto iSfM e tempi dì instai- 
(asons non propriamente tempesti¬ 
vi. Meriti utenti cria hanno stipulato if 
contratto in gennaio non hanno 
ancora ricevuto ia visita dei tecnico 
per Firistafiaztorse deito Sptitter .., 
insamma ADSL è scuramente if 
futuro prossimo delie connessioni a 
internet, per noi videogiocatori signi- 
khorà poterti inserire in nrodo per¬ 
petuo in una partire e Everqtiest 
senza preoccuparti delta buffetta e 
gì usufruire dì Pmg dai valori molto 
basti (35-50) consentendo quindi 
una ottima gtocabiiità nei titoli arca¬ 
de. Anche ii modo di comunicare 
con gli cirri giocatori compierà, nien¬ 
te più basi di testo ma comunicazio¬ 
ni audio ‘video da scambiarsi in fm- 
:tiro durante una partita a Soldier et 
Fortore. Una tecnologia stotmrm- 
re valida quindi, che perù si renderà 
godibile e utilizzabile al meglio sol 
tonto verso Sa fbe dell'anno quando 
in concorrenza ria provider tota si 
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HAItllWAIIE PC 



che la banda minima per ogni uten¬ 
te sia amplteta/asslcurate e lì prezzo 
di ljvì contratto scenda al di sotto 
dèlie 150.000 Sire mensili. 

Dopodiché potremo indossare le 
nostre cuffie dotato di omofono e 
duo mentre ci aggiriamo in un coi r - 
riddo Hfuminato da un Voùdoo5 l 
'‘Capo Rosso, sono nell 'ala del Ritte 
Gnu e sio andando a catturare Sa 
bandièra " 

Esìmio pavide “Quedex 
Chissà che tu possa aiutarmi coi il 
rito assillante problema immagina 
che, in occasione della tua entrala 
negli “anta 11 1j venisse regalala una 
liipcioosa e monumentale Omnia 
2000 De Agostini su DVD, Corre ti 
sentiresti se nell'atto di installarla 
comparisse il messaggio: "ERRORE 
PROTEZIONE GENERALE causa te¬ 
da ISSET_.SE', errore capace di 
fermare l'insìallazìorto e di rispedirti 
nei DeskTop? E esattamente quel¬ 
lo eli e e capitato a me. e a irte sol 
tanto! Perchè una volta riportato ik 
CD dal negoziante l'installazione e 
proceduta senza problèmi . 
Premetto che sul PC tic installalo 
solo un paio ci: giochi flmperium 
Galattica e Pjanescape Ibrment). 
Office 97, Norton Anli virus e 
WinAmp, Il mio PC è composto da 
scheda madre A open AX6BC Pro 
Goti. Celeron 36G, TNT2 Ultra, di 
Creative .SR Uve! e lettore DVD 
Sony Cu -u i uscissi ad aiutarmi 
non solo avresti la mia grafitaci iè 
ma anche quella di mia moglie che 
sembra più ansiosa di me di pro¬ 
vare r enciclopedia. 

Ciao 

Antonio Pari&o 



I Ciao Antonio, 
sui sito di supporto 
Microsoft è speci¬ 
ficato che ferrare 
ISSFT_S£ è cau¬ 
sato da Nòrton Antiviius 4.0 e non 
coinvolge soltanto ia tua enciclope¬ 
dia ma qualsiasi installazione di 
programmi creati con Director di e 
richiedano durante II loro utilizzo 


l 'eccesso a dati audio o video pre¬ 
senti sui CD-DVD Pei aggirare li 
problema dovrebbe essere soffi 
dente (Cattivate l'opzione 
MoProtect selezionando l'icona di 


Norton dalia barra delie appikazm 
e dikkando su Risalile 
Nel caso ! errore persistesse 
sarà necessario scaricare ti pro¬ 
gramma LiveUpriate direttamente 
dal sita dalia Symantec 
(http:/Aimv,Syimntec.com), 
Congratulazioni per la sedia delia 
Motherboard, die si distinse ai 
rampi per is placcatura dorata dei 
dissipatore sormontante li 
NorthBridge, Quando diventerà 
obsoleta potrai estrania un grazioso 
ciondolo per tua moglie... 


Tecnicissimo Davide, 
insieme al complimenti per la 
rivista, che eli numero in numero 
migliora sempre più, volevo sot 
loponi un problema: penso rii 
essere una delie poche persone 
in Italia che all'Inizio del 2DQ0 
usa ancora Win98 con Explorer 
4.0 e non è passato alla versione 
5, E' una scelta forzato però, 
perchè quando faccio partire 
l'upgradeche Im trovato su una 
rivista (a dirla tutta il: ho provate 
almeno tre diverse, PCM acazi ne. 
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PC World e anche gualcii iva lira} 
mi esce l'errore 
1EWZD ha provocala vi errore 
eOOfOQQGh nel modulo 
insjava.dl' M viene il dubbio 
che. qualcosa nei mio lettore di 
cd litighi con con Windows, hai 
qualche suggerimento o dovrà 
continuare ad usare la vecchia 
versione fino all’arrivo -li Win 
2P00? 

Flood He Iton 

Ciao HoodUeHen, 

L errore in cui tu 
incappi 8 provoca¬ 
to dai impossibilità 
rii aggiornare in 
modo corretto fa JVM (dava Virtual 
Madrine) urie rial ora presente sttl- 
Thard disk t ' un errore con cui si 
scontrano metti utilizzatori Quando 
si impegnano nell'aggrado a 
Explorer 5 eri è dovuto ai (ano che 
di versioni deila JVM è piena la 
rete e motti programmi Ja va la 
sostituiscono senza che Putente se 
ne accorga. Dovresti piavare a 
cancellare tutti ; file presenti celia 
cartella Dovmloaded Program Files 
e rilanciale Fupgrade. Nei caso li 
problema si presentasse io stesso 
puoi brutalmente canceiiare l'intera 
directory dava dentro hmhvsl A 
quel pisolo il programma di instal¬ 
lazione di Explorer si occuperà di 
ricreare la cartella e di inserirvi i 
componenti necessari smodarti. 
Attenzione perù che con il secondo 
metodo non potrai usufruire in 
sicuri modo dei programmi dava 
utilizzati ria alcuni siti fino a guari - 
do non effettuerai fupgrade. Sappi 
inoltre, nei caso tu volessi procedu¬ 
re a una ratnstetfaàone totafe del 
sistema, che anche in Win riri 
Setsond Edifico il browser rii defautl 
è Explorer 5. 

Gentili addetti alla Tee nomai 
Mi chiamo Michele e leggo da 
sicuri mesi la vostra rivista. Ho 
pensato di sottoporre a voi un pro¬ 
blema che ho quando tonto di can¬ 
cellare un disco rlscrivibila: sia 
uillzzarato Easy CO Creator 4 sia 
Nero Burning Rem 4 ottenga sem 
pre il medesimo errare ERRQR 
WRITE DATA, ILLEGAL START 
BLOCK ADDRESS (GxTOOC'D-Tb>. 

Ho provato ad aggiornare i pro¬ 
grammi (aveva delle versioni pre¬ 
cedenti di entrambi), a sostituire il 





firmware del cd e preso dalla 
disperatole pedino a cambiare 
del tutto master.zzatele. Pensavo 
intatti che fosse un problema tra il 
mio primo CDR. un Philips 4(14, e 
la se batto madre (una Fargo 
NLX44Q) ma poi sono passato a un 
Water, e con orrore al pómo lenti- 
Uva il problema ti è ripetuto! A 
questo punto temo che il problema 
risieda in qualche altra periferica 
visto che dopo avere provate il 
Philips su un altra PC tutto è anda¬ 
to a buon fine. Ho letto su alcuni 
siti che è necessario toglierà l'op¬ 
zione DMA da PROPRIETÀ' PERIFE¬ 
RICHE e l'ho fatto, per sicurezza 
l'ho tolto ria tutti i dischi, compresi 
gli HD. Che cosa posso fare? Sor» 
costretto a formattare tutto? Mi 
hanno detto che a installare due 
programmi di masterizzazione 
diversi si creano dai problemi, n ho 
disiistallato Easy CD ari ma di pro¬ 
vare Nero ma torse qualcosa che 
dà fastidia è rimasta, devo cancel¬ 
lare qualche Tle o qualche voce dal 
registro? 

Spora che alaste qualche .dea 
Distinti Saluti e buon lavoro 

Michele - Fiorese - Sassari 

Giorno sig 
Michele, 

Ansiamo piu di 
qualche idea, 
abbiamo ia solu¬ 
zione. L'errore da Sei riscontrato 
non ria nulla a che tese con le 
questioni da lei ventilate, sebbene 
alcune di esse siano spesso 
causa di problemi di gestione dei 
Curi. Esso è invece dovuto a una 
funzione rii sicurezza cric i pro¬ 
grammi di masterizzazione hanno 
nei confronti del Sistemo 
Risparmio Energetico di Windows, 
il rmoriulo APM (Advanced Power 
Management) è una estensione 
del sistema che coiloqute diret¬ 
tamente con if 
Bros delia sche¬ 
da madre s 
consente di spe 
gnere dopo un 
periodo di attività 
definibile monitor e 
unità dischi . In 
realtà le 
(eriche non 
vengono 
compieta" 
mente 


spente r vanno in una situazione di 
Stanriby che nel caso degli Hard 
Disk corrisponde a fermare te 
rotazione rim dischi e a spegnere 
alcuni componenti elettronici, Se 
attivate questa funziona collide 
palesemente eoo i'attmia dì 
masterizzazione del CDRW. pei 
evidenti morivi >;se durante la 
scrittura f‘alimentazione venisse 
meno ,.. J. Ecco quindi che per evi¬ 
tare il messaggio rii errore è suffi¬ 
ciente andare in PANNELLO Di 
CQNTRQLLQ/RISPARMiO Lite R6IA 
e scegliere te voce MAI usile voci 
StendBy, Spegni Monitor e 
Disattiva dischi frigidi. Una volte 
riawiato non avrà più alcun pro¬ 
blema eoo te formattazione dei 
CD. f ' piuttosto riprovevole che 
dopo 20 mesi dall'uscita di Win 
98 1 programmatori dei suddetti 
programmi non si siano prodigati 
a informare l'utente te quale natu¬ 
ra sla li problema, ma tento. 

Dello queste l'idea dì disattivare il 
Direct Memory Access dalla fine 
sita di proprietà dei masterizzato 
re è comunque valida. Tenendola 
attiva c'è il iene rischio di perdite 
di dati fino ad arrivare ai completo 
fatlim&nto quando si tenta una 
copia ten [rie fly” senza creare 
una immagino sui disco rigido. 
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Preparatevi a incredibili sfide in 
rete con Nox e a far piazza pulita 
di malviventi in Soldier ot Fortune. 
Tra i giochi di guida potrete trovare 
il bellissimo Superbire 2000 e 
l'interessate Roiltage Stage 2 


ATTENZIONE 


: . accadere che il CC ROM al le¬ 
va'. a PCZETA presenti dei prò 
tlemì di masterizzazione, Può 
risultare, quindi illeggibile- o pos- 
sorw mancare alcuni elementi In 
caso si verifichino problemi ai 
questo tipo, riconduci:::ti a diletti 
dèlia prepria copia, hsogna rispe¬ 
dire il CD al seguente Indirizzo, 
verrà sostituito nel più breve 
tempo possibile, VI verrà subito 
inviato un CD sostitutivo, 

STUDIO VfT - PCZETA CD 
Via Ricotti 15 * 20158 Milano 


ISTRUZIONI PER L'USO 


Per lanciare l'interfaccia che vf 
permette di visionare I contenuto 
dei od non dovete far altro che 
fare doppio Èlici sul file 
PcZeta exe. Potete selezionare ora 
dar pulsanti posti in alto la cate¬ 
goria che vi interessa, demo, clas¬ 
sici. 'driver, espansioni, patch e a 
volte anche varie L'utilizzo cei 
menu è ancora più semplice, 
potete installare il programma 
desiderato facendo doppio click 
su di esso o, dopo averto selezio 
nato, premere il pulsante ‘instal¬ 
la’ Una breve descrizione sei file 
o evenirla li istruzioni per uso 
possono essere lede nel box sot¬ 
tostante. Naturalmente rulla v 
vieta rii esplorare il contenuto del 
PcZeta CD da 'Risorse dei 
Computer' e andare alle consuete 
directory per installate quello che 
cercate Ahhiamo scelte un‘inter¬ 
faccia semplice e immediata in 
modo olì e if suo utilizzo sia if piu 
immediato possibile. Se avute eri 
tiene, suggerimenti o altro vi pre¬ 
gherei di inviarle ad 
■alpidio@yahoo.com. 


REQUISITI DI SISTEMA 


Avete bisogno di almeno un 
Pentium 1fi6 cor 32 MB di RAM 
e, ovviamente, un lettore CD-ROM 
po' poter affrontare con serenità 
l'installazione dei demo presenti 
sul CD. 

Tuttavia, queste è una richieste 
minima, par ottenere i migliori 
risultati occorre un processore dal 
P2GD te su don 32 o 64MB di 
RAM, una scheda sonora ira te 
più diffuso, uri lettore CD-ROM 
4x, una scheda video SVGA e già 
che ci siete una scheda 3D. 
Comunque, leggendo i file d testo 
allegati a ogni gioco potrete otte¬ 
nere maggiori Informazioni. 



SOLDIER OF FORTUNE 

Acltùsfon 

li demo che vi apprestate a giocare è realizzato in versione non violenta, 
ovvero non si vedono schizzare sangue sulle pareti e I corpi stiraci aliati 
delle vittime, ma i veste avversari vengono colpiti da innocui la inpetti 
luminosi. 

Per il resto iJ gioco è in lutto il suo splendore, con la sua eccezionale 
grafica e giocate lite. Cercate di non essere troppo delusi, e testate con 
mano uno degli sparatutto 3D più belli in circolazione. 

Controlli; Mouse-Tastiera 
Requisiti: P20C 64 MB Scheda 3D 

NOX 

Wesfwood 

Sebbene queste demo sia glocabfle solo ornine o in rete, non potete per¬ 
dere la possibilità di provare questo Action RPG, che dopotutto Ita nel 
multiplayer proprio la sua arma migliore 
La prospettiva isometrica lo rende un po' simile ai suoi concorrenti, ma 
non vi preoccupate, i esperienza che vi aspetta è molto piu avvincente. 
Immèrgetevi dunque nel pericoloso mondo di ite e sconfiggete la temi¬ 
bile regina Hecubah. 

Controlli; Mouse ..Tastiera 

Requisiti; F20D 32 MB Col legaménto Internai 


STAR TREK: KLtNGON ACADEMY 

Interplay 

in questo ultimo iato della famiglia Star Trek, impersonate un giovane 
guerriero Kllngon pronto a battersi per tempero tino alla morte Grazie ai 
consigli dot vostro mentore, il Generate Char-g. vi apprestate ad imparare 
i primi rudimenti bellici fino a diventare degno di combattere contro te 
altre razze dell universo. In questo demo potete giocare sìa la missione 
veloce, thè si consiglia, ai principianti, che te due missioni più toste per 
più esperti. 

Controlli; Joypad/Tastiera 
Requisiti: P233 64 Mh Scheda 3D 

IMPERIUM GALACTICA 2 

GT In feraci ivo 

Costrutto sulla ottime basi del suo predecessore. Imperium Galattica 2 vi 
porta in un universo 3D davvero coinvolgente, sia per i principianti sia 
per f più esperti dei genere. Come leader del vostro impero avete il con¬ 
trollo su tutto quello che succede, costruendo delle coionie per ingrandì 
re ancora di più il vostro impera. Se instaurate buoni rapporti di vicinato 
potate anche intraprendere rotte commerciali e diplomatiche,, come pure 
dedicarvi alte spionaggio, 

Controlli: Mouse/Tastiera 
Requisiti: P233 32 fv ; R 3c fiotta 3D 
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SUPERBIRE 2000 

Electronic Arte 

Preparatevi a provare il miglior simulatore su due ruote disponibile 
suite piazza. 

Decisamente un must per gli amanti dal genere e una buona oppor¬ 
tunità a chiunque vuote avvicinarsi a questo fantastico genere. Tutto 
è curato perfettamente nei minimi dettagli, e anche fa giocaci ita è 
senza dubbio ottima. Non attendete quindi altri idugi e installate 
subito il demo. 

Controlli: Joypad'Tastiera 
Requisiti: P2Q€ 32 MB 


SHADOW WAICH 

Red Storm Entertainment 

Era dai tempi di ftìcubationtim non ss vedeva un gioco a lumi del gene¬ 
re. Purtroppo siamo lontani dai capolavoro della Blue Byte ma la grafica 
fumettistica aggiunge sicuramente una ventata di novità, o per o meno 
di curiosità, a questo titolo. Dovete comandare una squadra speciale 
capace di introdursi in ogni luogo, eri eliminare lutti i nemici ai loro. 
Interno per portare al termine te missione. 

Controlli: Mouse/Tastiera 
Requisiti: Pi 33 32 MB 


ROLLCAGE STAGE 2 

Psygnosis 

Siete alla guida di velocissime macchine capaci di correre su qualsiasi 
terreno e in guai siasi situazione. In questo derno potete cimentarvi in un 
percorso fua ri strada, dove si possono collezionare vari bonus che vi per 
mettono di aumentare ancora di più la velocità o di raccogliere armi da 
utilizzare contro i vesto avversari Non c'è ciie dire, il divertimento è 
assicurato 

Controlli: Joypad.Tastiera 
Requisiti: P20G 32 MB Scheda 3D 



RALLY MASTER! 

Infogrames 

Nella versione finale potrete gustare oltre venti macchine, più di cin¬ 
quanta circuiti, auto che si dameggiano ir lampo reale e tutta la spetta 
coterié delia grafica 3D. 

Per ora gustatevi questo percorso sulla neve e cercate di ascoltare con 
attenzione tutte le indicazioni che vi dà il navigatore per affrontare at 
meglio il tracciato. 

Controlli: Jpypad/Tastiera 

Requisiti: P20G 32 MB 



PATCH 


ABOMIMATION 

abo2fidit.zip 

AG E ÙF WONDERS 

aow1_31 zip 

MIDTOWN MADNESS 

fvr2kr.zip 

NEED FOR $PEED IV 

nfs4v442.zip 

MICROSOFT KFL 
FEVER 2000 

rnm_pat1 .zip 

%-mm A ILI ANCE 

xwaup202.zip 

TOTAL AHNEHILATION: 
KINGDOMS 

takv31hb.zip 



Eccoci giunti all'angolo delie 
espansioni, dove cerchiamo di 
offrirvi \e ultime novità dalia 
rete, A vostra dispostone ci 
sono alcune mappe aggiuntive 
e qualche s-rfitor pe r i giochi 
elencati di seguito. 

Ricordatevi di leggere file 
readme ailegali agii zip per 
procedere correttamente con 
l'installazione, 


HERETIC 2 

Aggiunge 12 livelli dento mal 
eh an usare con HarsUc ii 
Erthancement Pack Dovete 
installare a cesia espansione 
nella stessa directory del 
gioco. 

TRAMSPORT TYCÒONl 

C'è stato un errore a posizio¬ 
nare qui questo file, In ve rii ù 
questa è solo una patch di 
aggiornamento del gioco e 
non l'editor indicato nell nter- 
taccla. 

TH1ÉF: THE DARK PROJECT 

Scompattate ii rito zip In uria 
nuova cartella, dopodiché lan¬ 
ciate ii die dmmed.ejte per fai 
partire l'editor. 

MECHWARRIQR 3 

Installa cinque nuove mappe 
da giocare in multiplayer. , 
Vi basterà lanciare il file ese¬ 
guiti iie per installare le singole 
mappe. 

FLY! 

Editor di scenari, Lanciate 
semplicemente il file 
setti p. e se per tostaIlare il 
programma. 
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QUAKE III ARENA 

Le sparatutto della id Software, 
rispetto al sto concorrente, è 
caratterizzato da .m'impostazione 
maggiormente votata ai massacro. 
L'architettura deiie ambientazioni 
favorisce scotìir continui dando 
poco spazio a tatticismi o strate¬ 
gie attendiate e Questo, unito alla 
maggiore velocità (demento rego¬ 
labile nel single player, ma Osso in 
multi) dona al tutto una maggiore 
frenesia, Questo non significa che 
un approccio strategico non 
paghi, ma solo che è richiesto un 
allenamento di gran lunga mag¬ 
giore, atto ad affinare riflessi e 
manualità. Conseguenza di questa 
pappardella è che la qui presente 
guida, pur suggerendo alcune tat¬ 
tiche di gioco comuni, può essere 
utile fino ad un -cario punto. 

L'unica cosa clic conta è ter prati¬ 
ca senza tregua sfruttando il più 
possibile il multiplayer li gioco In 
sin nolo è comunque un discreto 
allenamento, soprattutto por i 
quaker eli a prime armi. Avrete a 
disposatone sei livell di difficoltà 
tra cui scegliere die varino da Co 
la fa enne la Avesani a "Perfino 
Il Ciaocasassi tia difficoltà". Ir 
I nea di massima vi conviene 
optare per II terzo e il quarto che. 
pur offrendo una sfida considere¬ 


vole, non sono (quasi) mai insor¬ 
montabili. Al coni rado di quanto 
avviene in Ornai Totimment, la 
modalità di gioco in singolo vi 
pone di fronte ad un gruppo di 
sole sfide in deathmatch a! termi¬ 
ne delle qua! vi scontrerete con 
Xatìro, il tot piu fono in assoluto, 
maestro nell'uso del raìlgun E' 
comunque possibile, tramite la 
modalità skirmlsh. organizzare 
scontri in lutto le (poche) modalità 
inserendo' un numero di tot a pia¬ 
cimento, 

PRIMI PASSI 

Nel corso dalli’ prime partite è 
sicuramente! d obbligo cercare di 
sistemare i comandi come muglio 
si crede. I asseti nazione dèi tasti 
di detonili difficilmente trova 
riscontro positivo nei gusti dei gio 
catch e spesso se ne cambia la 
quasi totalità, Ovviamente non è 
mio compito stare a Girvi nome 
organizzarla, c'è chi usa il secondo 
tasto dei mouse per sai te re e chi 
per zoomare, chi cambia le armi 
con la rotella e chi col tasto cen¬ 
trala. , A ognuno il suo. La cosa 
fondamentale consiste ne l'accor¬ 
pare il tutto nel minor spazio pos¬ 
sili lo in modo da avere tutto sotto 
mono. Date la priorità alle cose 
landa mentali e. se avete un'arma 
che usate più spesso delle altre 


(in genere si tratta del lanciarazzi) 
assegnatele un tasto. Cercate 
inoltre di utilizzare un'alta velocita 
di movimento per il mouse 
Inizialmente p uò essere dittici e da 
padroneggiare, ma e necessaria 
per poter effettuare spostamenti 
veloci col minimo movimento della 
mano, 

La scelta del personaggio è quasi 
puramente accessoria, dato che le 
dimensioni de! Per sugl io effettivo 
non cambiano. La differenza prin¬ 
cipale consiste nel rumore che 


producono gironzolando por i hal¬ 
li. Si va dal casinaro Ort>b al silen¬ 
ziosissimo Anarki cne, volteggian¬ 
do sul suo fioverboa-'d. fa rumore 
solo quando saito (e quando viene 
colpito,,.). 

TATTICHE RASE 

Ci sono una seria di movimenti 
dpici che f utile saper padroneg¬ 
giare per potersela cavare al 
meglio nelle varie situazioni di 
g-oco. Ovviamente si tratta solo di 
indicazioni di base, poi ognuno 
tiene II comportamento che prefe¬ 
rì aoi; in base al suo stile dei gioco. 
Una cosa fondamentale per 
sopravvivere consiste nel muover¬ 
si in continuazione, in modo ha 
evitare di costituire bersagli tedi 
[sorvolando sul fatto che i "cam¬ 
peggiatori" ohe si appostano ad 
l bitumi nello si asso luogo per ten ¬ 
dere mboscate sono banditi dai 
nostri tornei redazionali), Un 
sapiente m il izze di salto a movi¬ 
mento laterale [il cosiddetto strale) 
è basilare per padroneggiare al 
meglio le tecniche di assai lo e 
fuga, Saltellare continuamente 
permette di rendersi un bersaglio 
difficile per le arm rii precisione e 
dì muoversi con maggiore velocità 
te questo è particolarmente utile 
se si uniscono salto e strato). 
Ovviamente saltare a caso come 
delie cavallette ubriache serve a 
poca: è fondamentale imparare a 
balzare via al momento giusto se r 
svitare esplosioni e infidi colpì di 
raigim. Sempre a proposito di 


salti, una 1 sonica importantissima 
e quella del “rocker jump" che 
permette di raggiungere altezze 
notevoli sparando un razzo ai medi 
dal personaggio mentre si sta sal¬ 
tando. Questo permette di arrivare 
a zone altrimenti Irraggiungibili in 
cui sono nascoste armi particolari 
(come il BFG dalla mappa 
Q3DM15),oda cui piazzarsi per 
simpatiche operazioni di oecchl- 
rtaggro. Tenete conto clic resplo 
Siene vi leva preziosi quii dì 
energia, per cui sappiate regolarvi 
e utilizzate il racket jump solo in 
casi di necessità. Giocatori esperti 
utilizzano questa tecnica ;n parti¬ 
colari occasioni per sottrarsi ni 
fuoco nemico e assalire dall'alto o 
per percorrere in breve tempo lun¬ 
ghe distanze. Tenete pero presen¬ 
te il fatto ohe quando venite spa¬ 
rati in aria la vostra capacità di 
movimento diminuisce parecchia. 
Questo Implica il farvi diventare 
bersagli più fatiti per gerite esper¬ 
ta nell'uso rii armi di prue storte- 
come iì railgun. Questo discorso è 
valido anche per quanto riguarda 
t utilizzo dei bounce pad che offro 
no le stesse potenzialità e gii stes¬ 
si rischi del rocket Jump, Nelle 
mappe particolarmente aperto e 
vaste, sono spesso presenti paci 
che conducono a bonus allettanti 
(come ri quad damage in 
Q3DM17), ma che rendono lo 
sprovveduto giocatore facile preda 
del raligunner più abtl 
Un altro elemento proprio delle 
ambientazioni utile da sfruttare a 
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proprio vantaggio, consìste nei 
teisti asporti che permettono di 
spostarsi da una zona all'altra 
delia mappa stari lineamento. 
Sono utili pd! raggiungere senza 
troppi star: armi particolari (come 
I BFG in C3DM12Ì, ma anche per 
cavarsi da situazioni d'impiccio: se 
vi ritrovate a dover fuggire da un 
nemica, gettarvi in un teletraspor 
to è un'ottima via di fuga, perchè 
permette di scomparire tempora 
reamente dalla vista dall'avversa¬ 
lo. Considerando che spesso dai 
raftro iato di uno di questi portali 
si dipanano differenti vie di fuga, 
nella maggior parte dei casi riu¬ 
scirete a liberarvi del fastidioso 
inseguitore. Utilizzare un teleria 
sporto può inoltre essere utile per 


tendere agguati ai nemico che vi 
Insegne a testa bassa: potete tuf¬ 
farvi in un portale c. appena usci 
ti, girarvi e aspettarlo pronti a rul 
miliario col vostra BFG (cosa ci sia 
poi da scappare quando si 
imbraccia un'arma di quel calibro 
è tutto un altro discorso. 

Una cosa fondamentale per uscire 
vivi dagli scontri a fuoco consiste 
net tenere sempre soli occhio i 
Inveito derie munizioni. Ritrovarsi 
improvvisamente a secco e sen i ire 
iì classico “click" generato dalla 
pressione a vuoto del grilletto, è 
ima delle principali cause di morto 
peri giocatoli aito prime armi. 
Cercate di abituarvi a lanciare 
continuamente occhiate all'indica¬ 
tore apposito o. quantomeno, 



recuperate più munizioni possibile 
:oltre che armature e medipak) fra 
j no scontro e l'altro, Per poter 
mantenere continuamente elevati i 
livelli di salute, armatura e muni¬ 
zioni è necessario conoscere bone 
le mappe e la collocazione dei vari 
oggetti Questa conoscenza (che, 
ovviamente, si può ottenere solo 
con la praticai permette di sapere 
in ogni momento dove si trova 
quello che ci serve e. dlrelutto, dà 
ai giocatore la possibilità di tenera 
saldamente ili mano le rediri da Ile- 
scontro (soprattutto nei duelli) por 
tando via al l'avversario i bonus più 
importanti. Addirittura ci sono 
alcune mappe [come la Q3DM7) 

In cui seguendo per tutta la partita 
lo stesso percorso ci si ritrova 
continuamente carichi e guadoa 
ti"J Per mettere in atto tattiche di 
questo tipo può essere utile cono¬ 
scere i tempi di ricomparsa degli 
oggetti che sono precisi e ben 
deriniti: 

Armi 5 secondi 
Armature 25 secondi 

Bonus energetici 35 second 
Munizioni 40 secondi 
Oggetti 60 secondi 

Mega Heafth 20 second 
Power Up 120 secondi 
"ulto è disponibile nella mappa 
dalfjnizlo del match tranne i 
power up che appaiono in un 
tempo variabile dai 40 ai SO 
secondi. Questi tempi valgono per 
la normale modalità deathmatch e 


possono variare in altri tipi di 
gioco. Esattamente come per gli 
oggetti, anche il respawre dei gio¬ 
catori avviene in un certo numero 
dr luoghi ben definito, Ogni arena 
ha una serie di punti in cui posso¬ 
no avvenire e la scelta e dei tutto 
casuale. La conoscenza dell'ubi¬ 
cazione ds questi luoghi di rinasci¬ 
ta, unita a un pizzico di fortuna 
può portarci ari affranta re nemici 
appena nati e, quindi, pressoché 
disarmati, il respawn è anche 
caratterizzato da un suono tipico, 
che- permette ni giocatore di ren¬ 
dersi conto se è appena "nato ' un 
nemico nelle vicinanze e di attac¬ 
ca rio di conseguenza. Questo d 
porta ad una serie di considera¬ 
zioni riguardo allo sfruttamento 
dell'aspetto sonoro de! gioco: pre¬ 
stare attenzione ai rumori è utilis¬ 


simo per rendersi conto della 
posizione degli avversari. Sentine 
un bouree® pad In lontananza, 
piuttosto che dei passi alle spalle 
o uno scontro a fuoco è basilare 
per corcare di cogliere di sorpresa 
gli avversari. In quest'ottica diven¬ 
ta spesso utile il tasto che per¬ 
mette di camminare eliminando il 
rumore dei passi. Utilizzo ancora 
più mportante degli effetti sopori 
è quello che ci permette ci capire 
dai versi emessi io state di salute 
di up personaggio, Ogni model 
lancia urla differenti a seconda 
deile situazioni, per cui ci vorrà un 
po' prima di padroneggiare il lutto 
(anche se risulta abbastanza evi¬ 
dente quando un umano sta 
urlando da* dolore), ma renderai 
conto dal suono di quali sono le 
condizioni del tipo che si sta sfa- 
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racch landa è spesso molto utile. 
De non dimenticare, po a possi¬ 
bilità di utilizzale lo stesso metodo 
per capire al volo le proprie conili- 
zioni senza dover spostare roc¬ 
chio sull'Indicatore di salute. 

Sulla base di Queste Indicazioni- si 
può nei dere sui momento se 
trattenersi d meno sul luogo di un 
duello, se insistere su di un avver¬ 
sario agonizzante a se scappare 
al 'a ricerca di cure e di un riparo 
Tenete comunque conto nel fatto 
die scappare a gambe levate 
dando le spalle alVaweisarto non 
è quasi mai la cose migliore da 
fare. Spesso risulta utile controlla¬ 
re con lo sguardo cosa fa I inse¬ 
guitore In modo da poter anche 


rispondere ai fuoco. Seguendo 
questi con sii;l a avreste riuscire a 
muovere i primi, decisi, passi nel 
mondo di Quake HI Arena 
Ovviamente questa non è che una 
minima parte degli atteggiamenti 
che è possibile tenere nel gioco, 
incompleta e comunque malte 
basilare. D'altra parte leggere uria 
guida è ncqui caso limitante per 
die poi ognuno si crea il proprio 
atteggia mente tattico ben preciso 
(dal campeggiatore, alla cavalletta 
umana, at maniaco del rsllgun e 
cosi via., ). In ogni caso è consi¬ 
gliabile non essere troppo rigiri ; 
ma saper anche cambiano ed 
ddattare il proprio stile ci gioco a 
seconda delie situazioni e delle 


attitudini degli avversari che ci si 
trova di fronte. 

UNREAL 

TOURNAMENT 

Rispetto a Quake Uh Unreai 
Tmnament è un gioco sicura¬ 
mente più abbordabile da paia 
bel neofita degli sparatutto. 
Sebbene inizialmente il maggior 
numera di Domandi b armi {oltre- 
tutto datate ai un dopp o sistema 
di fuoco) possa asciare spaesati, 
baste poco pur rendersi conto ciré 
te minore velocità di gioco e la dif¬ 
ferente costruzione deile mappe 
rende più facile raggiungere un 



discreto livello di preparazione. Le 
architetture dei livelli sono, in 
genere, molto più articolate e, a 
parere Pi chi scrive, meglio studia 
le in quanto offrono molte più 
possibilità pei un approccio stra¬ 
tegico al combattimento 
Ovviamente, cerne giocare a 
Quake Hi non richiede solo riflessi, 
questi risultano necessari anche 
in Untesi Toumment 
Semplicemente In questo caso 
l'ago deste bilancia pende mag¬ 
giormente sul lato della strategia 
(basti pensare arterie al gran 
numero di modalità cooperative 
pressoché assenti in Ojì 
L' allenamento m single player e 
motto utile anch a col gioco delia 
GT interactiVG e al tremito risulta 
assai piu divertente grazie alla 
maggiore ‘umanità" dui hot 
(anche se. purtroppo, sona mano 
caratterizzati graficamente) e al 
fatto sho, prima di giungere aN'e- 
gognato scontro finale, dovrete 
competere in un gran numero di 
modalità di gioco differenti, i livelli 


rii difficoltà fra cui. scégliere sono 
molto numerosi ovviamente piu in 
alte si punta, maggiore sarà te 
qualità delTaflenamento che 
andiamo ari affrontare. 

MODALITÀ DE GIOCO 

Oltre al classico deathmatcri, 
dovrete competere nelle varie 
modalità di team play messe a 
disposizione dai programmatori 
ritrovandovi carne compagni di 
squadra dei boi. Chiara mente 
anche in questo gsoco è possibile 
organizzane cellu partite in una 
mentalità qualsiasi inserendo il 
numero rii boriche sr preferisce 
grazie ai'opzione "practlps". 
Imparare a gestire al maglio l'ala 
io dei tot unite modalità rii squa¬ 
dra e casi lare ne; gioco in singolo. 
Per la rio potrete dare tutta una 
serie rii orci ni tramite l'apposito 
menu a tendina, 

A dite il vero m linea rii massima 
non si fa altro che d re rii site ede¬ 
ra o attaccare {a seconda cei 
casi) ma è sicuramente importali- 
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te evitare ordini come la scorta 
che r in fin dei cariti, si rivelano 
abbastanza inuti i. 

In genero la cosa migliore da fare 
consiste nel fasciare un nomo di 
guardia alia base da difendere e 
nel mandare tutti gli altri all'assai- 
to del nemico, Poi dipende anche 
dal tipo di missione: nel Capture 
thè Flag spesso e volentieri potre¬ 
te estraniarvi dalla ressa e limitar¬ 
vi a compiere azioni di cecdiinag 
gio da luoghi ben coperti (cl sono 
parecchia mappe, come la Facing 
'.Vc r 'ds con zone dilaramente pre¬ 
disposte per i cecchini). Godersi i 
propri compagni che, bandiera 


alla mano, tornano di corsa alla 
base in mezzo a gruppi di nemici 
le cui teste balzano vis a ripetizio¬ 
ne è fra le cose più dense di scc 
disfazione del gioco, In ogni caso, 
specie nei livelli più avanzati, è 
decisamente più remunerai ivo 
prendere in mano le reclini della 
situazione e andare a recuperare 
la bandiera avversaria approfittan¬ 
do della confusione creata dagli 
attacchi dei propri compagni. 

La modalità Dominatimi fornisce 
detle mappe apposite con crei 
punii di controllo sparsi in giro per 
si livello. Se si cammina per questi 
punti, si tingono dei colore della 




nostra squadra e passano sotto il 
nostro controllo. Mantenendo il 
dominio su queste zone calde" il 
punteggio aumenta (f trag non 
contano ai fini della classifica} 
Ovviamente più zone si controlla¬ 
no. più velocemente aumenta il 
punteggio, In questo lipo di gioco 
la cosa migliora da fare consiste 
nell ord rìaro a tutti di andare 


all'assalto unendoci noi stessi al 
gruppo. Il cecdilnaggio rende 
poco, dato che anche la mancan¬ 
za di un solo membro del gruppo 
rende i tot pressoché incapaci di 
difendere i punti di controllo. 
Oltretutto c'è solo una mappa 
(Melai Dream) I n cus è effettiva - 
mente possibile appostarsi come 
cecchini attenendo una qualche 


produttività. I Assault a forse in 
variente più interessante sul fronte 
del gioco di squadra, In pratica 
consiste nel Tentativo di conqui¬ 
stare una base difesa dai bot 
avversari per poi, ritrovarsi a 
doverla difendere. In entrambe le 
situazioni c'è un tempo limite a 
disposizione, in questo naso, mi 
sembra fin troppa ovvia carne uh 
ara ini da dare consistano nell'at- 
i ciccare la case nella prima parta 
s difenderle ne la seconda In 
genere, nella fase rii assalto è 
consigliabile sfruttare i propri 
compagni robotic i come "carne ria 
macello" asciandoli andare avanti 
a intrattenere il nemico. 

Oltretutto spesso vi risparmieran¬ 
no il grosso del avaro dedicandosi 
essi stessi all'attivazione degli 
interruttori e all'apertura delle 
porte. Per quanto rio carda le fasi 
difensive, tutte le mappe hanno 
dei punti di passaggio ben precisi 
die, se presidiati a dovere, vi 
daranno facilmente fa vittoria. 

Ci sono due o tre zone per livello 
in cui il nemico deve necessaria¬ 
mente passare a, se saprete 
difenderli a dovere, non avrete 
problemi di sorta. 

Ovviamente tutte queste modalità 
raggiungono la loro vera dimen¬ 
sione neh'.ambito elei gioco in 
rete grazie all 1 Imprevedibilità del 
fattore umano e alla bellezza del- 
i organizzare le azioni di squadra 
insieme ai propri compagni in 
carne e- ossa. 
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SOLUZIONE 


QUAKE HI 





Va infine segnalata la modalità 
Last Man Standing che vi mette a 
disposizione fin dall'Inizio tutte le 
armi caricate a ! massimo in arene 
prive di qualsiasi hcnus. Avete a 
disposizione un numero imitato di 
vile e ad ogni morie venite com¬ 
pletamente ricaricati di munizioni, 
in questo caso è importante super 
sfruttare al meglio tutte le armi 
[dato ette nel caso se ne utilizzi 
una soia, si riseti a di rimanere 
privi di p mieti ili) ed essere degl, 
ottimi incontristi, 

TATTICHE E MOVIMENTI CASE 

Cuna; avrete notato, per iinreai 
Toumnmt ho preferito dedicarmi 
maggiormente alla descrizione 
delie vane modalità di gioco, sia 
perchè, oltre a esseie incito più 
numerose, serro integrate nella 
Struttura di gioco in singolo, su 
perché, in fondo, la tattiche e i 
movimenti di base non differisco 


no piu di tanto da Quake 3 
Ovviamente è necessario adattare 
il proprio stile di cuoco, a causa 
del differente set di armi [non 
fatevi trarre in uganno: mitraglia¬ 
tore o lanciarazzi non hanno nulla 
a che vedere con quelli di Q3\ t 
della minore velocita e r in genera 
le, delia minor frenesia. 
Ciononostante, tutto quanto detto 
nella sezione dedicata alte concor¬ 
renza vale pure pei UT: il tatto di 
muoversi il piiù possibile; saltare 
molto e Pene, assimilare al meglio 
le mappe e le zone di respawn, 
eco... 

Importantissimo è imparare a 
gestire Pene le due modalità di 
fuoco che ogni arma posstede. 
Nonostanfe la maggiore potenza, 
spessa il fuoco secondario non è 
la scelta migliore. Ovviamente 
dipende dalia situazione In cui ci 
si trova, ma quello delle armi é un 
argomento che affronteremo il 


mese prossimo, per cui non rm 
dilungo più di tanto. 

Anche in UT cl sono teletoasporta- 
tori e qualche bounce pad. ma in 
misura nette mente minore rispetto 
n Quake 3. A ni re il vero, quasi a 
sostituire te mappe liliali usi gioco 
id, ir Unreai Tournament sono 
presenti arene a bassa gravità 
(Hypertriast e Morpheus, per 
esemplo} in cui ogni salto equivale 
a svariati metri percorsi in altezza. 
In queste situazioni la mobilità del 
vostro personaggio sara netta¬ 
mente superiore a quella offerta 
tàj Borir ce pad e ispesso saltare 
intorno ai nemici (soprattutto se 
sono a ile prime armi} per crivellarli 
di protettili oa grandi altezze si 
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[M£TAI DREAM] Quesiti e Ttinko mappa «la n*oMie PaMunriu 
In cui ri si può dedicar# di cstdiinaggio. 


rivela un'ottima strategia. Attenti 
però, servono nervi saldi e ottima 
mira! Sempre riguardo a ite possi¬ 
bilità offerte dal l'ambiente di 
gioco, va segnalata a presenza in 
alcune mappe d= muri scorrevoli 
che, ss colpiti da armi da fuoco, si 
spostano rive ondo passaggi 
segreti e preziosi bonus. 

La possibilità di effettuare il racket 
fump rimo ire, ma, data te lentezza 
dt fuoco del lanciarazzi, è preferibi¬ 
le utilizzare l'impact hammer che, 
oltretutto, e meno doloroso e non 
consuma munizioni, Tra l’altro [Im¬ 
paci hammer, pur essendo i equi¬ 
valente del guanto di 03. può 
essere selezionato normalmente e 
non necessita di un tasto apposito, 
Ijr altra grassa differenza riguarda 
da vicine amanti degli apposta- 
menti. cecchini e campeggiatori 
vari; mentre n Quake 3 esiste un 
tasto dedicato allo zoom thè può 
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essere utilizzato in qualsiasi 
momento e cor, qualsiasi arma 
lanche come semplice binoco¬ 
lo. .In Wlo zoom è disponibile 
seriose si recupera il fucile ria 
cecchino. Addirittura sono disponi¬ 
bili vari livelli di ingrandimento 
regolabili tramite il tosto ai fuoco 
secondario. Ma anche per questi 
argomenti vi rimando a! mese 
prossimo. 

E per questo mese à tutto. 
Spettinilo dì esservi stato utile vi 
rimando ai prossimo numero in 
cui ci occuperemo approfondita - 
mente dì armi , oggetti e bonus 
vari, inoltre, butteremo uno sguar¬ 
do ai tosco mondo dm diesi mode 
e alia vastissima ésponfàìiiià di 
siti e server dedicati. 

Ct vediamo fra trenta giorni. 

Andrea Madama 
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E 0ARDER ZONE 
Cadice 

Effetto 

siiniveìkkaiiìteiee 

Abilita i tracciati difficili 


autore Icari 

Ricarica automatica on/off 

autoffre 

Fuoco automatico on/off 

slDwmo 


Cammina attraverso i muri 

foltowterrain 

Saltare a qualsiasi altezza 

mrbones 

Diventare, uno scheletro 

shocked 

Diventare elettrico 

fps 

Usuale in prima persona 

fraqynck 

p:u sangue 

plllowmode 

Teste piccole 

big head 

Teste grandi 

CRUSAOERS OF MIGHT & MAGIC 

Premere ENTEFi durame il gioco e inserire i 
codici seguenti; 

Cadice 

Effetto 


-DEBUG 

Mostra Informazioni ci debug 

-3DN0W! 

Abflita/Disahilila i supporto per l'AMD 
3DNow! 

CSWIRE 

Sfondo On/Off 

Attendono: il segno mano <:-) deve assoluta 
mente esser u digitato 

DEMDLITION RADER 

Accedere a tutte le auto e ai tracciati 

Nella schermata per !a sa lezio ìu del nome 
inserire BIG CHEAT prima di inserire li oro 
prio nome. 

'Ditte le a urto nella “Demolrtìefi League” 

Nella schermata pei la selezione del nome 
inserire LEAGUE CHEAT prima di inserire il 
proprio nome. 

RAYMAW FOREVER 


tee 

Abilita tracciali difficili 

Pulito ope 

Abilita un nuovo corridore 

ape inalile 

Abilita un nuovo carri fioro 

ìmhotepma a I f ni a jentuli a afa 

Modalità Debug 
(Premere E durante il gioco) 

seivaavideograbhi 

Scatta una foto 

extermìna attori 

Effetto sconosciuto 

DIE HARD TRILDGY 2 

Per utilizzare i trucchi mettere il gioco in 
pausa premendo ESC) e inserirli: 
n ei lutto le modalità: 

Cadice 

Effetto 

pakiTess 

invincibilità 

foggìng 

Nebbia on/ofr 

tollovume ■ 

La telecamera si sposta 

Mortalità Sharpshootìng: 

Codice 

Effetto 

weapcms 

Tutte le armi 

aroma 

Munizioni infinite 


Nomini più Itinti 

e-Iovj racket 

Razzi psù lenii 

ModM Drìving: 

Cadice 

Effetto 

ghost 

Guidare attraverso i muri 

nitro 

Nitro ini insto 

freeze 

Attiva il tempo limite 

cbantastic 

Guidare più velocemente 

SHOW 

Neve 

susonly 

Se vedono sol" le ruote 

Modalità ActìmMwrìtm: 

Cadice 

Effetto 

weapans 

Tutte le armi 

amino 

Munizioni ictinite 

fineeze 

Blocca ì nemici 

largelìng 

Abilita la mira automatica 

laser 

Abilita & mira a! laser 

ghost 


-EMBIGGENM 

Invincibilità 

-CRAZYGUV 

Tutti gli incantesimi e la marra 

-WNOAH 

Volare 

-UBERLOAQ 

Sahare ad un livello casuale 

-SHGWFPS 

Mostra il Framerate 

-CALCFP5 

Calcola il Ramerate 


Codice 

Effetto 

raylives 

99 vite 

ray politi 

Potenza al massimo 


power 

Tutti i normali poteri 

gothere 

Selezione ribora dui livello 

gorra (Slum 

5 Lurnz 
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qìmmelife 

Recuperare l'energia 

Tenere premuta TÀB e inserire 
i seguenti codici; 

Codice 

Effetto 

poi uts 

Energia al massimo 

golden s 

Vedete tutte le monete d'oro 

lìuesOS [taackspacej 

5 Vite extra 

lìves2D [backspace] 

20 Vite extra 

lìvesSO [backspace] 

50 Vile extra Extra Llves 

rooveray [backspace] 

Usare le frecce del cursore per rnuoversi 
liberamente. 

SOUTH PARK RALLY 
Modalità Gheat 

Completare con successo lo modalità cani 
plorato senza utilizzare gettoni. Si atnvemn- 
eo cosi tutte le piste, le auto, i personaggi e 
altre opzioni 

Giocare con Befae 

Perdere ia corsa ‘Cowdays’ senza racco¬ 
gliere nemmeno un power- up 

Giocare con Big Gay Al 

Vincere la corsa 'Pink Lemonade’ 

Giocare cori Carini a n poliziotti] 

Colpire il "Ghicken Lover’ cinque volte con le 
salty balls" nella gara "Head A Hook Day". 

Giocare con Gamian 

Vincere ra gara New Year" essendo l'unica 
concorrente a toccare la chiave del millennio, 

Giocare con (a morto 

Vincere a gara Hailoween" dcp-o aver sca¬ 
ricate quattro dolci alta volta. 

Giocare col nonno 

Vincere -a gara Halloween", 

Giocare con Ike 

Raccogliere il power up nascosto nella parte 
altri ddl'aerccplartì nella gara " Memoriali Day". 

Giocare con Jesus 

Vincere la gara “Chdstmas'. 


Giocare con Marvin 

Vlicere la gara Thanksgiving' senza racco¬ 
gliere nemmeno un tacchino. 

Giocare con Meptiisto 

Vincere la gara "In deperì dense Day". 

Giocare con Mr. Garrison 

Attivare tutti i quattro cheekpoint nella gara 
del seconda giorno, 

Giocare con Mr. Mackey 

Vincere la gara "Spnrig Cl&aning". 

Giocare con Ned 

Raccoglie più di dodici turbe (caffeina. 
Trombino, Pornpanur, etc.) nella gara 
"Independencd Day". 

Giocare con Pip 

Attivare checkpoints 1 e 4 nella gara 
"Rally Days 2". 

Giocare con Satana 
Vìncere la gara "New Year” 

Giocane con Shelly 

Raccogliere tre bonus nascosti nella ga- r a 

"Valentine's Day", 

I primi due s trovano nelle torri, 
li terzo invece dietro sa foto dello Skater 
nella giungla. 

Giocare con Trombino e Pompadur 

Raccogliere : quattro bonus nascosti nella 
yara "Christmas Race". 

Giocare con Tweak 

Racemo li era cinque bonus caffeina" nella 

gara "Spriirg Clearing*. 

Giocare con Visitor 
Raccogliere i power- li p nascosti sopra il 
checkjXHnt 1 a taltre power-un ira il check 
PC ini 4 a il potile di legno nella gara 
' Memoria! Day'. 

VR f0 WiflSOAI RAGING 

Ecco le password per il gioco. 

Codice 

Effetto 

FAN 

tóinncw 

m 

Pike 

URN 

Barracuda 

EPS 

Modalità campionato 


PUR 

Slalom 

PDL 

Tracciato segreto 

BIF 

Motoscafi pati veloci 

BAD 

Motoscafi p i. lenti 

Trucchi da inserire al posto del nome. 

Codice 

Effetto 

SML 

Modalità “Small Boat" 

BIG 

Grandi teste 

POW 

Grandi molari 

BAA 

Plieta automatici? 

WIN 

Vincere sempre 

WHEEL OF TIME 

Inserire i seguenti nella console Pi greco: 

Codice 

Effetto 

god 

Invincibilità 

ampbibìous 

Respirare sott'acqua 


corri pie tei oca! 

Finire tutti i livelli 

aliammo 

Tutte le arn-ii e munizioni 

ghost 

Passare attraverso i muri 

fly 

Volare 

behiiidview t 

Vedere il personaggio da dietro 

hehinduiew 0 

Visuale normale 

ptayCrSonly 

Bloccare il tempo. Digitare i uova mente pe' 

riattivarlo 

invisibie 1 
Invisibrtità 

invisibie 0 

Per tornare visitiI 

killall {class] 

Uccidere lutti i nemici di una certa categoria 
[class] 

killpawns 

Uccidere tutti - mostri 

stomo # 

Impostare la velocità di gioco al livello £ 
i,i .0 e normale) 

summon [class] 

Evoca una creatura della categoria [class] 
specificata 
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"Will we evolve into a cyborg 
community? Linking people via 
chip implants to superinteiligent 
machines seems a naturai 
progression - creating, in eflect f 


trave thè power to cfrange, ", 
L'arringa è chiara, sintetica e 
sconvolgente. 

Non si adatta alla pigra o cleri 
cale realtà che trama e accusa 
al di fuori dei mondo postmoder¬ 
no e agisce al suo Internoj Ipo¬ 
critamente a ben vedere, 

La stessa realtà che tema agni 
forma di nuova tecnologia, coni 
soluzione Informatica cjir si 
mostri alla massa, ben distante 


super humans" 

Anno 2000, Wined 8.02 esca al 
pubblico con ima cover che par¬ 
rebbe d'ordinanza, s* non fosse 
per un inquietante ed ermetico 
segnale. I. ROBOT. Si tratta di 
Kevin Warwick, professore di 
cibernetica alia University of 
Reatti ng, UK. 

", , J H/as borri human. 

Bui il was an acckieni of fate - a 
condition mwetey of tiroe and 
placa. / beffava ìt's someUting we 


dalla decantata multimedialità, 
dalla "globalizzazione" che oggi 
riempi e tanto le parole, 

Una realta che rifiuta tutto ciò 
sterilmente, ir via di principi e 
barriere culturali, e accantona le 
dovute analisi. 

Una realtà macera che, para¬ 
dossalmente. muta e cerca di 
adattarsi controvoglie. 

Anyway, l'uomo e il computer: 
simbiosi e scambio di linfa vitale. 
Queste le idee e timori sperali 
dal professor Warwick 
Agosto 1998, un chip viene 
impiantato nel braccia sinistra tti 
Warwick. 

Egli alio stadio attuale delia sua 
ricerca comunica via onde radio 
con ;« dipartimento tti cibernetica 
dove può scaricare su uri disco 
rigido di un computer le scusa 
rioni e gii impulsi che il cervi li 
impartisce all'atto in questiona. 

Li iì sistema avanzato di Storage 
degli impulsi nervosi uni am, 
magari su blocchi da rnemory 
stick o visual marnary card, che 
con san re tti c ristai lizza re impulsi 
nervosi e relative sensazioni. 

Lo scopo, la cui realizzazione va 
da qui a otto mesi, è quello di 
poter reintrodurre i segnali, sai 
vati su hard disk in digitale, una 
volta trasformali tta analogici, 
nel corpo umano. 

Le conseguenti applicazioni e 
relativi Impieghi dello studio, 
usando un appropriato condizio¬ 
nale, potrebbero rimescolare 
tutte le carte In gioco delj'uma- 
ni ià ; potrebbero sconvolgere i 
file di sistema umani a dar vita a 
nuove Beli "foni di realte, 
Potrebbero. 

Ma soprattutto quel che viene da 
chiedersi è l'estensione, contro 


ogni forma di morale, se mai 
es^ta, de? risultati: il chip e 
state collocato, solo mizialmen 
te, nel braccio sinistro (Warwick 
dichiara di essere rigtithanded, 
per evitare alla base eventuali 
disfunzioni), ma presto verrà 
spostato tra te spali 3 e i osso 
relativo, collegato alle fibre ner¬ 
vose Warwick non sembra 
preoccupato, n le ni’ afte Ito, con¬ 
vinto u assuefatto a una prossi¬ 
ma e fèlice applicazione dal 
fenomeno alla cura di malattie 
Una carne sintetica e un micro- 
chip emozionate, come vogliono 
i Subsonica, che saprà attirare a 
sé le ira del benpensanti, dei 
moralisti ostina) e del pubblico 
rii s infa ri nato e monotono inquisi¬ 
tore, 

Che si ricollega a un anello 
immaginarlo de II'evoluzione 
dell'IA, sempre più vicina alla 
mente umana, confusa ‘nell'ete¬ 


re plastico . lontana da ogn 
"destino romantico", madie di 
certo fa capire agii addetti ai 
favori-e-non che il futuro osila 
specie umana non è Internet: è 
ben altra cosa, 

Un presente e un destino auto¬ 
referenziale ette rinfresca la 
geniale opera tti Mary Shelley, 
che strizza l'occhio ai superuo¬ 
mo tti Nietzsche, che decide di 
limitare esseri umani tra loro, di 
collegarli magar! in rete locale, 
via LAN, per giocare un giorno, 
chissà, a Unreat Toumament net 
panni di un BOT, contro qualche 
altra forma di Intelligenza arti li 
clale certamente più evoluta del 
l'attuale idiozia rea te. 

E rimarranno solamente ricordi 
seriali de Ite passata soluzione rii 
vita o qualche disco tti ripristino 
del nostro sistema operativa. 

Lorenzo Antonetli 
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■ SITO UFFICIALE DELLA FEDERAZIONE FANTACALCIO 


Tutto quello thè ti serve per giocare 
a Fantacalcio® e seguire la Serie A 

a portata di clic. 
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il sito ufficiale del Fantacalcio 
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